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GENERATIONSKONFLIKT

Hat die PlayStation 2 hald ausgedient?

WAS BRINGT DIE E3?

Es ist wie jedes Jahr um diese Zeit. Nach der Softwareflut, die zwischen
November und Mirz iiber die Spieler hereinbricht, sind die Releaselisten
der Hersteller geradezu erschreckend leer. Vor allem fiir die Zeit ab Juli sieht
es sowohl auf PS2 als auch auf PSP ein wenig mau aus. Abhilfe wird da
die Mitte Mai in Los Angeles stattfindende E3 durch zahlreiche Neuankiin-
digungen schaffen - zumindest, was die PSP angeht. Die Zukunft der PS2
vorherzusagen, ist hingegen weitaus schwieriger, schliefflich wird auf der
Messe der mit Spannung erwartete Nachfolger prisentiert und das wohl
in allen Einzelheiten. Da konnte es schon sein, dass die PS2 ein wenig
in den Hintergrund gedridngt wird. Aber teilt das enorm weit verbreitete

Sony-Flaggschiff wirklich schon so schnell das Schicksal der ungliickseligen NEUE RENNEN IN DER
Xbox, die auf der diesjihrigen E3 nur noch eine extrem untergeordnete TOKYO CHALLENGE
Rolle spielen wird? Moglich: ja, wahrscheinlich: nein, denn Sony wird den

Teufel tun und denselben Fehler wie Microsoft begehen, eine beliebte (und MEHR ALS 20 NEUE
rentable) Spieleplattform innerhalb kiirzester Zeit einfach so sterben zu FAHRZEUGE

lassen. Die PlayStation 2 wird uns trotz PS3 also aller Voraussicht nach
noch ein wenig erhalten bleiben. Und wenn man sich aktuelle Hits wie es BRANDNEUE_
Tomb Raider: Legend, Onimusha: Dawn of Dreams oder Der Pate anschaut, MUSIK-TRACKS
dann ist dies auf jeden Fall ein Grund zur Freude.

DIE NACHSTE GENERATION IM BLICKPUNKT

Bei aller Freude iiber die qualitativ hochwertigen PS2-Spiele in dieser Aus-
gabe haben wir die PlayStation 3 natiirlich keineswegs vergessen und Sie
bestimmt auch nicht! Schliefilich steht die Next-Generation-Konsole seit
ihrer Ankiindigung im Mittelpunkt des Interesses eines jeden PlayStation-
Fans. Daher haben wir fiir Sie in unserer umfangreichen Reportage (ab Seite

S0 MACGHT WARTEN SPASS 14) alles Wissenswerte zu diesem Thema zusammengestellt. Wir vergleichen
Dank Hits wie Tomb Raider: die PS3 mit der Xbox 360, liefern Ihnen jede Menge gute Griinde, sich auf die
Legend und Der Pate macht neue Konsole zu freuen, und stellen die wichtigsten Spiele im Detail vor.
der erneute Wintereinbruch

niemandem etwas aus. Viel Spafd beim Lesen dieses Hefts wiinscht
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1. LARAS COMEBACK
Die Grabrauberin macht auf
jeder Plattform eine gute Figur.

2. ,NEUES* GTA
Liberty City Stories erscheint
schon bald fiir PS2.

3. COMEBACK NR. 2
Parallel Lines hievt die Driver-
Serie aus der Krise.

4. FETTE LISTE
In unserer Reportage finden Sie
die 100 besten Spiele fiir die PS3!

5. KLAMPFEN-SIMULATOR

Guitar Hero ist nun endlich fiir
Deutschland angekiindigt.

FLOPS

=
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1. GURKENSALAT
Vier Katastrophenspiele von
Davilex erheitern die Redaktion.

2. LIEBLOSE UMSETZUNG
Die PS2-Fassung von World Ra-
cing 2 wirkt ziemlich unfertig.

3. MANAGEMENT-KRISE
PES Management bleibt hinter
den Erwartungen weit zurtick.

4. VERSPATUNG
Das neue Dragon Quest kam
nicht rechtzeitig zum Test.

5. KNALLHART

Der Schwierigkeitsgrad von
Onimusha 4 treibt selbst Profis
zur WeiBglut.

: R ULE LTS3 Der Pate auf Japanisch |

Unter dem Titel Yakuza bringt
Sega das japanische Abenteuer
Ryu ga Gotoku (Japanisch fiir
»Wie der Drache”) nach Europa.
Die Hauptfigur in diesem Ac-
tion-Thriller ist der friithere Ya-
kuza-Aufsteiger Kazuma Kiryu,
der nach dem Absitzen einer
zehnjdhrigen, zu Unrecht gegen
ihn verhdngten Haftstrafe ver-
sucht, sein Leben wieder in ge-
ordnete Bahnen zu lenken. Die
filmreif inszenierte Handlung
spielt in dem fiktiven Tokioter
Viertel Kamuro-cho, das Sega
sehr detailliert auf die PS2 ge-
bracht hat. Im Mittelpunkt steht
die Suche nach Kazumas ver-
schwundenem Freund Yumi und
einer ebenfalls vermissten Sum-
me von 10 Milliarden Yen, hin-
ter der praktisch die gesamte ja-
panische Unterwelt her ist.
Spielerisch ist Yakuza ein Action-
Adventure mit RPG-Elementen,
bei dem der Schwerpunkt auf
ausladenden  Priigeleien mit
zahlreichen Gegnern liegt. Hier
kommen neben Fausten und Fii-
fen und auch allerlei Waffen
(darunter so seltsame Schlagge-
rite wie Sofas) zum Einsatz. Und
mal ehrlich: Wer verdrischt an-
dere Leute cooler als japanische
Gangster in siindhaft teuren De-
signer-Anziigen? (mp)

Verleih: Sega

Internet: www.sega-europe.com
Termin: Sommer

HOCH DAS BEIN Hoffentlich reit_
da mal nicht die Hose ein. f T

++4+ WM-FUSSBALL Electronic Arts verdffentlicht schon  sollen fiir authentische WM-Stimmung sorgen. Bilder der
im April das offizielle Spiel zur FIFA FuBball-Weltmeis-  Sony-Versionen gibt es bislang leider noch nicht. +++
terschaft 2006 fiir PlayStation 2 und PSP. 127 National- NEUE MINIFLITZER Codemasters hat fiir den Sommer
mannschaften, 12 offizielle WM-Stadien (plus weitere aus  Micro Machines V4 flir PS2 und PlayStation Portable an-
anderen Landern) und freispielbare FuBball-Legenden gekiindigt. Entwickler ist das mit der Serie vertraute Team
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Tekken 3
Dark Resurprection

DLEZIRITE pie erste 3D-Prilgelei fiir die PSP! |

Das wurde auch Zeit: Voraus-
sichtlich schon im Sommer soll
eine PSP-Version von Dark Re-
surrection  erscheinen, einem
Tekken 5-Update, das bislang
nur in Spielhallen zu finden
war. Mindestens 35 Kampfer
hat Namco angekiindigt, wobei
mit dem russischen Sambo-
Ringer Dragunovund dermone-
gassischen  Strafenkdmpferin
Lili zwei vollig neue Haudegen
mit von der Partie sind. Neben
Video-Endsequenzen fiir jeden

einzelnen Charakter und mehr
als doppelt so vielen Gegen-
stinden zum Individualisieren
Ihres Kampfers wie noch bei
Tekken 5 wird Dark Resurrection
als Bonus noch nicht niher
benannte  Multiplayer-Mini-
spiele beinhalten. Wann kon-
tert Sega mit einer PSP-Version
von Virtua Fighter 4 Final
Tuned? (mp)

Hersteller: Namco

Internet: www.tekken-official.jp
Termin: Sommer (unbestétigt)

bangs of London

_ Il Vielseitiger Getaway-Ableger im Handheld-Format |

Es war nur eine Frage der Zeit:
Die Getaway-Serie wird fiir die
PSP adaptiert. Bei Gangs of Lon-
don stehen die Bandenkriege zwi-
schen finf Parteien im Mittel-
punkt. Sie kénnen sich zu Beginn
fiir eine der Gangs entscheiden
(je nach Wahl fallt der Spielab-
lauf anders aus) und kdampfen
gegen die anderen vier urh die
Vorherrschaft in London. Hier-
bei konnen Sie jederzeit zwi-
schen mehreren Charakteren
wechseln und Thren Begleitern
Befehle geben. Wem die Action-
Variante zu hektisch ist, der kann
auch eine Strategie-Fassung mit

Kartenspiel-Elementen namens
Gang Battle spielen. Neben ei-
nem Taxifahrer-Modus wird es
auferdem auch einen Touristen-
Modus geben, bei dem man ein-
fach Fotos von Londoner Sehens-
wiirdigkeiten machen muss. Im
Free-Roaming-Modus  kénnen
Sie die englische Hauptstadt zu-
dem nach Belieben erforschen.
Als Bonus werden so typisch bri-
tische Pub-Spiele wie Pool und
Darts enthalten sein. (mp)
Hersteller: Sony

Internet: de.playstation.com
Termin: Ende 2006

NA JA ... So richtig gut sieht das

Spiel leider noch nicht aus.

Supersonic Software, das zuletzt mit Mashed einen ganz ahnlichen Titel fiir

Empire produziert hat. Diesmal sollen mehrere hundert Minifahrzeuge aller
Art zur Wahl stehen (Sportwagen, Geldndewagen, Quads, Beach-Buggys ...),
die durch serientypische Szenarien wie Friihstiickstische, Kiichenbdden und
Billardtische flitzen. +++ SAFTIGE UBERNAHME THQ hat Juice Games auf-

Power Stone Collection

YR Doppelte Power fiir unterwegs—l

Die beiden 3D-Prigler Power
Stone 1 & 2 flir Segas Dreamcast
begeisterten mit einfachem,
aber effektvoll inszeniertem
Gameplay, das in Sachen Inter-
aktion mit der Umgebung sei-
nerzeit Mafistdbe setzte: Tische
und Stiihle konnten zu Waffen
umfunktioniert werden, starke
Charaktere rissen gleich ganze
Tragebalken aus ihrer Veranke-
rung und der stetige Kampf um
die titelgebenden magischen
Steine, von denen drei kombi-

niert ihrem Tréager Superkrifte
verleihen, sorgten fiir spektaku-
lire Matches. Capcom setzt
jetzt beide Spiele im Rahmen
einer Sammlung fir die PSP
um, wobei der erste Teil um vier
Kampfer aus dem Nachfolger
erweitert wird. Wéhrend der
Erstling noch auf reine Duelle
setzt, bietet Power Stone 2 einen
Vier-Spieler-Modus. (mp)
Hersteller: Capcom

Internet: www.capcom-europe.comy!
Termin: Herbst

gekauft, die derzeit fiir den Publisher an dem fiir den Sommer geplanten PSP-
Rennspiel Juiced: Eliminator arbeiten. +++ PLATINUM-PREISSENKUNG Das
Sony-Spieletrio Tekken 5, MotoGP 4 und Formel Eins 2005 machte am 8. Mérz
den Anfang: Ab sofort kemmen Platinum-Versionen von erfolgreichen Spielen
flir glinstige 19,95 Euro.




Heinrich

berichtet.

Hollywoods
schwindentde
UMD-Liebe

Du weiBt, dass der Absatz von
UMD-Spielfilmen ernsthaft ins
Stocken geraten ist, wenn selbst
Sony Pictures die Anzahl seiner
geplanten Neuverdffentlichun-
gen reduziert. Ein Artikel des
amerikanischen Filmbranchen-
Blatts Variety zum PSP-eigenen
Format enthiillte interessante
Details. Komddien verkaufen sich
noch am besten auf UMD, Action
und Horror sind vergleichsweise
unpopuldre Genres. Die Konse-
quenz: Monty Python kommt, der
Mafia-Klassiker Goodfellas bleibt
dagegen aus. Die Filmstudios
waren vielleicht generell ein biss-
chen blaudugig mit inren zahlrei-
chen UMD-Veroffentlichungen im
letzten Jahr. Abteilung ,gesunder
Menschenverstand®: Wenn ich
mir einen Film auf DVD gekauft
habe, lege ich ungern noch mal
20 Dollar hin, um denselben
Inhalt auch auf der PSP kon-
sumieren zu konnen. Was man
zudem vor lauter Software-Flaute
nicht vergessen sollte, ist die
grundsétzliche Funktion der
PSP als Spielsystem. Von daher
konnten zielgruppengerechte Ni-
schenproduktionen wie Capcoms
angekindigte Street Fighter-
Trickfilme auf UMD besser laufen
als die Fiinftveroffentlichung
eines alten Hollywood-Schin-
kens. Am meisten Appetit habe
ich aber auf neue Folgen von be-
stimmten US-Fernsehserien. Es
gibt genug aktuelles Qualitats-TV
—wie 24, Lost, Battlestar Galacti-
ca oder Sopranos —, fiir das ich
so ziemlich jeden Kinofilm links
liegen lasse. Wenn man sich da
einzelne Episoden legal, schnell,
werbefrei und preiswert ziehen
konnte, wiirde ich meine PSP
viel dfter als Glotze verwenden.
Die in den USA im freien Fall
plumpsenden Memory-Stick-
Preise machen ein solches
Szenario immer attraktiver — und
schon in einem Jahr konnte eine
schone neue Download-Welt die
ganze ,Filme auf UMD“-Idee als
rickstandiges Auslaufmodell
erscheinen lassen.

Lenhardt

X-Men 3: The Official Game

D ITLTTN Das spiel zum dritten X-Men-Film! |

Dank Activision sind Comic-
Fans auf Konsolen bestens ver-
sorgt. So verwundert es kaum,
dass auch ein Spiel fiir die PS2
zum neuen X-Men-Film namens
X-Men: The Last Stand, der im
friihen Sommer in deutschen
Kinos anlduft, erscheinen wird.

EISIG Jeder Charakter verfiigt
iiber individuelle Fahigkeiten.

Sony ldsst sich wie gewohnt
bei der Musikauswahl fiir die
SingStar-Reihe nicht lumpen,
wie die Kkiirzlich veroffent-
lichte Playlist der deutschen
Fassung von SingStar Rocks!
zeigt. Sowohl internationale
Hits als auch eine Reihe von
Songs aus deutschen Landen
fanden ihren Weg in das am
19. April erscheinende Party-
Spiel. Zu den Highlights zih-
len Stiicke von den Rolling
Stones, Deep Purple, Nirvana
und der momentan sehr er-
folgreichen Gwen  Stefani.
Deutschrock-Fans freuen sich
auf das unvergessene ,Wind
of Change” der Scorpions
oder Stiicke von Juli und
Rosenstolz. Ein Blick auf die
Playlist der deutschen Ver-
sion des Spiels wird Fans ro-
ckiger Klinge ein Licheln ins
Gesicht zaubern. (te)

Verleih: Sony

Internet: www.playstation.de

Termin: 19. April

Darin kann der Spieler neben
Wolverine noch Nightcrawler
und Iceman steuern, deren in-
dividuelle Starken zum Einsatz
bringen und ihre Fdhigkeiten
ausbauen. Der Rest der X-Men-
Truppe steht den drei Haupt-
charakteren hilfreich zur Seite.

Fiir die Handlung der Comic-
Versoftung, die zeitlich vor
dem Film angesiedelt ist, sind
der Co-Drehbuchautor des
Films, Zak Penn, und der Co-
mic-Schreiber, Chris Clare-
mont, verantwortlich. (te)
Verleih: Activision

Internet: www.activision.de

Termin: Mai

X-Men wieder Priigel zu verteilen.

sing3tar Rocks!

: SIS Hochkardtige Tracks en masse!

INTERPRET ~ SONGTITEL
International:
The Undertones
The Hole

Thin Lizzy

Deep Purple

Teenage Kicks

Celebrity Skin

The Boys are back in Town
Smoke on the Water

Franz Ferdinand Do You want 1o

Razorlight Somewhere else

Jel Are You gonna he my Girl
Rolling Stones Paint it black

Nirvana Come as You are

Kasabian Club Foot

Bowling For Soup 1985

Blur Song 2

Keane Everybody's changing

The Killers Somehody told me

Queen Don't stop me now

The Ofispring Selt Esteem

KT Tunstall Black Horse & the Cherry Tree
Coldplay Speed of Sound

Gwen Stefani What You're waiting for

Deutsch:

Matthias Reim  Verdammt, ich lieh dich
Rosenstolz Es kinnte ein Anfang sein
Juli Die periekie Welle
Extreme More than Words
Scorpions Wind of Change

INTERPRET ~ SONGTITEL

Echt Du trégst keine Liehe in die
Revolverheld Die Welt steht still
Tocotronic This Boy is tocotronic
Selig Ist es wichtig
Christina Stiirmer  Ich lebe 200

Wir sind Helden  Denkmal P

- 4




isoft priisentiert einen Sam fisher Spionage-Thrill

Exklusiv fiir PSP
rhaltlich ab Ma

T — www.splintercell.com uBISOFT

£ 2006 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. Tom Clancy’s Splinter Cell® Essentials, Splinter Cell, Sam Fisher, the Soldier lcon, Ubisoft, Ubi.com and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the U.S.
and/or other countries. Jb.", "PlayStation”, " =] ' "and "UMD" are |radammrs ar registered trademarks of Sony Computer Entertainmentinc.
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Mortal Kombat: Armagedtlnn &

_‘] I CIOYR SR Im Herbst geht die Serie in die néichste Ilunde.

Schon im Herbst soll Mortal Kombat:
Armageddon fur die PS2 erscheinen.
Mehr als 60 Kampfer sind diesmal mit
dabei, wobei alle Charaktere aus den
Vorgdangern vertreten sein werden. Ne-
ben den {iblichen Zweikdmpfen darf
man im Iﬁmquest Modus wieder gro-
Bere Gegnerhorden weichpriigeln. Au-
Berdem konnen jetzt alle Alﬁ;riffe

Moment bewegungsunfihig und man
kann seinerseits einen Angriff starten.
Wer gerne seinen eigenen Charakter
erstellen mochte, kann sich mit dem
Editor austoben, eigene Combos erstel-
len und den Kampfstil seines Helden
festlegen. Zudem wurde eine PSP-Ver-
sion mit dem Namen Mortal Kombat:

Unchained angekiindigt, die zeit-

und Combos auch in der Luft aus-e gleich mit MK: Armaggedon in den

gefiihrt werden, was oft in einem

langeren Schlagabtausch in windigen
Hohen resultiert. Dartiber hinaus wur-
de ein neues Block-System eingebaut,
wobei man nach Stein-Schere-Papier-
Prinzip die Angriffe des Gegners ab-
wehren kann. Hat man bei diesem Ma-
nover Erfolg, ist der Feind fiir einen

Midnight Glub 3
DUB Etlition Remix

Handel kommen “soll. Auf dem
Handheld werden die Spieler ebenfalls
in den Genuss des Konquest-Modus
kommen und kriegen obendrein noch
sechs neue Charaktere spendiert.
Hersteller: Midway
Internet: www.mkarmageddon.com
Termin: Herbst 2006

e

SPEKTAKULAR Alle Angriffe

lassen sich auch in der Luft
ausfiihren.

UNCHAINED
Mit den
Dolchen kann

gut umgehen.

u

RENNSPIEL Bonusinhalte zum giinstigen Prels'

Leider trudelte die Remix-Version von Midnight Club 3 zu spit fiir
einen ausfiihrlichen Test bei uns in der Redaktion ein. Deshalb an
dieser Stelle die wichtigsten Infos zu dem preiswerten Renn- und
Tuningvergntigen: Fiir knapp 30 Euro erhalten Sie das vollstindige
Midnight Club 3 sowie einen um etwa 20 Vehikel (sowohl Autos als
auch Motorrdder) erweiterten Fuhrpark. Damit nicht genug, gesellt
sich zu den drei vorhandenen Metropolen auch noch Tokio dazu
und obendrein diirfen die alten Spielstinde weiter verwendet

werden. Racing-Fans
konnen bedenkenlos
zugreifen! (uh)

Verleih: Take 2

Internet: www.take2.de
Termin: Erhéltlich

BIG IN JAPAN Bei der
neuen Remix-Version
wurde mit Tokio eine
villig neue Stadt
implementiert.

- - Anzeige

Guitar Hero

NN Luttgitarren sind out! |

Fiir Gitarren-Freaks geht dieses Jahr ein Traum in Erfiillung: Guitar
Hero kommt nach Europa! In Deutschland wird das stylische
Bundle inklusive Gitarren-Controller knapp 80 Euro kosten. Vo-
raussichtlich wird das unverzichtbare Rocker-Accessoire am 7. April
in den Liden Grofibritanniens stehen und nach offiziellen Anga-
ben wenige Wochen danach auch hierzulande erscheinen. Das
Spiel enthélt tiber 30 grandiose Rock-Songs, die mithilfe des Gi-
tarren-Controllers zum Leben erweckt werden. Dank des komple-
xen Gibson-SG-Nachbaus (bekannt durch AC/DC-Gitarrist Angus
Young) mit fiinf Tasten auf dem Griffbrett, einem Original-Tremo-
lo sowie einem exakten Anschlagspunkt kommen sowohl Musiker
als auch Laien auf ihre Kosten. (uh)
Hersteller: RedOctane

Internet: www.guitarherogame.com
Termin: Mai

TRAUMHAFTER CONTROLLER
Gitarren-Junkies diirften
anhand dieses
Eingabegerits
Luftspriinge
machen. 4




AKTUELLES 'AUS JAPAN

Warren
Harrod

berichtet.

PlayStation SPOLS

Auf der Tokyo Game Show
2005 erfreute sich der Play-
Station Spot groBer Beliebtheit:
eine Station, an der man sich
lber eine Wi-Fi-Verbindung
zum Beispiel Spieldemos auf
seine PSP laden kann. Nach
der Messe installierte Sony

solche Spots an einigen groBen

Bahnhéfen und schickte einen
PlayStation-Spot-Bus durch
die Lande; doch wer es nicht
zur richtigen Zeit an den richti-
gen Ort schaffte, dem blieben
die angebotenen Goodies
bisher versagt. In Reaktion auf
entsprechende Kritik installiert
Sony nun ein Netz aus Wi-Fi-
Schnittstellen im ganzen Land.
Bis April sollen 150 Cafés,
150 Videospielgeschafte
und zahlreiche Bahnhofe mit
PlayStation Spots ausgestattet
sein, weitere Spots sollen
bis Ende des Jahres folgen.
Bisher beschrénkt sich das
Angebot an Spielen allerdings
auf die drei Titel Baithel2000,
LocoRoco und Crew Stew.
Hoffen wir, dass Sony mit dem
Bestand an PlayStation
Spots auch den Um-
fang an Download-
Produkten erweitert!

JAPAN PS2-CHARTS

1 Sengoku Musou 2
2 Gensou Suikoden V
3 Makai Senki Disk Gaia 2
4 Monster Hunter 2

5 CLANNAD

6 Devil May Cry 3 Sp. Edition
7 World Soccer WE 9

8 Full House Kiss 2

9 Bleach

10 Warship Gunner 2

Im Juli kommt Brave Story in die
japanischen Kinos: die Trick-
filmumsetzung eines erfolgrei-
chen Romans um einen jungen
Helden, der in eine fremde
Welt reist, um seine Mutter zu
retten. Begleitend zu diesem
Fantasy-Spektakel will Sony
gleich zwei Videospiele verof-
fentlichen; bisher sind jedoch
nur erste Arbeitstitel und rela-
tiv wenig Fakten bekannt. Bei
Brave Story Action soll es sich
um ein Action-Adventure fiir
die PS2 handeln, bei Brave Story
um ein Rollenspiel fiir die PSP.
Man darf davon ausgehen, dass
beide Spiele versteckte Boni ent-
halten werden, die sich durch
Verlinken beider Versionen
freischalten lassen. (wh/ses)
Hersteller: Sony

Internet: www.playstation.jp

Termin: Sommer (Japan)

HEIMKONSOLE \
Die'PS2-Fassung sollg "

ein Action-Adventure’
werden.

6. "BIRYA VIE
BG\up |5

Everywhere Together — Let's School

+++ MEHR CAPCOM-KLASSIKER Nach der erst kiirzlich
verdffentlichten PlayStation-2-Compilation diverser Spiel-
hallen-Klassiker hat Capcom nun auch eine PSP-Variante
angekiindigt. Die Capcom Classics Collection Remixed
wird insgesamt 20 Titel enthalten, darunter den Vertikal-

In Let’s School begleiten Sie finf
Figuren aus der Everywhere Toge-
ther-Serie durch ein Schuljahr -
als Lehrer! Auf die fiinf , Pocket
People”-Charaktere, darunter
die beliebte Katze Toro, warten
pro Woche vier Schultage, an

. denen jeweils drei Unterrichts-
. ficher auf dem Stundenplan

stehen. Sie diirfen Thren Lieb-

lingscharakter zum Klassleiter
ernennen und diverse Aufga-
ben verteilen: Lesen Sie mit lh-
ren Schiilern Biicher, iiben Sie
Schreiben an der Tafel, stellen
Sie Fragen und fiihren Sie Ge-
sprache. Neben solchen Stan-
dardbeschiaftigungen  kénnen
Sie noch zahlreiche Sonder-
Kurse organisieren. (wh/ses)
Hersteller: Sony

Internet: www.playstation.jp

Termin: Juni (Japan)

Shooter 71947, das Jump & Slash Strider und das Origi-
nal-Street Fighter (nicht den bekannteren zweiten Teil!).
Angepeilter Releasetermin ist Sommer. +++ MASSEN-
PRUGELEI Die fiir Sommer angekiindigte Street Fighter
Alpha Anthology (PS2) wird neben den drei Episoden der



| ZWEL GEGEN EINEN *é‘j
wEr zuerst alle 'S
drel I‘(.ampfkreaturen

)

Ilert unt‘erllegi

£ S (INIL I8 Wer hat die schirfsten Hirner? |

Bei diesem Rollenspiel han-
delt es sich um den ersten
Titel aus den neu gegriinde-
ten Gaia-Studios von Koji
QOkuda, bekannt filir seine Ar-
beit an Atlus’ beliebter Perso-
na-Serie. Der Spieler sammelt
Monster und ldsst sie ‘gegen
die Kreaturen seiner Gegner
antreten. Man schickt jeweils
drei Monster gleichzeitig ins
Gefecht und kann durch Ein-

satz von Gegenstinden und
Wechseln der Kampfreihen-
folge den Verlauf der Duelle
beeinflussen. Die Konstella-
tion von acht Elementar-
kriaften beeinflusst dabei die
Starke der Figuren, ermoglicht
ihnen Bonusangriffe und vie-
les mehr. (wh/ses)

Hersteller: Sony

Internet: www.playstation.jp
Termin: Erhéltlich (Japan)

Valkyrie Profile 2 Silmeria

i j G{ERS [ Enix’ Fantasy-Story wird forlgesetzt.|

Im Rollenspiel Silmeria ver-
mischen sich rundenbasierte
Kampfe mit Echtzeitelementen.
So gilt es zum Beispiel, die Po-
sition von Gegnern im Verhalt-
nis zu Treppen oder Rampen
zu bedenken, bevor man ihnen
in der Kampfeinstellung gegen-
tibertritt. Wahrend der Ge-
fechte miissen Sie sich erst im
Bewegungsmodus in Angriffs-
reichweite begeben, bevor Sie
im Kampfmodus Treffer landen

GIFTBLUME ODER
RIESENSPINNE?
Egal, es verdient,
zermatscht zu
werden.

koénnen. Angriffe sowie der Ein-

satz von Magie und Objekten
kosten wertvolle Aktionspunk-
te. Wer seine Aktionspunkt-
Leiste nicht rechtzeitig durch

Combos und
wieder auffiillt, gibt

Opponenten Gelegenheit
gefdhrlichen
(wh/ses)
Hersteller: Square Enix
Internet: www.square-enix.com
Termin: 22. Juni (Japan)

Alpha-Reihe auch die Gold-Variante des zweiten Teils sowie das auf kindlich
getrimmte Up Super Gem Fighter Mini Mix (auch bekannt als Pocket Fighter
enthalten. +++ ARCADE-NACHSCHLAG Virtua Fighter soll im Juli in die
japanischen Spielhallen kommen. Eine spatere PlayStation-3-Umsetzung ist

sehr wahrscheinlich. +++

Spezialobjekte
seinem

Konterattacken.

NAGASE g, L 1EN NEVAUUE
L= = OO e ~8

DEBUT
Nagase Ist
eine der zwei
" weiblichen
Neuzugange.

I(nf Maximum Impact 2

g Tl cancel, Konter und neue Charaktere |

Die King of Fighters-Serie
nimmt einfach kein Ende:
Neben den 19 Figuren aus
dem Vorgidnger enthilt diese
Priigelspiel-Fortsetzung min-
destens vier weitere Helden:
Nagase und Luise sowie die
bekannten Charaktere Kula
Diamond und Billy Kane.
Die bekannten Stylish Moves
wurden iibernommen, die
Auswahl an Combos erwei-
tert. Zudem ist es nun mog-

Zuletzt erschienen:

PS2

Devil May Cry 3 Special Edition
Final Fantasy XII

Gensou Suikoden V

PSP
Bomberman

Gensou Suikoden I&lI
Monster Hunter 2
Sakura Taisen 1&2

Erscheint demndchst:
PS2

Disaster City 2

Dragon Quest: Young Boy Yangus ...

Okami
The King of Fighters Orochi

PSP

Innocent Life

Ultra Puzzle Bobble Pocket
Viewtiful Joe Battle Carhival

lich, gegnerische Angriffe zu
parieren, um so aus der De-
fensivposition heraus Konter
auszufiihren. Die Option Su-
per Cancel gibt dem Spieler
auBerdem die Maoglichkeit,
bestimmte Super Moves ab-
zubrechen und stattdessen
einen Super Special Move aus-
zuldsen. (wh/ses)

Hersteller: SNK Playmore

Internet: www.snkplaymore.jp
Termin: 27. April (Japan)

R BILLY IS BACK

g Der Serienveteran

% mischt die Gegner

%8 mit seinem Kampf-

; stock auf.

Action 23. Februar
Rollenspiel 16. Méarz
Hn!lenspiel 23. Februar
Geschicklichkeit 9. Mérz
Rollenspiel 23. Februar
Rollenspiel 16. Februar
Strategie 9. Marz

Action-Adventure - 30. Mdrz
Rollenspiel 20. April
Action-Adventure  20. April
Beat 'em Up 30. Mérz
Simulation 27. April
Denkspiel 23. Mérz
Beat 'em Up 23. Mérz
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Microsoft hat vorgelegt, Nintendo halt sich raus — wird Sony
erneut der . gelingen?




o grofl wie der

Trubel um Sonys

Next-Genera-
tion-Konsole im letzten Jahr auf
der E3 war, so sparlich waren die
Informationen in den darauf fol-
genden Monaten. Gelegentliche
Gertichte, standige Unklarheit
tiber den Veroffentlichungster-
min und utopische Preisvorstel-
lungen beherrschten die Konso-
lennews dieser Welt. Doch Sony
ldsst sich nicht beirren und halt

Das sagt Sony
zur PlayStation 3:

Fragen kostet nichts, aber
manchmal bringt es auch nicht
viel ein. Eigentlich wollten wir
von Sony ein paar knackig
formuliert Griinde wissen,
warum sich die Warterei auf
die PlayStation 3 lohnt. Dum-
merweise gab’s von Sony nur
einen Kommentar, ndmlich den,
dass es keinen gibt. Erst wenn
PlayStation-Papa Ken Kutaragi den
Startschuss gibt, kann der Informati-
onsfluss beginnen. Bis dahin wird kein
Sony-Mitarbeiter auf der Welt mehr zur
PS3 sagen als dass Sie kommt und
dass sie toll wird. Oder anders formu-
liert: Sonys Pressekonferenz kurz vor
der E3 wird erneut die Plattform fiir die
Zukunft der PlayStation-Familie sein
und bis dahin darf (iber den genauen
Erscheinungstermin und den finalen
Preis der Konsole nur geraten und spe-
kuliert werden.

SONY

<

COMPUTER

ENTERTAINMENT ®

weiterhin an seinen Plédnen fest.
Der stirkste Konkurrent Micro-
soft hat vorgelegt und die Xbox
360 bereits Ende letzten Jahres
verdffentlicht — mit beachtli-
chem Erfolg. Trotz wenig aufse-
henerregender Spiele und dem
etwas holprig in die Ginge ge-
kommenen weltweit gleichzeiti-
gen Verkaufsstart hat sich Micro-
soft etabliert. Die Xbox 360
bietet viel Leistung zum fairen
Preis und in Sachen Online-Kon-

Die Konsole

Uber die Optik Idsst sich streiten,
doch der Inhalt spielt die gréBere
Rolle. Anschliisse, Fahigkeiten und
Konzepte klingen hervorragend und
diirften der Konkurrenz schon jetzt
ein wenig Angst einjagen.

Die Hardwarepower

Der méchtige Cell-Prozessor soll's
richten. Auch wenn bisher nur
spekuliert werden kann, die PS3 hat
laut Entwickleraussagen mehr Power
unter der Haube, die allerdings
schwieriger herauszukitzeln ist.

1

| PLAYSTATION-3-DOSSIER

zept wird sich Sony maéchtig ins
Zeug legen miissen, um zu kon-
tern.

Wir haben samtliche Informa-
tionen zusammengefasst, Ex-
perten befragt, lassen die Her-
steller zu Wort kommen, werfen
einen ausfiihrlichen Blick auf
die Konkurrenz und présentie-
ren natiirlich alle kommenden
Spielehighlights. Auflerdem zei-
gen wir Ihnen auf den nédchsten
Seiten, warum die PlayStation 3

PlayStation 3 vs. Xbox 360 7

Welche Konsole hat mehr Power? Welche Software
erwartet uns? Der direkte Vergleich bringt es ans Licht.

Die Konsole

Die Xbox 360 sieht zweifelsohne
etwas konventioneller aus, doch
auch hier kann der Inhalt (iberzeu-
gen. Ob Anschlussmoglichkeiten,
Features oder Xbox Live — Microsoft

fiir jeden begeisterten Zocker
ein Pflichtkauf wird. Bleibt
noch die Frage nach dem Ver-
offentlichungsdatum. Eine ver-
lassliche Antwort gibt es immer
noch nicht, doch vor Jahresen-
de werden wohl nicht einmal
Japaner Hand an die graue
Next-Generation-Konsole legen
durfen; Europder kénnen froh
sein, wenn Sie Anfang 2007 in
den Genuss kommen.

MAIK BUTEFUR

Microsoft iiber
die PlayStation 3:

| | 1.PS3 und Nintendo Revo-
| | lution werden die Haupt-

| themen auf der E3 - richtig
oder falsch?

| Boris Schneider-Johne: Die
= | neuen Spiele fiir Xbox 360

hat ordentliche Arbeit abgeliefert. | ! werden sicherlich genauso
1 { } wichtig sein. Das Dreigestirn
(i '“,i aus Hardware, Software und

Die Hardwarepower

Spiele wie Project Gotham Racing
3 oder Kameo deuten an, zu was
Microsofts Konsole in der Lage ist,
doch erst die zweite Softwarewelle
zur E3 wird deutlich machen, wo
die Grenzen der Hardware liegen.

2:1

Die Spiele

Killzone, Gran Turismo, Metal Gear
Solid oder Grand Theft Auto - jede
erfolgreiche Spielemarke von Rang
und Namen findet auf der PlaySta-
tion 3 statt. Der Herstellersupport
ist ebenfalls auf hochstem Niveau.

; 3

Die Zukunft

0Ob Blu-Ray, HDMI, SACD oder Wire-
less LAN — die PlayStation 3 wird
eines der modernsten Gerate ihrer
Zeit. Auch auf lange Sicht diirfte die
Konsole auf dem neuesten Stand
der Technik bleiben:

Die Spiele

Halo 3 ist heiB ersehnt, doch ob
Forza Motorsport 2 oder Gears of
War — Microsoft hat weniger zug-
kraftige Titel im Gepéck und Exklu-
siventwicklungen fur die PS3 tun
den Mannen um Bill Gates weh.

1

Die Zukunft

Trotz analoger Ubertragung an
einen HDTV ist die 360 gewappnet.
Einzig das DVD-Laufwerk kann da
nicht ganz mithalten. Ob das optio-
nal erhaltliche HD-DVD-Laufwerk
diesen Zweck erfiillen wird?

4:1

Der lachende Dritte?

Traditionshersteller Nintendo hélt sich heraus aus dem Spitzenduell der ~
Technologien und will mit innovativen Spielideen kontern. Ob’s klappt? -

Mut zur Liicke nennt man das wohl, was die Jungs von Nintendo da treiben.
Wahrend Sony und Microsoft ein Technologie-Wettriisten veranstalten,
verzichtet der ehemalige Marktfiihrer auf die Teilnahme an diesem Duell.
Nintendos Revolution soll zweifelsohne ebenfalls moderne Technik bieten,
doch im direkten Vergleich mit den Superkonsolen der Konkurrenz wird man
wohl stets das Nachsehen haben. HDTV wird nicht unterstiitzt, grafisch wird
vermutlich eine etwas bessere Leistung als beim GameCube erreicht, doch
was bei Nintendo zahlt, sind die spielerischen Werte. Dank des neuartigen
Controllers sollen innovative Spielkonzepte eine gelungene Alternative zu den
ausgetretenen Action- und Rennspielpfaden der Konkurrenz bieten. Bisher

konnte noch niemand
die Konsole selbst aus-
probieren und es bleibt
abzuwarten, wie stark
andere Spielehersteller
den schicken, kleinen

s Services muss stimmen.

Hier werden die Neuheiten fiir Xbox
360 bei den Spielen und auch beim
Online-Dienst Xbox Live sicher genauso
,Hauptthemen®.

2. Haben Sie ein wenig Angst vor
der Prasentation der PS3 auf der E3?
Boris Schneider-Johne: Im Gegenteil.
Ich freue mich darauf, zu sehen, was
die neuen Konsolen wirklich kénnen
und insbesondere, was fiir ein Soft-

‘ware- und Service-Angebot uns dort

erwartet — und wann es denn tatséch-
lich erscheint.

Boris Schneider-Johne

Kasten mit Spielen versorgen, doch als Zweitkonsole diirfte sich Nintendos
Beitrag zum Konsolenkampf durchaus gut machen. Ebenfalls ein groBer Vor-
teil fir Nintendo: die Konsole soll weltweit auf jeden Fall noch bis Ende des

Jahres erscheinen.
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... warum Sie eine PlayStation 3

ir alle wollen

eine PlayStation

3, lieber friither
als spiter. Doch ein schicker
grauer Kasten mit einem
schwungvoll designten Con-
troller allein reicht nicht aus,
um viel Geld dafiir auszugeben.
Deswegen haben wir fiir Sie die
25 wichtigsten Griinde, warum
man als Videospieler nicht an
einer PlayStation 3 vorbei-
kommt, zusammengefasst.

DIE XBOX 360
E E Die Konkurrenzkonso-
le von Microsoft ist ein

guter Grund, die PlayStation 3
zu kaufen? Absolut, schlieBlich
zeigt sie bereits jetzt, was wir
von der nichsten
Generation der Play-
Station erwarten
kénnen und wie
schon bei der Xbox
fehlt es Microsofts
Konsole vor allem
an Profil und guten
Marken. Spiele wie
Project Gotham Ra-
cing 3 oder Perfect
Dark Zero haben
zwar technische Fi-
nessen zu bieten,
die auf der aktu-
ellen  Generation
nicht machbar
sind, doch von ei-
nem Gran Turismo
5 oder Killzone 2
erwarten wir er-
heblich mehr als
schicke Texturen
und Effekte. Sony
ldsst sich Zeit und
nutzt diese hoffentlich
auch dazu, die guten Eigen-
schaften und Ideen der Konkur-
renz aufzugreifen und weiter zu
verbessern.

MEHRSPIELER-MASCHINE
E'—I Die neuen Controller
sehen stylisch aus,

doch neben dem (ohnehin
noch nicht finalen) Design be-
sticht vor allem die Praxistaug-
lichkeit mit mehreren Mitspie-

lern.Dank Bluetooth-Techno-
logie diirfen bis zu sieben Spieler
per kabellosem Controller teil-
nehmen. Kein Multitap, kein
Kabelsalat und kein Stress. Jetzt
fehlt Ihnen nur noch eine
Couch, die groR genug ist, um
Ihnen und sechs Freunden aus-
reichend Platz zu bieten.

PLAYSTATION PORTABLE
Fefi= | Die PSP ist schon fiir
sich genommen ein

hervorragendes Gerit, doch im
kleinsten Spross der PlaySta-
tion-Familie schlummern unge-
ahnte Fahigkeiten. Gertichten
zufolge soll bereits das ndchste
Upgrade fiir die PSP (Version
3.0) einen Meniipunkt besitzen,
der die Kommunikation mit der
PS3 ermoglicht. Was genau
man sich darunter vorzustellen
hat, welche Moglichkeiten be-
stehen und welche Ubertra-
gungswege (USB/Wireless LAN/
Infrarot) anwdéhlbar sind, ist
noch nicht bekannt.

E Die PlayStation 3 soll
das  Zentrum  des

Wohnzimmers werden, nicht
nur aufgrund der Spieleleistung,
sondern auch dank zahlreicher
Verbindungsmaéglichkeiten.
Die Netzwerkanschliisse und
der Wireless-LAN-Adapter diirf-
ten die Kommunikation mit ei-
nem PC ermdoglichen, die Slots
hinter der Klappe (siehe Bild)
dagegen machen die Ubertra-
gung von Daten aus anderen

Gerdten moglich. Ob Fotos,

Musik, Spielstinde oder Videos
- alles, was auf Memory Sticks,
SD-Karten und CompactFlash-
Karten Platz findet, wird auf die
eine oder andere Weise von der
PlayStation 3 verarbeitet wer-
den kénnen.

Ebenfalls visionadr und
ganz schon utopisch
ist die Fihigkeit der PlayStati-
on 3 einzuschitzen, zwei Mo-
nitore gleichzeitig zu betrei-
ben. So sollen dank
zwei HDMI-Ausgingen zwei
HDTV-Geridte gleichzeitig mit
Daten versorgt werden kon-
nen, um entweder ein giganti-
sches 32:9-Bild hervorzuzau-
bern oder Spieler auf einem
Extra-Bildschirm mit zusatzli-
chen Daten oder erweiterten
Informationen zu versorgen.
Zweifelsohne eine interessante
Vorstellung, doch die ersten
Spiele diirften von derlei ab-
gefahrenen Spielereien kaum
Gebrauch machen.

EYETOY/SINGSTAR/BUZZ!

Sony hat nicht gerade

den Ruf eines innova-
tiven Herstellers inne, doch
schaut man sich
die Softwarege-
schichte der Play-
Station 2 genau
an, stolpert man
frither oder spiter
neben vielen Fort-
setzungen  auch
tiber originelle
Spielideen. EyeToy
brachte die ganze

Familie vor die
Konsole, SingStar
findet mit jeder
neuen Ausgabe

25 yute Griinde ...

reiffenderen Absatz und Buzz!
diirfte sich in Zukunft als vir-
tuelle Gameshow etablieren.
Wir freuen uns schon auf eine
hochauflésende neue Kamera

und noch mehr Familien-
Spielspaf3!

DOLBY DIGITAL 5.1

Klar, schon die

PlayStation 2 Kkonnte
tollen Sound liefern, doch
Dolby Digital 5.1 in Echtzeit
war leider nie maoglich. Alter-
nativen wie DTS 4.0 oder
Dolby Pro Logic II lieferten
zwar fast ebenblirtige Ergeb-
nisse, doch in Zukunft wird
jedes Spiel von den hervorra-
genden Audio-Kapazititen der
PlayStation 3  profitieren.
Glasklarer Sound aus fiinf
Lautsprechern mit wummern-
den Béssen ist in Zukunft nicht
mehr aus Videospielen wegzu-
denken.

DAS DESIGN
'IE Optik und Form von

Konsole und Control-
ler sind noch nicht final,
deswegen fillt ein Urteil
Uiber diesen Aspekt zum
jetzigen Zeitpunkt schwer.
Doch das Design der Konsole
hat noch einen weiteren ent-
scheidenden Vorteil: auf den
ersten Blick erinnert das
Gerdt an einen Brotkasten
oder einen Grill. Wihrend

das Brotkasten-Design schon
Commodores Heimcomputer
C64 weltberiihmt (und erfolg-




reich) machte, freuen sich

Grillfans tiber die nahtlose
Einbindung des Gerdts ins
Barbecue.

III Ob  Netzwerkzugang
oder Controller — der

Kabelsalat hat ein Ende. Keine
Stolperfallen mehr, keine kilo-
meterlangen Kabel durch meh-
rere Zimmer, Kkeine verhed-
derten Gamepads. Wéhrend
Besitzer der Xbox 360 zusitz-
lich zur Kasse gebeten werden,
soll der Wireless-LAN-Adapter
in der PlayStation 3 bereits inte-
griert sein — so gehort sich das.

MULTIMEDIA-FAHIGKEITEN

Zwar sind endgiiltige

und . konkrete Pline
noch nicht offiziell, doch Sonys
Konsolen-Flaggschiff soll den
Fiahigkeiten der Xbox 360 in
nichts nachstehen - das gilt
auch fiir die Multimedia-Unter-
stitzung. Fiir Musik, Fotos und
Videos soll die PlayStation 3 die
zentrale Anlaufstelle im Wohn-
zimmer sein. Dank zahlreicher
USB-Ports und Speicherkarten-
Slots diirfte so ziemlich jedes
andere Gerit mit Sonys Konsole
kommunizieren kénnen. Eben-
falls denkbar sind herunter-
ladbare Demos, Videos oder In-
halte von Spielen, die auf der
Festplatte gespeichert werden.

BOOMERANG-CONTROLLER
15 Wer kennt das nicht?
Man spielt eine Runde

Stuntman oder Devil May Cry 3,
regt sich fiirchterlich tiber den

UMSTRITTEN Das Design des
PS3-Controllers kam nicht bei
jedem Spieler gut an.

heftigen Schwierigkeitsgrad auf
und pfeffert das Gamepad quer
durch den Raum. Zwar sind die
Flugeigenschaften des PS3-
Controllers noch unklar, doch
entsprechend dem Design wire
es durchaus maoglich, dass ag-
gressive Spieler zukiinftig das
zuvor noch weggeworfene Ein-
gabegeridt postwendend zurtick-
bekommen.

PSP- UND PS2-SPIELE
"|—| Niemand ist gerne ge-
zwungen zu warten,

doch im Falle der PlayStation 3
macht Sony es potenziellen
Kaufern  besonders leicht.
Schlieflich werden bis zum Re-
lease der neuen Konsole noch
eine Reihe hochwertiger Play-
Station-2- und PSP-Spiele er-
scheinen, die geduldige Spieler
verwohnen. Vermutlich werden
auch nach Erscheinen der PS3
noch viele PS2-Titel den Weg
in die Héandlerregale finden,
dank Abwdirtskompatibilitdt
hoffentlich auch den Weg in
viele Spielerhdnde.

IEIIm Wust der Abkiir-
zungen ging

diese bisher ziemlich
unter, dabei ist
SACD nicht zu un-
terschétzen. Die
Super Audio CD ist
eine abgewandelte
Form der DVD, dient
aber dennoch in erster Linie als
Triager von Audiodaten. Bis zu
109 Minuten Musik passen auf
eine SACD, immerhin 80 Minu-
ten Mehrkanalton sind moglich
- natiirlich in erheblich besse-
rer Qualitdt als auf einer han-
delsublichen Musik-CD. Die
PlayStation 3 kénnte dem be-
reits seit lingerem-erhaltlichen
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Nachgefragt

Unsere Kollegen von der PC Games Hardware
haben die Xbox 360 schon auf Herz und Nieren
itherpriift und fiir uns auf dieser Basis eine Ein-
schitzung der PlayStation 3 vorgenommen.

»Auf den ersten Blick erweckt das Chipgespann der PS3 den
Eindruck, dass man einen PC vor sich hat. Da wundert es nicht,
dass die Unreal-Engine schnell fiir die neue Konsole portiert
werden konnte. Doch wie bei der Xbox 360 zwingen die Multi-
threading-CPUs in der PS3 die Programmierer dazu, die Berech-
nungen ihrer Spiele in synchron ausfilhrbare Teile zu zerlegen.
Und wahrend man bei aktuellen PC-
CPUs noch mit zwei Teilen die CPU
auslasten kann, miissen es beim
Cell-Chip der PS3 schon 9 sein.
Die Tatsache, dass nicht alle Kerne
(iber den gleichen Befehlssatz
verfligen, verkompliziert dies noch.
Entsprechend wird die Leistung der
PS3 weniger durch ihre Hardware
bestimmt, sondern durch die Soft-
ware, die sie nutzt.”

Thilo Bayer — PC Games Hardware

Format zu einem Popularitits- froh, dass wir zukinftig so viel

schub verhelfen, schlieflich mehr Daten speichern und
erspart sie den geneig- erheblich schneller in den
ten Musikfans den Speicher der Konsole schaufeln
Kauf eines SACD- konnen.”
Players.

Iil Die optionale Festplat-
te wird diesmal tat-

sachlich in allen Territorien
veroffentlicht. Wihrend das
Zusatzgerat auf der PlayStation

BLU-RAY-DISC 2 lediglich in Japan und den
Das von Sony ausge- USA ein (recht nutzloses)
wahlte Datentrdager- Dasein fristete, wird die

Format hat enorme Vorteile ge-
gentiber der Konkurrenz. Bis zu
54 GByte Daten kénnen auf ei-
ner einzigen Disc gespeichert
werden (eine Dual-Layer-DVD
fasst gerade einmal 8,5 GByte).
Fast noch wichtiger: wihrend
auf der Xbox 360 derzeit neue
Ladezeiten-Rekorde aufgestellt
werden, soll die Blu-Ray-Tech-
nologie durch hoéhere Uber-
tragungsgeschwindigkeiten viel
Zeit einsparen und Ladepausen
minimieren. Randy Pitchford,
Chef des Entwicklerstudios
Gearbox Software, meint dazu:
»Die Blu-Ray-Disc ist ein grofier
Sprung nach
vorn im Be-
zug auf Kapa-

PlayStation 3 auf der
ganzen Welt Platz fiir
zusdtzliche Inhalte oder
eigene Soundtracks bie-
ten. Die exakte Grofle des
Laufwerks wurde noch
nicht bekannt gege-
ben, doch die 20
GByte der Xbox 360
sollten locker {tiber-
trumpft werden.

High Definition Tele-
vision ist ein Rie-
senthema der nahen Zukunft.
Die Fufiball-WM wird fiir Euro-
pa der nidchste groffe Start-
schuss, doch spatestens bei Er-
scheinen der PlayStation 3 wird

zitét und man als geneigter Zocker auch
Geschwindig- iiber die Anschaffung eines
keit. Wir sind neuen Flachbildfernsehers
unglaublich nachdenken miissen. Hochauf-
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losende Bilder verlangen nach
einem hochauflésenden Moni-
tor und wiahrend der Sprung
nach vorn auf der Xbox 360 bis-
her noch gering ausfillt, wird
man bei der PlayStation 3 wohl
nur noch widerwillig auf den
alten Rohrenfernseher starren —
nicht zuletzt dank Punkt 9:

TRUE HD
EE Die Xbox 360 ist be-
reits HD-fahig, doch

die Visiondre von Sony haben
noch viel grofere Pline. True
HD soll die Zukunft sein — ex-
trem hochauflosende Bilder in
1080p. Wihrend auf der Xbox
720p (1.280x720 Pixel als Voll-
bilder) den Standard darstellen,
soll die PlayStation 3 1080p
(1.920x1080 Zeilen als Vollbil-
der) etablieren. Ein hehres Ziel,
schlieflich ist derzeit PAL in
Europa mit 704x576 Pixeln als
Halbbilder der Standard und
HDTV-Gerite, die 1080p dar-
stellen konnen, ebenso selten
wie teuer. Die ersten PlaySta
tion-3-Spiele  dirften  Sony
schnell auf den Boden der Tat-
sachen und 720p zuriickbrin-
gen, doch wer weif$, was uns in
Zukunft noch alles erwartet.

ONLINE-GAMING
Die PlayStation 2 war
die Pflicht, jetzt kommt
die Kiir. Wir erwarten ein durch-
dachtes Online-Konzept, das all
die schonen Features und Ideen
von Xbox Live aufgreift und ver-
feinert. Die lahme Central Sta
tion will keiner mehr sehen und
das umstdndliche Hantieren mit
der Memory Card sollte ebenfalls

SONY-SPIELE
E -I Ob Gran Turismo, Kill-

zone, Shadow of the
Colossus, Jak & Daxter, Ratchet
& Clank, Sly Raccoon, SOCOM:
U.S. Navy SEALs, WRC oder The
Getaway — Sonys eigenprodu-
zierte Spiele sind entweder be-
sonders gut oder besonders er-
folgreich oder gar beides.
Zahlreiche starke Marken wer-
den auch in Zukunft fir ein
reizvolles Angebot sorgen. Wir
sind gespannt, was sich die In-
house-Teams fiir die nichste
Generation einfallen lassen.

ABWARTSKOMPATIBLITAT
EE Die PlayStation 2 kann
auf ein beeindrucken-
des Softwareangebot zuriick-
greifen. (Fast) alle PS2- und

PSone-Spiele laufen auf dem
kleinen

schwarzen Kasten.

Dieses Luxus-Feature will Sony
auch in der PlayStation 3 inte-
grieren. Konkurrent Microsoft
versprach Ahnliches, scheiterte
jedoch bisher an dem Plan. Ge-

der Vergangenheit ange-
horen. In diesem Punkt
hat Sony am meisten
Boden gegeniiber der
Konkurrenz ~ gutzuma-
chen. Ebenfalls vorstell-
bare wire ein Download-
Service fiir alte Spiele,
wie ihn Nintendo auf
dem Revolution plant.

rade einmal 170 Spiele sind
kompatibel und laufen nicht
fehlerfrei. Wir erwarten -von
Sony nicht weniger als Perfek
tion, diirfen uns aber wohl jetzt
schon tber die fehlenden Me-
mory-Card-Slots drgern. Alte
Spielstdnde sind damit wohl
endgltig nutzlos geworden.

GRAND THEFT AUTO
EE Schon seit der E3 im
letzten Jahr steht fest,

dass das ndchste Grand Theft
Auto seinen Weg auf die Play-
Station 3 finden wird. Ob Sony

erneut die Exklusivrechte fiir
sich beanspruchen kann oder
zumindest ein halbes Jahr lang
die einzige Plattform fiir eines
der meistersehnten Spiele bie-
ten wird, ist weiterhin unklar.
Sicher ist, dass GTA zu den
stirksten Titeln aller Zeiten ge-

hort und wir

schon jetzt zu sabbern
anfangen, wenn wir uns ausma-
len, was die Jungs von Rockstar
North auf einer so leistungsfa-
higen  Konsole hervorzau-
bern koénnen. 2007 diirfen
wir hoffentlich wieder eine
neue GTA-Welt erforschen.

HERSTELLER-SUPPORT
(B L | Selbst die groRte Hard-
warepower ist nutzlos

ohne Spiele, die diese auch aus-
nutzen. Sony dominiert mit der
PS2 den Markt und kann daher
auch in Zukunft auf eine breite
Unterstiitzung der Spieleher-
steller zdhlen. Ob Electronic
Arts, Ubisoft, Rockstar Games,
Atari, Midway oder Square-Enix
— jedes an finanziellem Gewinn
interessierte Unternehmen wird
mit Freude fiir Sonys neuestes
Baby entwickeln. Wihrend
Nintendo abermals in erster Li-
nie Eigenproduktionen in den
Vordergrund stellt und Micro-
soft erneut versuchen muss, ei-
gene Marken als Konkurrenz zu
den Topsellern von Sony zu
kreieren, kann Sony schon vom
Start weg mit einer groflen Spie-
leauswahl auffahren.
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Spielermeinungen

Wir haben natiirlich auch unsere Online-Community
nach ihrer Meinung gefragt und wollten wissen,
wie die Spieler iiber die neue Konsole denken. Dabei
kamen einige interessante Statements heraus.

.Eine unausgereifte Konsole, welche nach zwei Jahren piinktlich

nach Ablauf der Gewahrleistung den Geist aufgibt.”

crackout

,Einfach Qualitat in Sachen Technik. Wenn Sony schon das Gelbe

vom Ei verspricht, will ich das auch sehen!*

ScarFace

+Ich erwarte ein ausreichendes Multimedia-Konzept, das von den

Spieleentwicklern entsprechend genutzt wird.”

assman

,PS3 als deutlicher Marktfiihrer in Japan und damit auch mit weiteren
wichtigen Exklusivtiteln aus Japan, die eine Markifiihrung in Europa

und Amerika trotz spaterem Start erméglichen.”

Solidus_Dave

»Mal schauen, was die PS3 letztlich bringt, und danach
vergleichen. Bisher hab ich iiber die Konkurrenz noch keine

richtige Meinung.”

land442

,Nach Sonys Ankiindigungen erwarte ich eine Uberkonsole.
Aus Erfahrung erwarte ich eine Konsole, die etwas besser ist
als der Rest und davon lebt, dass Sony die besten 3rd-Party-

Entwickler hat.*

mipu

,Das Brotkastendesign (sieht aus wie eine PS2 mit Dach) gefallt mir

nicht besonders, aber es stdrt mich auch nicht groB.*

funfan

Lich erwarte eine Konsole, die das bisher gezeigte Videomaterial
noch um einiges (ibertreffen wird. Nicht sofort, aber auch nicht erst

fiinf Jahre nach Release."

METAL GEAR SOLID
EE Neben . Grand = Theft

Auto ist Metal Gear So-
lid die wohl bekannteste und
beliebteste Marke im PlayStati-
on-Universum. Metal Gear Solid
4: Guns of the Patriots erscheint
exklusiv auf der PlayStation 3,
sieht schon jetzt verboten gut
aus und diirfte jeden Fan der
Reihe zu einem sicheren Kaufer
der Konsole machen. Bleibt die
Frage, wie lange Hideo Kojima
und sein Team diesmal brau-
chen werden, um den Titel
fertig zu stellen.

HARDWARE-POWER
Es ist miufig, techni-
sche Daten zu verglei-
chen, doch nicht nur auf dem
Papier demonstriert die Play-
Station 3 ihre Uberlegenheit ge-
geniiber der Xbox 360. Auch
Entwickler sprechen stets von
unglaublicher Leistung, unge-
ahnten Moglichkeiten und
wahnwitzigen Geschwindigkei-
ten. Man darf gespannt sein, ob

Mg-4

die PS3-Spiele der ersten Gene-
ration es mit der dann vermut-
lich “anstehenden zweiten Ge-
neration von Xbox-360-Titeln
aufnehmen konnen. Techni-
sche Kompromisslésungen wie
Need for Speed Most Wanted oder
Perfect Dark Zero auf der Xbox
360 wollen wir aber auf jeden
Fall iberfliigelt sehen.

DIE SPIELE
E"l Eine leistungsstarke

Konsole ist eine fan-
tastische Basis, doch spates-
tens seit Segas gliicklosem
Dreamcast wissen wir, dass
vor allen Dingen gute und
beliebte Spiele fiir den Erfolg
einer Plattform verantwort-
lich sind. Sony produziert
selbst Hits am laufenden Band
und hat die stirksten Publi-
sher und Entwickler an der
Hand, um die neue Konsole
mit hochwertigen Spielen zu
versorgen. Welche das sind,
erfahren Sie auf den néachsten
vier Seiten.
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,lch erwarte, dass die Spiele wirklich so gut aussehen wie in
den Trailern!“ Walti
.In erster Linie, dass Metal Gear Solid, Gran Turismo, Grand Theft

Auto usw. weiterhin fiir PS3 entwickelt werden.* DelPiero88

Eine Konsole, die zumindest grafisch hélt, was die E3-Trailer ver-
sprochen haben. Eine Konsole, die ein ausgereiftes, komfortables
und weit gefachertes Online-Angebot bereithalt und der Xbox 360
technisch iiberlegen ist!* Pedaa

.lch gehe davon aus, dass sowohl Xbox 360 als auch PlayStation 3
dieselben Grafik- und Soundeigenschaften haben.*  RaimundM

Zu guter Letzt wollten wir wissen, welchen Preis unsere Forums-
user bereit sind, fir Sonys neue Konsole zu bezahlen. Das Ergebnis:
Durchschnittlich 380 Euro sind die Schmerzgrenze, dennoch sind
manche Spieler bereit, iiber 500 Euro auszugeben.
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Alan Wake

Einen psychalogischen Thriller der besonderenArt haben die Maxﬁayﬂ
wickler von Remedy in der Mache. Hauptperson ist der unter Sch 1o
leidende Horrarschriftsteller Alan Wake, den es in eine amerik
stadt verschlagt. Dort muss er sich seinen schlimmsten Angstﬁrlmif Albtla
men stellen. .

Hersteller: Noch nicht bekannt | Entwickler: Remedy

Kilizone

Der aufsehenerregende Trailer zu Killzone auf der E3 2005 war nichts anderes
als ein vorberechnetes Video, so viel steht mittlerweile fest. Doch zum einen
sprechen Sony-Mitarbeiter von einer besseren Grafik als im Trailer, zum ande-
ren erscheint die dargestellte Optik gar nicht so unwahrscheinlich, Dennoch
wird es spannend zu beobachten, was die Jungs von Guerrilla am Ende présen- |
tieren. Informationen zur spielerischen Gestaltung des Titels sind rar, immerhin
soll es maglich sein Fahrzeuge zu steuern und der Online-Mehrspielermodus
soll umfangreicher ausfallen als im Vorganger. Vorher diirfen sich Fans des Kill-
Zone-Universums auf den PSP-Ableger Liberation stiirzen.
. Hersteller: Sony | Entwickler: Guerrilla Games



John Woo’s Strangiehold

Auf der letzten E3 gab’s nur einen vorberechneten Trailer zu sehen, mittlerweile
lieB uns Midways Team in Chicago einen ersten Blick auf das eigentliche Spiel
werfen. Unser USA-Korrespondent Heinrich Lenhardt war vor Ort und fand
Gefallen an der unglaublichen Zerstorbarkeit der Umgebungen und den styli-
schen Mandvern, die Hauptdarsteller Chow Yun-Fat in digitalisierter Form zum
Besten gab. Das Psi-Ops-Team ist also auf einem guten Weg, mehr zum Spiel
lesen Sie in der ausfiihrlichen Yorschau ab Seite 26.

Hersteller: Midway | Entwickler: Midway Chicago

Unreal Tournament 2007

Die schicke Grafik der Demonstrationen auf der letztjéhrigen E3 hat offenbar
nicht nur uns beeindruckt. Zahlreiche Entwickler gaben mittlerweile bekannt,
die Technik hinter Unreal Torunament 2007 zu nutzen, um ihre eigenen Visionen
zu verwirklichen. Nicht ohne Grund, wie unsere Vorschau ab Seite 24 zeigt.
Hersteller: Midway | Entwickler: Epic

W

Vision Gran Turismo

Mehr Autos, mehr Strecken, mehr von allem. Doch was erwartet uns noch beim
Gran Turismo der nédchsten Generation? Wird’s endlich ein Schadensmodell
geben? Miissen wir uns erneut zwangsweise durch Fahrprifungen kampfen?
Schaffen es die Entwickler, einen Online-Modus einzubauen? Viele Fragen, auf die
wir wohl erst ndchstes Jahr eine Antwort erhalten werden. Traditionell nehmen
sich die Entwickler so viel Zeit wie moglich, um das Spiel fertig zu stellen. Unsere
Erwartungen sind hoch, schlieflich zauberten die Jungs von Polyphony Digital
schon auf der PlayStation 2 die schonsten Spiele auf den Bildschirm.

Hersteller: Sony | Entwickler: Polyphony Digital

L

“sucht einen Programmierer fiir ein groB angelegtes Multip-
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SOCOM 4: U.S. Navy SEALs

Eine Stellenausschreibung ist alles, was bisher liber das
aktuelle Projekt der SOCOM-Entwickler bekannt ist. Man

layerspiel auf der nachsten Konsolengeneration. Nach drei
SOCOM-Spielen ist natiirlich auch ein komplett neues
Projekt denkbar, doch das frisch von Sony einverleibte
Unternehmen wird die SOCOM-Fans sicherlich nicht
im Regen stehen lassen. Vielleicht klappt’s ja in
der nachsten Generation auch mal mit einem
richtig guten Einzelspieler-Modus.

Hersteller: Sony | Entwickler: Zipper Interactive

Half-Life 2

Doug Lombardi, Marketing-Direktor bei Entwickler Valve Software, verkiindete in
einem Interview, dass der preisgekronte Ego-Shooter Half-Life 2 auf der néchsten
Konsolengeneration verdffentlicht wird. Wahrend die Xbox-Version nicht gerade zu
den hiibschesten Spielen der Kensole gehort, diirfte die PlayStation 3 locker in der
Lage sein, den Edel-Shooter in neuem Glanz erstrahlen zu lagsen.

Hersteller: Valve Software | Entwickler: Valve Software

"

Resident Evil 5

Resident Evil 5 scheint die Umbrella-Geschichte endlich zum Abschluss zu fiihren,
wohei das verwendete Szenario offensichtiich nicht in Raccoon City, sondern in
einem abgelegenen Wiistenkaff liegt. Bei der Entwicklung des Titels méchten die
Harror-Profis von Capcom gerne an den Erfolg von Teil 4 ankniipfen. Dabei spielen
die technischen Moglichkeiten der PlayStation 3 eine groBe Rolle, denn durch die
realistischen Lichtverhdlinisse sowie eine detaillierte Umgebungsoptik wird eine
derart beklemmende Atmosphére erzeugt, dass einem bereits der sensationelle
Trailer kalte Schauer iiber den Riicken jagt!

_Hersteller: Capcom | Entwickler: Capcom
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Final Fantasy

Kommt eine Neuauﬂage von Flnal Fantasyl!!! fiir die Pss? Sm der optiach s
eindrucksvollen Technik-Demo, fiir die Square Enix die RommetteErém g von |
des PSone-Klassikers in Next-Gen-Qualitit inszeniert hat, brodelt die Geriich-
tekiiche. Zumal doch das Tlming s0 giinstig ware, wo der Publisher gerade mit |
 der iiber mehrere Systeme verteilten , Compilation of Final Fantasy VII* die Welt
von Mldgar wieder ins Bewusstsein der Spieler zuriickruft. Fest steht, dass
Square Enix an einem Final Fantasy-Spiel fiir die neue Somr-Kensole arbeitet,
0b es sich dabei um den offiziellen dreizehnten Teil, eine. Neuauflage von B
Vil oder einen Ableger davon handelt, ist bis heute offen. memssanhstdle S
Andeutung, dass das Team hinter dem neuen PS3-Titel sich o7
wie die Truppe um Produzent Yoshinori Kitase (FF X, ﬂirye of Oewems). cﬁe ﬂie
 Tech-Demo in nur sechs Wachen erschaffen hat.
Hersteller: Square Enix | Entwlckler Square Enix

I Eﬂgine 3verspﬂcht reahshsche ‘1
V.Echizert berechnete Details wie -

Hersteller: Ubiso
Entwnckler- Gearbox Software

2R R O S e

' MotdrStorm

Mehrere Jahre lang mussten sich die Evolutlon Studios bei ihren Railye-Spiefen i
streng an die Vorgaben der WRC halten, MotorStorm geht einen anderen Weg:

 Es stehen Fahrzeuge verschiedenster Art zur Wahl (Gelandewagen, Buggys,
Motorréder, ATVs, Monster Trucks ...) und es gibt praktisch keine Regeln. Halt
das fertige Spiel, was der Trailer verspricht, begeistert die realistische Grafik mit
aufwendigen Verschmutzungseffekten und einem konkurrenzlos detaillierten
Schadensmodell. MatorStorm soll einer der PS3-Launchtitel fiir Europa werden.
Hersteller: Sony | Entwickler: Evolution Studios

_:SOIIIG the Hedgehog




‘Tom Clancy’s Rainbow Six Vegas

Viele Verénderungen wird es beim Sprung auf die Next-Generaﬁnn-Konsole
geben, be:spielswelse streift man mit einem viillig neuen Team durch Las
Vegas. Durch die immense Rechenpower wird die Kl zudem auf einen Level
gehoben, bei dem man auf Skripts villig verzichten kann. Die Gegner sind
organisiert und reagieren auf die  Handlungen des Spielers.

Hersteller Ubisoft | Entwickler: Ub;soft Montreal

Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots

Das Motto von MGS 4 lautet ,no place to hide*, was eindeutig auf die rund- -
emeuerte Smelmechanlk inklusive neuer Kameraperspﬁkﬂven hinweist. Der

Erfinder der Serie Hideo Kojima erklérte, dass sich die Vorgabe nicht aufeinen |

bestimmten Ort beschrankt. Vielmehr geht es darum, dass Snake in Seinem neu-
esten Abenteuer mehrere Kriegsschauplitze wettweit aufsuchen w:rd um seine
verzwickten Auftrage zu bestehen. Das bedeutet im Klartext: Die ‘Szenarien im
vierten Teil enthalten nicht annahernd so viele Versteckmogl:chkenen wie in den
letzten Spielen der Serie — dafiir wird
dank PS3-Power unheimlich detaliluzrhe
‘(Grafik geboten.

__Herstell_pr Konami

Entwickler: Kojima Procluctlons
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Was sonst noch kommt

14 Spiele haben wir lhnen genauer vorgestellt, doch es
gibt noch mehr. Ganze 86 Projekte befinden sich fiir die
PlayStation 3 in der Entwicklung.

Spiel Hersteller
2 Days to Vegas Nicht bekannt
6GUN I Nicht bekannt

7-Studios-Spiel Nicht bekannt
Action-Adv. von Tecmo  Tecmo
Actionspiel von Tecmo Tecmo

Alone in the Dark: N.D.I. Atari

Armored Core 4 From Software
Battle Angel Alita Nicht bekannt
Black 2 Electronic Arts
Bladestorm KOE!

Burnout Electronic Arts
Call-of-Duty-Spiel Activision
Dark Sector D3

Day 1 Spiel Nicht bekannt
DC-Comics-Online-Spiel SOE

Devil May Cry 4 Capcom
Driver 5 Atari

Elveon 10Tacle
Endless Saga (?) Webzen
Eyedentify Sony
F.E.A.R-Nachfolger Nicht bekannt
Fatal Inertia KOEI

FIFA 07 Electronic Arts
Fifth Phantom Saga Sega

Fight Night Round 3 Electronic Arts
Fluch der Karibik 3 Nicht bekannt
Formel 1 2007 Sony

Free Radical-Project  Ubisoft
Gradius Konami
Heavenly Sword Sony
High-Moon-Spiel Vivendi

-8 Sony
Indiana-Jones-Spiel  LucasArts
Infinity-Ward-Spiel Activision
Infraworld Nicht bekannt
James-Bond-Spiel Electronic Arts
Kaos-Studio-Spiel THQ

Killing Day Ubisoft
Luxoflux Spiel Activision
Madagascar 2 Activision
Madden 07 Electronic Arts
Metronome Nicht bekannt
Mobile Suit Gundam  Bandai
Naughty-Dog-Spiel Sony

Need for Speed Electronic Arts
Neuaufiage v. SEGA-Marke Sega

Ni-oh KOE!
Obsidian-Rollenspiel  Nicht bekannt
Omikron KARMA Nicht bekannt
Peking 2008 Sega

People Can Fly Spiel ~ THQ
Possession Nicht bekannt
Pro Evolution Soccer  Konami
Project Assassin Ubisoft
Project Delta Playlogic
Project IM Nicht bekannt
Project Zero Tecmo
Psychopath Nicht bekannt
Rockstars Wildwest-Spiel Rockstar Games
Section 8 Nicht bekannt
Silicon Knights Spiel  Sega
Simpsons-Spiel Electronic Arts
Snowboard-Spiel Ubisoft

Soul Calibur IV Namco

Spark Unlimited Spiel  Atari
Spider-Man-Spiel Activision
Stuntman 2 Atari
Surreal-Software-Spiel Midway
Tekken Namco

The Darkness 2K Games
The Getaway Sony

The Wheelman Midway
Theseis Nicht bekannt
Tomb Raider Eidos
Tony-Hawk-Spiel Activision
Total Overdose 2 Eidos
TransFormers Activision
Turok Buena Vista
Turtles-Spiel Ubisoft

Virtua Fighter 5 Sega
WarDevils Nicht bekannt
Warhawk Sony

Way of Samurai 3 Spike

Zwei DICE-Projekte Electronic Arts
Zwei Projekte von Epic Atari

Entwickler
Steel Monkeys

Ankiindigung
Offiziell

BattleBorne Ent, Offiziell

7 Studios Stellenangebot
Tecmo Offiziell

Tecmo Offiziell

Eden Studios Offiziell

From Software  Offiziell

Nicht bekannt  Offiziell
Criterion Spekulation
KOEI Offiziell
Criterion Spekulation
Treyarch Stellenangebot
Digital Extremes _ Offiziell

Day 1 Stellenangebot
SOE Offiziell
Capcom Offiziell
Reflections Offiziell

Nicht bekannt  Offiziell
Webzen Offiziell

Sony Offiziell
Monalith Offiziell

KOEI Offiziell
Electronic Arts  Spekulation
Sonic Team Offiziell
Electronic Arts  Offiziell
Eurocom Offiziell

Sony Offiziell

Free Radical Offiziell
Konami Offiziell

Ninja Theory Offiziell

High Moon Stud. Stellenangebot
Insomniac Offiziell
LucasArts Offizielt

Infinity Ward Stellenangebot
Quantic Dream  Offiziell
Electronic Arts  Spekulation
Kaos Studio Offiziell

Nicht bekannt  Offiziell
Luxofiux Stellenangebot
Nicht bekannt  Offiziell

Nicht bekannt  Spekulation
Team Tarsie Offiziell

BEC Offiziell
Naughty Dog Stellenangebot
Electronic Arts  Spekulation
Secret Level Offiziell

KOEI Offiziell
Obsidian Spekulation
Quantic Dream  Offiziell

Nicht bekannt  Offiziell

People Can Fly  Offiziell

Blitz Games Offiziell
Konami Offiziell
Ubisoft Montreal Offiziell
Playlogic Offiziell

Zero Point Offiziell

Tecmo Offiziell

Titan Productions Offiziell

Nicht bekannt  Video
TimeGate Stellenangebot
Silicon Knights  Offiziell
Unbekannt Offiziell

Nicht bekannt  Offiziell

Namco Offiziell

Spark Unlimited  Offiziell
Treyarch Stellenangebot
Paradigm Offiziell
Surreal Software Stellenangebot
Namco Offiziell
Starbreeze Offiziell

Sony London Technikdemo
Midway Offiziell

Track? Games  Offiziell

Crystal Dynamics Spekulation
Neversoft Spekulation
Deadline Games Spekulation

Nicht bekannt  Rechte gekauft
Propaganda Offiziell

Nicht bekannt  Offiziell

Sega Spekulation
Digi-Guys Offiziell
Incognito Studios Offiziell

Spike Offiziell

DICE Offiziell

Epic Games Offiziell

Anmerkungen der Redaktion
Action im Stil von The Getaway

Entwicketten Fluch der Karibik (Xbox)

Fiir Deutschland ungewiss
Spiel zum James-Cameron-Film

Action-Strategie a la Dynasty Warriors

Big Red One 2 mdglich
Entwickelten Pariah (Xbox)
Entwickelten MechAssauilt (Xbox)

Mittelalterliches Actionspiel

EyeToy wird unterstiitzt
Nachfolger von FE.A.R (PC)
Rennspiel

Eventuell schon Teil 4
Actionspiel (kein TimeSplitters)

Ego-Shooter
Entwickler von Ratchet & Clank

Call of Duty 3 wahrscheinlich
Schopfer von Fahrenheit
Spiel zum neuen Bond-Film
Neues Studio von THQ
Ego-Shooter

True Crime 3 wahrscheinlich

Mystery-Adventure
Fiir Deutschland ungewiss
Kein Jak & Daxter

3rd-Person-Actionspiel

Schépfer von KofOR Il (Xbox)

Entwickler von Painkiller
Entwickler von Bad Boys Il

Stealth-Action im Stil von Thief
Teambasierter Ego-Shooter
Noch sehr unsicher

Diisterer Ego-Shooter

Red Dead Revolver 2 moglich
Ego-Shooter

Nicht Too Human (Xbox 360)

Mit Shaun White

Schopfer von CoD: Finest Hour
Spiel zum dritten Film moglich

Suffering 3 wahrscheinlich

Entwickelten Chronicles of Riddick
Noch nicht Offiziell angekiindigt
Spiel zum Film mit Vin Diesel
Adventure im Syberia-Stil

Tomb Raider Legend moglich
Wieder in den 80ern?

Spiel zum Film von Michael Bay
Die Riickkehr des Dino-Jagers
Spiel zum Film

Nachfolger des PSone-Spiels

Entwickler von Battlefield
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PS3-Shooter-Startschuss mit raﬁini_erten Waffen,
fulminanten Vehikeln und neuester Grafiktechnik.

v |s war sicher kein
E | Zufall, dass Mid-
 Gh Ry y zum Auftakt
seiner jlingsten Pressekonferenz
in Hollywood gleich Mark Rein
und Jeff Morris von Epic Games
auf die Bilihne schickte. Das
Entwicklungsstudio aus North
Carolina bastelt schlieilich
an einem spektakuli-
ren Shooter, der zu den
Highlights im Dunst-
kreis des PS3-Launches

zahlen konnte.

POLYGON-

MILLIONARE
Schon seit 1999 girt die
Unreal Tournament-Se-
rie in den PC-Gefilden
VOr s hin, mauserte
sich dank stetiger Verbes-
serungen und Nachfolger
zu einer der besten und belieb-
testen Baller-Gelegenheiten. Die
ndchste Ausgabe Unreal Toumna-
ment 2007 ist mehr als nur eine
aufpolierte Umsetzung, der Ein-
satz einer vollig neuen Engine-
Generation soll die PS3-Hard-
ware ordentlich auslasten. Wir

haben’s nicht nachgezihlt, aber
Mark Rein versicherte glaubhaft,
dass die Spielfiguren auf Charak-
termodellen mit jeweils 5 bis 6
Millionen Polygonen basieren.

Fiir die Begutachtung einer fein-
geschliffenen PS3-Version war es
noch zu frith; die Prisentation
beschrankte sich auf einige un-
fertige, nicht optimierte PC-Le-
vels. Am Beispiel einer Roboter-
fabrik auf dem Planeten Liandri
wurde der Level-Detailreichtum
demonstriert. Dazu gehoren
neben reichlich Animationen
und Lichteffekten auch unge-
wohnliche Grafiktricks wie die
»verschmuddelung”, damit die
SF-Schaupldtze nicht zu steril
sauber, sondern abgenutzt und
glaubwiirdig wirken.

Das Gameplay hilt sich nicht
groff mit Story-Elementen auf:
Menschen und Aliens bilden
gut geriistete Teams, die mit viel-
faltigen Waffen- und Vehikel-
Arsenalen  todliche Turniere
bestreiten. Die Spielvarianten
reichen vom einfachen Fufigin-




LETZTE AUSFAHRT PS3 Kein zéhfliissiger Verkehr,
sondern ausgesprochen ﬂu__ﬂe Vehikel-Action.

ger-Deathmatch {iber Capture
the Flag bis hin zum fahrzeug-
freudigen Onslaught-Modus, bei
dem sich zwei Mannschaften auf
ausgedehnten Karten bekimpfen,
um strategisch wichtige Positio-
nen zu besetzen und den gegne-
rischen Energiekern zu zerstoren.

MENSCHELNDE
COMPUTERGEGNER

Solche Spielvarianten sind fiir
den Mehrspieler-Betrieb wie ge-
schaffen, aber weitere Details
zu den Online-Fihigkeiten der
PS3 wollte uns Mark Rein noch
nicht verraten. Dagegen betonte
er, dass Unreal Tournament 2007
auch fiir Einzelspieler einiges
zu bieten hat. Die kiinstliche In-
telligenz der ,Bots” genannten
Computer-Spielfiguren soll so
gut geraten, dass man dabei das
Gefiihl hat, gegen richtige Men-
schen zu spielen. Ein Bot mit
niedriger Konnensstufe macht
auch mal typische Anfingerfeh-
ler, widhrend die Topmodelle
selbst Profis ins Schwitzen brin-
gen (... ohne dabei zu schum-
meln). Freunde und Feinde sollen
dank animierter Gesichtsziige als
individuelle Persénlichkeiten rii-
berkommen, die auch taktische
Kommandos entgegennehmen
und selber lautstark mitreden.

Beim Waffendesign ist Epic laut
Produzent Jeff Morris noch in der
s Verriickte-Ideen-Phase”: Man-
che Neuerung existiert als Kon-
zept, muss sich in Testspiel-Ses-
sions aber erst als spaflbringende
Bereicherung bewihren, bevor
sie abgesegnet wird. Vertraute
Standardwaffen werden indes
tiberarbeitet; vor allem beim al-
ternativen Feuer-Modus sind die

Designer experimentierfreudig.
Da verschiefit der Raketenwerfer
zum Beispiel Granaten, die phy-
sikalisch korrekt an der Spielum-
gebung abprallen.

PS3-GEHEIMNISSE

So appetitanregend der jlngste
Blick in den Entwicklungskoch-
topf von Unreal Tournament 2007
auch ist, iiber Details zu exklu-
siven Eigenschaften der PS3-Ver-
sion wollen sich die Epic-Leute
noch nicht dufiern. Angedeutet
wurde lediglich, dass der Einzel-
spieler-Komponente besondere
Sorgfalt gewidmet wird. Auch
die maximale Anzahl der On-
line-Teilnehmer in einer Partie
ist noch offen (PC-Vorginger
Unreal Tournament 2004 brachte
es auf bis zu 32 Spieler). Solange
wir keine spielbare PS3-Version
erlebt haben, schwebt aufferdem
ein Rest-Fragezeichen iiber der
Steuerung.

HEINRICH LENHARDT

Hersteller:  Midway

Entwickler: Epic Games

Genre: Shooter

Sprache: Unbekannt
Umfang: Unbekannt

Internet: www. unrealtoumamen! com
'Spieler Terman

Unbekannt _

_4.Quartal 2008

Kompromisslose Next-Gen-Grafik und
ausgereiftes Team-Gameplay, das
-auch fiir Solo-Spieler spannend ist.

UNREAL TOURNAMENT 2007 m
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arkieren und dann ab-
schwirren konnen. Die auf
Knopfdruck lossausenden
Raketenschwirme

halten der compMEr-Spiéiilguren soll
Offlinye-Parlietn spannend'r

a;ElCHLICH KQALiTSCHZDNE !
Parkliicke finden, dann.m




Harte Feuergefechte mit totaler Zerstorung:
Kultregisseur John Woos neuestes
Action-Spektakel wird ein PS3-Spiel!
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35 g P ¢ Zutat fiirs John-Woo-Flair: Stete Aus-
(.= schiittung groBziigiger Patronenmengen.
26 _ e ,
i “'Hmﬁ" \ ,‘-- - , a .
= ERER T . = r

-;
s

| . TRESEN-LANDEBAHN RAUMEN Wir geben{den '
Gangster-Schergen eine Runde Blei

as macht man
mit einem Spiel,
e e dasspezielll fir
Next-Gen-Hardware entwickelt
wird, die neueste Unreal-Engine
samt Havok-Physiksimulation
einsetzt und von Hongkong-
Actionfilmlegende John Woo
kiinstlerisch beraten wird? Viel
kaputt. , Der Schliisselaspekt bei
der totalen Zerstorbarkeit: Alles
bleibt in der Spielwelt, nichts
wird weggeblendet oder ver-
schwindet einfach mit der Zeit.
Wenn du dich nach einem lan-
gen Feuergefecht im Raum um-
blickst, dann siehst du genau,
wie du ihn zerlegt hast. Jedes
Mal, wenn du einen bestimm-
ten Bereich durchspielst,
wird er auf eine andere
Art zerstort”, begeistert
sich  Stranglehold-Projekt-
leiter Brian Eddy. Dazu
nehme man Schauplitze wie
zum Beispiel ein Museum in
Chicago, das eine fragile Terra-
cotta-Ausstellung  beherbergt,
und schon wird einem klar, dass
die Maf3stabe tliblicher Hausrat-
versicherungs-Policen ernsthaft
gesprengt werden.

SCHERBEN BRINGEN
GLUCK

John Woo schwebte eine Fort-
setzung seines 1992 inszenier-
ten Filmklassikers Hard-Boiled
vor, bei dem Chow Yun-Fat in
der Rolle des Inspektors Tequila
Stilelemente etablierte, die eine
ganze Film- und Spiele-Gene-
ration préigten. Haarstrauben-
de Zeitlupen-Stunts, maximale




Feuerkraft, rekordverdachtiger
Bodycount und griindliche
Zerdepperung - nicht immer
realistisch, aber auf alle Fille
atemberaubend in Szene gesetzt.
Von Midway lief sich Meister
Woo iiberreden, einen spiritu-
ellen Nachfolger in Videospiel-
Form zu betreuen. Auch Chow
Yun-Fat ist wieder mit von der
Partie, wurde nach allen Regeln
der Kunst digital erfasst und
leiht Tequila in Stranglehold
sein sofort wiedererkennbares,
detailliertes Antlitz.

DOPPELT SCHIESST
BESSER

Spielerisch erwartet Sie in erster
Linie ein Shooter mit Verfol-
geransicht, bei dem man in so
ziemlich allen Lebenslagen ein
Knarrenpdrchen einsetzt und
wahrend des Geballers akrobati-
sche Mandover ausfiithren kann.
Typischer Auftritt: in den Raum
rennen, springen, auf einem
Servierwagen landen, darauf
liegend wegrollen - und dabei
permanent weiterschiefien.
Tequila schwingt sich auch an
Kronleuchtern entlang, ' rollt
liber jeden nur denkbaren Bo-
denbelag, rennt Treppengeldn-
der rauf r rutscht sie runter,
ohne dabei das Bleigespucke
einstellen zu miissen.

Die lustvoll zelebrierte Kaputt-
barkeit der Umwelt sieht nicht
nur prdachtig aus, sondern ist
auch eng mit dem Gameplay
verkniipft. In einer vorgefiihr-
ten Szene sucht Tequila hinter
einer Sdule Schutz vor den Ku-

gelsalven der Gangster. Die ein-
zelnen einschlagenden Kugeln
splittern immer mehr Brocken
weg, bis schlieflich von der De-
ckung nichts mehr tibrig ist.

ALLES ZU SEINER
(TEQUILA-)ZEIT

Da darf ein anderes John-Woo-
Markenzeichen nicht fehlen, das
im Matrix-Kielwasser von vielen
anderen Spielen schon exzes-
siv eingesetzt wurde: Zeitlupe.
Die Kombination aus Akrobatik
und Treffsicherheit befordert Sie
zeitweilig in , Tequila-Time": Sie
konnen wie gehabt in Echtzeit
steuern und schieflen, der ver-
langsamte Zeitablauf macht das
schnelle Abservieren von Geg-
ner erheblich leichter. Dabei
richtet man auch mehr Schaden
an und sammelt zudem Style-
Punkte, bis ein gefiillter Balken
schliefflich das Auslésen der
»Tequila-Bomb* erlaubt. Hinter
diesem Begriff verbirgt sich ein
verwegenes Spezialmanover,

das ganze Gegnergruppen auf

einmal umhaut.

ACTION AUCH

AM STEUER

Bisher bekamen wir vom Spiel-
ablauf nur spektakuldre Schie-
Rereien zu sehen, aber laut
Produzent Alex Offermann sind
auch Fahrsequenzen mit Autos,
Booten und Motorrddern ge-
plant: ,Es gibt Levels, die sich
ganz um Vehikelkimpfe dre-
hen. Zum Beispiel steuerst du
einen Wagen und nimmst da-
bei gegnerische Fahrzeuge unter

EEwE TS
STRANGLEHOLD

VORSCHAU
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.——STIRB LANGSAM Bei aktivierter Zeitlupe
gelingen Treffer im Vorbeispringen am besten.

INFO STORY UND SCHAUPLATZE

SchieBhuden-Besichtigungy

Egal ob Fernost-Flair oder westliche Gefilde, eine
Tugend haben die Spielabschnitte von Stranglehold
gemeinsam: Es herrscht kein Mangel an manipulier-
baren und zerbrechlichen Objekten.
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FIELD- MUSEUM Die Smbllitatfdleser*' 2

Dinosauriergerippe wird emsthaft ‘geprift.

Inspektor Tequila raumt zu Hause in Hongkong mit Gangster-
Syndikaten auf und gerat dabei der russischen Mafia in die Quere.
Dieser Verein lasst Tequilas Gemahlin entfiihren und nach Chicago
verschleppen, um den rabiaten Gesetzeshiiter gefiigig zu machen.
Unser Held packt freilich erbost seine Pistolen ein, um der ame-
rikanischen Metropole einen Dienstbesuch in eigener Sache
abzustatten. Einige der Schauplatze, die im Spielverlauf besucht
und zertriimmert werden, zeigen wir lhnen anhand von Konzept-
skizzen der Midway-Grafiker.
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Croupiers und schinen, f[{agl_mn Vasen. ;




VORSCHAU

INTERVIEW MIT ALEX OFFERMANN

.Das Spiel soll sich anfithien wie ein richtiger John-Woo-Film."

Nach den iibersinnlichen Sonderfihigkeiten von Psi-Ops hat es Alex Offermann jetzt mit John Woo zu tun.
Wir fingen den Siranglehold-Produzenten am Rande einer Midway-Pressekonferenz in Hollywood ab.

PLAYZONE: Leiht Regisseur John Woo
dem Spiel nur seinen guten Namen oder
ist er auch kreativ beteiligt?

Aléx Offermann: John Woo ist beim Dreh-
buch und den Charakteren vollig mit
einbezogen. Wir schicken ihm regelmifig
Zwischensequenzen zur Ansicht, er arbei-
tet bei den Storyboards mit und iiberpriift
deren Ausfithrung. Wenn du Stranglehold
spielst, soll es sich wirklich anfithlen wie
ein richtiger John-Woo-Film. Er ist auch
bei vielen Gameplay-Aspekten involviert
und hat da schon einige wirklich gute
Kommentare gemacht.

PLAYZONE: Stranglehold kniipft an den
Woo-Film Hard-Boiled an, ist das eure
alleinige Inspirationsquelle?

Alex Offermann: Als unser Team mit
dem Projekt loslegte, hatten wir uns erst
einmal samtliche John-Woo-Filme rein-
gezogen. Wir iibernehmen Elemente aus
all seinen Werken. Im Spiel wirst du also
nicht nur Dinge sehen, die dich an Hard-
Boiled erinnern, sondern auch an andere
Filme wie zum Beispiel The Killers.

PLAYZONE: Die Spielumgebungs-Demo-
lierung wirkt spektakulir, aber was ist ihr
spielerischer Nahrwert?

Alex Offermann: Im Spiel ist so ziemlich
alles zerstorbar, was du dir nur vorstellen

Beschuss, zerschiefst deren Rei-
fen oder triffst den Benzintank,
um eine Explosion auszulosen.”
Auch die
sind noch in einem frithen Ent-
wicklungsstadium. Online-Sup-
port ist hochstwahrscheinlich,

KNAPP DANEBEN

Deckung suchen und Geschossen
ausweichen verbessert Ihre —~
Bildschirm-Lebenserwartung.

.aber ob und wie man dabei die
Tequila-Time
bleibt vorerst noch offen.
chrspieler-Plane  Bei aller Eindruc
den bisher gezeigten Actionsze-
nen miissen wir noch abwarten,
wie sich das Spektakel steuert

kannst. Wir nennen es ,Massive D” (fiir
»Massive Destruction”, dt. ,totale Zersto-
rung”); das war lange Zeit unser interner
Spitzname und jetzt haben wir diesen Be-
griff sogar schiitzen lassen (lacht). Wenn
du von Gegnern beschossen wirst und
Schutz hinter einer Sédule suchst, splittern
die Kugeln allmihlich Teile der Siule
weg, bis die Deckung ganz weg ist.

PLAYZONE: Kannst du uns auch ein
Beispiel nennen, wie man Physik und
Objekte beim Angriff nutzen kann?

Alex Offermann: Es gibt eine Gegend im
Spiel, die auf einem Slum in Hongkong
basiert, der mit Pfeilern und klapprigen
Gebéduden aus Holz und Blech iiber dem
Wasser errichtet wurde. Da steht bei-
spielsweise ein Gegner im Obergeschoss
und du kannst das Bodenblech unter
ihm wegschief3en, wodurch er runterfallt
und sich verletzt.

PLAYZONE: Stichwort ,Tequila-Time" -
es gibt eine lange Liste mit Titeln, welche
bereits einen dhnlichen Zeitlupen-Effekt
verwendet haben ...

Alex Offermann: Klar, viele Spiele wie
Max Payne oder Total Overdose haben
sich schliefSlich einiges von John Woos
Werken abgeguckt. Auch andere Filme
haben sich inspirieren lassen; The Matrix

einsetzen darf, nierungsstil n

in die
chinderei mit

[
e

und ob der effektfreudige Insze-
t der Ubersicht
Quere kommt.
lief’ sich Stranglehold mit
Vorfiihrungen, aber nicht in
spielbarer Form blicken. S
hinter dem Projekt neben Film-

ist ziemlich in diesem Stil gemacht. Wir
entwickeln quasi einen John-Woo-Film,
also wirst du all diese typischen Elemente
auch bei uns sehen. Wir hoffen, sie auf ei-
nen neuen Level zu bringen und mit dem
Spielablauf gut zu verkniipfen.

Ich denke, unser Entwicklungsteam hat
mit einem Spiel wie Psi-Ops bewiesen,
dass wir tolles Gameplay hinkriegen kon-
nen. Wir wollen jetzt ein noch besseres
Spiel machen, aber mit John-Woo-Fee-
ling und Film-At-

mosphire. Wir
verwenden die
Havok-Physik-
engine, um
einige coole
Sachen zu
machen.

ALEX OFFERMANN,
Produzent bei
Midway Chicago

slanz auch spielerische
Substanz steckt, dafiir soll das
Team wvon Midway Chicago
biirgen, das zuletzt den respek-
tablen PS2-Actiontitel Psi-Ops
kelt hatte.

Bisher

STRANGLEHOLD

Midway

Midway Chicago
Shooter
Unbekannt
Unbekannt

Hersteller:
Entwickler:
Genre:
Sprache:
Umfang:

Internet: www.midway.com

Spieler: Termin:
Unbekannt = Winter 2006/07

Eine neue Dimension der detaillier-
ten Demolierung mit interessanter
Story und opulenten SchieBereien.




“w Schalte zwischen 4 verschiedenen Charakteren mit einzigartigen Waffen und Fertigkeiten u
\Eﬂ' Verwiiste gesamte Armeen zu Land und in der Luft.
m’ Dezimiere gegnerische Krafte mit iber 60 Waffen in mehr als 90 Missionen.
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HITMAN: BLOOD MONEY

Hitman
Biood Money

Traumberuf oder Berufs-
trauma? Killer 47 kehrt
zuriick und verfugt uber
eine Menge neuer Tricks!

@ REMOTEBOMB

NEUE ANSICHTEN Wihrend der Hitman eine Bombe platziert, kénnen
wir im rechten Fenster weitere interessante Ereignisse beobachten.

94— |ie Berufsgruppe
D der professionel-

len Killer blieb
bisher von Hartz IV verschont,
doch nun miissen wir sogar
bei Hitman auf das liebe Geld
und den guten Ruf achten, um
unseren virtuellen Job zu be-
halten. Das heimliche Vorge-
hen des beriihmten Auftrags-
killers 47 und die unauffillige
Beseitigung der Zielpersonen
sind nun noch wichtiger als
in den Vorgingern und wer-
den durch harte Wahrung
schmackhaft gemacht. Natiir-
lich kénnen Sie auch agieren
wie die Axt im Walde und eine
Schneise des Verderbens durch
die Levelgegner schlagen, was
sich im weiteren Spielverlauf
aber eher negativ auswirkt.
Erstens gibt es weniger Mone-
ten fiir unprofessionelle Arbeit
und durch das neue ,Ermitt-
lungssystem” werden aushén-
gende Steckbriefe mit der Zeit
immer préziser, bis letztend-
lich das Konterfei des kultigen
Glatzkopfs auf dem Fahn-

dungsbild deutlich sichtbar
wird. Jetzt ist der beste Zeit-
punkt, um sich eine neue
Identitiat zu kaufen oder einen
Bestechungsversuch bei der
Polizei zu unternehmen. Auf-
grund neuer Fihigkeiten kann
der Hitman seine Arbeit nun
besser als Unfall tarnen. Ein
Wachmann vor einer Briistung
darf beispielsweise mit einem
beherzten Bodycheck tiber das
Geldnder und in die Tiefe be-
fordert werden. Gerdtschaften
oder auch Levelinterieur las-
sen sich in die Vorgehenswei-
se geschickt mit einbinden:
Ein Kronleuchter kann etwa
mit einem Sprengsatz so mani-
puliert werden, dass er auf eine
Gruppe von Zielpersonen fillt,
wihrend Sie mit den bekann-
ten Giftspritzen nun auch
Nahkampfmandéver vollfiihren
dtirfen.

PS2-VERSION IN ACTION

Bei einer Priasentation in den
eigenen Redaktionsrdumen ka-
men wir in den Genuss einer




INFO DER SHOP FUR AUFTRAGSKILLER

Im Einkaufsparatlies

Das ,bluthefleckte Geld* diirfen Sie in neue
Waffen oder Upgrades investieren, die lhnen das
Lehen als Auftragskiller erleichtern sollen.

Das offene Leveldesign bei Hitman: Blood Money hilt viele Tricks und
Kniffe bereit und die Missionsziele konnen auf unterschiedliche Art
und Weise absolviert werden. Nach dem Abschluss eines Auftrags
wird abgerechnet und Sie erhalten je nach Vorgehensweise unter-
schiedlich hohe Geldbetrdge. So wird man regelrecht motiviert, die
Gegner maglichst unauffallig aus dem Verkehr zu ziehen. Anschlie-
Bend wird das verdiente Geld in eine der insgesamt 35 Waffen inves-
tiert und wer noch ein paar Kréten iibrig hat, der kauft sich auch noch
den einen oder anderen niitzlichen Hinweis fiir die nachste Mission.

UPGRADE DESCRIPTION
25% FASTER LOCKPICKING

HEIMWERKERKING Wer das nitige Kleingeld besitzt, der darf seine
Waffen und Hilfsmittel vor jeder Mission aufmotzen.

fortgeschrittenen PS2-Version
von Hitman: Blood Money. Er-
staunlicherweise  haben ' die
Entwickler so ziemlich alle
Effekte der eindrucksvollen
PC-Version auf die betagte
Konsole heriibergerettet und
wer jetzt meint, dass dies auf
Kosten der Framerate ge-
schieht, der ist auf dem Holz-
weg. Das Game lief in der
gezeigten Mission ndmlich
ruckelfrei und in einer akzep-
tablen Bildwiederholrate. Spie-
gelungen und Lichteffekte wir-
ken bombastisch und im ersten
Moment mag man es gar nicht
glauben, eine PlayStation 2 vor
sich zu haben. Wiahrend der
eiskalte Hiine seinen Auftriagen
nachgeht, werden interessante
Ereignisse direkt in einem se-
paraten Fenster eingeblendet.
So wird man auf Losungswege
oder Standortwechsel von
Zielpersonen aufmerksam ge-
macht, ohne dass der Spielfluss
darunter leidet. Durch die
heikle Thematik und  das
gewiss nicht unblutige Game-

play ist Hitman: Blood Money

. eindeutig nur fiir Erwachsene

bestimmt. Diese erhalten aber
aufgrund einer dichten At-
mosphdire und genialer Musik-
untermalung ein  auflerge-
wohnliches Spielerlebnis voller
fieser Details.

UWE HONIG

Hersteller: Eidos
Entwickler: 10 Interactive
Genre: Action-Adventure
Sprache: Deutsch

Umfang: Nicht bekannt
Internet: www.eidos.de

Spi'e'ler:' : Termin:

1 - 2. Quartal 2006

SEHR GUT

Derbe Action fur Erwachsene und
brillant inszenierte Auftrage:
Das neue Hitman ist hitverdachtig!

HITMAN: BLOOD MONEY M

ony

CD Clearthe Room

4" GEISELNAHME Die bosen Jungs

MORD ODER UNFALL? Ein kleiner
Schubs ldsst dieses Attentat
wie ein Ungliick aussehen.

haben Hemmungen, auf ihren
eigenen Mann zu schieBen.
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Es tut sich wenig in den Most-Wanted-Charts und
das bleibt wohl bis zur E3 so: Nur zwei der aktuellen
Top-10-Titel erscheinen im Mérz/April, fir die meis-
ten anderen gibt es noch nicht mal konkrete Termine.

Quelle: PZ-Online-Umfrage

Lieblingstitel ist.. Far die Most-
dem Text ,PZ MW Nummer Ihres

e

| Lieblingsspiele
Charts: mmwmm mrm.nwmmumw-

, nennen Sie uns einfach lhre
erwarteten

derzeftigen
Titel: Filr die Leser-

Favoriten* (Beispiel:
os-mmmsbmmwmmmmmﬁwm 1)

D: 82098, € 0,49/SMS*
Alle Netze! (* inkl. € 0,12/SMS
VF-D2-Transportanteil),

CH: 9292, sfr 0,70/SMS
A: 0900,7"010;300, s 0,50/SMS

Teilnahmeschluss ist der 19. April 06.

0124: The Eame

02 Der Pate

03 Dirge of Cerberus: FF VI

04 Dragon Quest: Die Reise .

05 Driver; Parallel Lines

06 Final Fantasy XII

07 Gran Turismo 4 Mobile (PSP)

08 GTA Liberty c%smnes (PS2
09 Hitman: Blood Money

10 Killzone Liberation

11 Kingdom Hearts |l

12 Medal of Honor Airbone (PS3

13 Metal Gear Solid 3 Subsist.

14 Metal Gear Solid 4 (PS3)

15 Resident Evil 5 (PS3)

16 Scarface

17 SOCOM 3: U.S. NAVY SEALs

18 Splinter Cell: Double Agent

19 StarCraft; Ghost

20 Tomb Raider: Legend (PS2

mmna:mm Kinnlnﬂ.l’l-chlm Ilr m—swmnmm

1 20 Prince of Persia: The Two ...

01 24: Ehe ame

02 Bla

03 Call of Duty 2: Big Red One
04 Der Pate

05 Driver: Parallel Lines

06 DTM Race Driver 3

07 FIFA 06

08 Fmal Fantasy X

09 Final Fantasy X-2

10 Gran Turismo 4

11 GTA leerty Clty Stories (PSP)
12 GTA San Andfeas

13 Killzone

14 Marc Ecko's Getting Up: ...
15 Metal Gear Solid 3

16 Need for Speed Most Wanted
17 Onimusha: Dawn of Dreams
18 Peter Jackson'’s King Kong
19 Prince of Persia: Revelations

21 Pro Evolution Soccer 5

22 Project Zero 3

23 Resident Evil 4

24 Shadow of the Colossus

5 Tekken 5

26 Torino 2006

27 Tomb Raider; Legend (PS2)
28 True Crime: New York City
29 We Love Katamari!

30 WWE SmackDown 2006 (PS2)

MOST WANTED

DIE KOMMENDEN HITS

Sie wollen wissen, welche Spiele-Knaller in Zukunft erscheinen? Auf
diesen Seiten hieten wir Ihnen eine Ubersicht iiber die am sehnlichsten
erwarteten Spiele fiir PlayStation 2, PlayStation 3 und PSP.

APE ESGAPE 3 :

'APEIES

Im Mai kommen gleich zwei Titel der in Japan sehr beliebten Ape Escape-Serie
nach Deutschland. Wahrend Teil 3 fiir die PS2 ein neuer Titel mit mehreren Spiel-
figuren und witzigen Spezial-Outfits (Affenjager in Cowboy-Montur) ist, handelt es
sich bei der PSP-Fassung um eine Umsetzung des Serien-Erstlings von der PSone.

Hersteller: Sony
Termin:  10. Mai

Genre:  Jump & Run

Fantasy Vil. Leider will mch Square Enix noch nlcht 1est
Eegen, ob und wann der Action-Ableger des RPG-Klassikers
nach Europa kommt. Hier heiBt es einfach abwarten!

Seit der E3 2005 ist es still geworden um dieses ungewohn-
liche Rockstar-Projekt. Erscheint es wirklich noch im 2.
Quartal oder wird das Spiel ein weiteres Mal verschoben?

Hersteller: Rockstar Games/Take 2 Hersteller: Square Enix
Termin: 2. Quartal 2006 Termin: Nicht bekannt
Genre: Action-Adventure Genre: Action



Au revoir fiirs Erstel Maella-Abtei, verstanden?
| Fragt einfach nach Angelol Nicht vergessen!

... verwunschenen Kénigs erreichte uns fiir einen ernst zu
nehmenden Test leider zu spat. Mehr zur deutschen Fas-
sung finden Sie in der ndchsten Ausgabe von PLAYZONE!

Mitte Méarz wurden zumindest die japanischen Fans der
Rollenspiel-Serie endlich bedient. Einen ausfiihrlichen Spiel-
bericht finden Sie in der ndchsten PLAYZONE-Ausgabe!

3 FULL SPECTRUM WARRIOR: TEN ...

... Hammers sollte eigentlich schon Ende Mérz fertig sein,
doch dann entschied sich THQ, noch etwas ldnger an dem

"] GRAN TURISMO 4 MOBILE

8. PLar;

Urspriinglich sollte das PSP-Gran Turismo zumindest in
Japan schon Ende 2005 erscheinen. In bekannter Poly-
phony-Tradition wurde der Release aber verschoben.

Hersteller: Sony
Termin: 2006
Ge: Rennspiel

LLZONE LIBERATION

Das PSP-Killzone wird tatséchlich kein Ego-Shooter, son-
dern ein Actionspiel aus der Third-Person-Perspektive.
Angesichts der PSP-Tastenanordnung eine gute Idee!

Hersteller:
Termin:
Genre:

Sony
4. Quartal 2006
Action

B ( K - =
N e +¥ D AT . VIR Ghil

Genre:

Rollenspiel

Gut Ding will Weile haben: Eidos’ Auftragskiller 47 bereitet sich auf seinen vierten
Auftrag griindlicher vor als zuletzt, damit das Spiel den Fans der Serie genug Neues
bietet. Wahrend Firmenkollegin Lara Croft bereits Anfang April ihr Comeback startet,
lasst sich der Mann mit dem Barcode am Hinterkopf noch einige Wochen Zeit.

vielversprechenden Titel zu feilen. Der neue Termin ist Mai,
Hersteller: Square Enix Hersteller: Square Enix Hersteller: THQ
Termin: 13. April Termin: Nicht bekannt Termin: Mai

Genre:

Strategie

(2) Clear the Room Next Door
-

TZGAUBE  6/20

Hersteller: Eidos
Termin:  Frithjahr

Genre: Action-Adventure

% MEDAL OF HONOR AIRBORNE

g!;.ifﬂ'

=] \ o

Mit Kingdom Hearts hat Square eine sehr starke Marke
kreiert, erneut hat's der familientaugliche Disney-Square-
Mix in unsere Most-Wanted-Charts geschafft!

Band of Brothers und Brothers in Arms lassen griiBen: Beim
neuesten Teil der Medal of Honor-Reihe schliipfen Sie in die
Haut von furchtlosen Fallschirmjdgern im Zweiten Weltkrieg.

Zum zweiten Teil gab’s die Substance-Neuauflage, das auf-
gebohrte dritte MGS wird Subsistence heiBen. Diesmal neu
dabei: eine verbesserte Kamera und Online-Modi.

Hersteller: Square Enix Hersteller: Electronic Arts Hersteller: Konami
Termin: 2006 Termin: 4. Quartal 2006 Termin: - 2006
Genre: Rollenspiel Genre: Ego-Shooter Genre: Action-Adventure




[N MOST WANTED |

B METAL GEAR SOLID 4

&

Ganz klar: Das zeitlich einige Jahre nach dem zweiten Teil

angesiedelte Metal Gear Solid 4 — Guns of the Patriots wird

einer der wichtigsten Titel fiir die PlayStation 3.

Hersteller: Konami

Termin: Nicht bekannt
Action-Adventure

Eigentlich solite Scarface schon letztes Jahr erscheinen.
Im Gegensatz zu Electronic Arts’ Der Pate leiht Al Pacino
personlich der Hauptfigur Tony Montana sein Gesicht.

Hersteller: Vivendi Universal
Termin: 4. Quartal 2006

Genre: Action-Adventure

™ SUIKODEN V

-,

ﬁ A PaS JRER\
Nachdem der Europa-Release des dritten Teils seinerzeit
ausgefallen ist, betreibt Konami nun Wiedergutmachung und
verbffentlicht nach Suikoden Tactics auch Teil 5 der Serie.
Hersteller: Konami
Termin: Herbst

Genre: Rollenspiel

Auf der aktuellen PLAYZONE-DVD konnen Sie das neue
Rennspiel der Gran Turismo-Macher in Aktion bestaunen
~ GT-Kenner werden dabei so manches Déja-vu erleben.
Hersteller: Sony

Termin: 2. Quartal

Genre: Rennspiel

Okami versetzt Sie in die Rolle des Sonnengottes Amaterasu
in Form eines Wolfs. Mit einem Pinsel zeichnen Sie dabei
Muster auf den Bildschirm und setzen so Magie ein.

Hersteller: CGapcom

Termin: 2. Quartal 2006

Genre: Action-Adventure

Nachdem Sam Fisher in den letzten Jahren die Mérz-Termi-
ne stets eingehalten hatte, hat Ubisoft das neue Abenteuer
des Meisterschleichers diesmal auf September verschoben.
Hersteller: Ubisoft

Termin: September

Genre: Action-Adventure

7% | TOMB RAIDER: LEGEN

B, { ?}.\. "

Laras zweiter PS2-Auftritt hat sich im Test als Volltreffer erwiesen, eine inhattlich
weitgehend identische PSP-Fassung soll bereits kurze Zeit spater auf den Markt
kommen. Die ersten Bilder und neue Features, die durch die Verbindung mit der
Heimversion freigeschaltet werden, machen auf jeden Fall Appetit auf mehr.

@B RESIDENT EVIL 5

Wann genau Resident Evil 5 erscheinen soll, ist noch nicht
Klar. Capcom plant, die in Arbeit befindlichen Versionen fiir
PlayStation 3 und Xbox 360 gleichzeitig zu verdffentlichen.

Hersteller:
Termin:
Genre:

SECTOA 3 GEtiinme:
- s . MARINE-DEPET 8.
s | NSREETION. CHAMEER DECH 18

StarCraft: Ghostist schon seit Jahren angekiindigt. Man darf
gespannt sein, ob das fertige Spiel nach all der Entwick-
lungszeit mit aktuellen Titeln mithalten kinnen wird.

Hersteller: Vivendi Universal

Termin: 2006

Genre: Action

Hersteller: Eidos
Termin:  Friihjahr

Genre:  Action-Adventure




ANZEIGE

T 7

Tt ¥ — T T E
111:’11!:1!\7:1== L]
ie!!trlrrrtrtrti

- P €
lllltn::
rrr!:rrvvvt'
= _

—t r s

~~

i GRU

P el e PPENKOLLER
VERNETZT

o]

FORTPFLANZUNG




8.

FEATURES

Wer die ,PlayStation Portable” einmal in den Handen halt, das gnadenlos
edle Design betrachtet sowie den fiir eine Spielkonsole im Taschenformat
Uberdimensionalen Bildschirm, hegt keinen Zweifel Uber den Siegeszug
dieses Hightech-Handhelds. Schwarzer Klavierlack, Acryl-Schultertasten,
unauffallig integrierte Lautsprecher sowie eine perfekt harmonierende
Button-Aufteilung auf der Vorderseite - griffiger, robuster Kunststoff und
ein edles, mit Aluminium abgesetztes UMD-Laufwerk auf der Riickseite
dokumentieren den ultimativen Style-Faktor.

Das alles wurde nicht auf Kosten des Bedienkomforts ermdglicht, denn die
Tasten lassen sich auch von verschiedenen Handgroflen hervorragend
bedienen. Das digitale Steuerkreuz &hnelt dem des Dualshock-Controllers.
Darunter befindet sich ein Analog-Stick mit aufgerauter Oberflache.

Das 16:9 TFT-LCD-Display ist fir einen Handheld tberdimensional grof3 (109
mm Diagonale) und verschlingt zwei Drittel der gesamten Oberfléche. Dank
einer dreistufigen Hintergrundbeleuchtung sind die gestochen scharfen
Texturen auch bei intensivem Lichteinfall klar und deutlich zu erkennen.

ANZEIGE

Spiele mit schnellem Bildablauf stellen kein Problem fiir das hochwertige

Display dar. Dadurch ist auch der Genuss von Spielfilmen im UMD-Format
in perfekter Qualitdt méglich.

Das moderne UMD-Laufwerk wird per Wippschalter auf der Riickseite
gedffnet und mit der so genannten Universal Media Disc (UMD) (60 mm
Durchmesser) gefiittert. Die kleinen Datentréger.sind von einer Schutzhllle
aus Plastik umrahmt (Caddy), um dem mobilen'Einsatz des Gerates gerecht
zu werden.

Die Multimedia-Features der PSP sind praktisch unbegrenzt. Sie kann
sowohl Uiber USB als auch kabellos kommunizieren. Neben einer Infrarot-
Schnittstelle sorgt ein W-LAN (IEEE 802.11b) Interface fir Multiplayer-
SpaBl im lokalen Netzwerk.

Nachdem ihr auf der Riickseite einen Memory Stick Duo oder Duo Pro ein-
gelegt habt, stehen dem Handheld vier Verzeichnisse (Spiele, Speicher-
stédnde, Bilder, Musik) zur Verfligung. Per USB-Port lasst sich PSP pro-
blemlos an PC oder Mac anschlieBen und mit Daten versorgen. Bilder
lassen sich im JPEG-Format speichern und in verschiedenen Grofien, auch
per Slideshow, wiedergeben. Auch MP3-Daten werden abgespielt und las-
sen sich ganz nach persénlichen Praferenzen in Unterverzeichnisse sor-
tieren. Das wichtigste Multimedia-Tool ist mit Sicherheit die Film-Fahigkeit,
mit der die PSP zum mobilen Kino avanciert. Aus diesem Grund haben die
grofien Film-Studios dieser Welt schnell reagiert und produzieren die Kino-
Highlights nun auch speziell fiir die PSP auf entsprechenden UMDs.

Wer also auf (Kino-)Spaf3 an ungewdhnlichen Orten steht, kann nun seiner
Fantasie endlich freien Lauf lassen.
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e Mittlerweile bieten fast alle Spiele ~ Wenn ihr mit Eurer PSP schon im Internet gesurft seid, kénnt ihr dieselbe

einen Multiplayer-Modus und dank
Wi-Fi-Feature der PSP kénnt ihr
auf zwei verschiedene Arten gegen
andere Spieler antreten. Entweder
ad hoc gegen Leute, die sich in der
unmittelbaren Umgebung befin-
den, oder mit dem Infrastructure

Modus tber das Internet gegen Spieler auf der ganzen Welt.

Fiir den Ad-Hoc-Modus reichen zwei PSP mit einem Spiel, das Multiplayer
unterstiitzt. Nur noch fix den W-LAN-Schalter links an der PSP aktivieren und
Uber das Spielmeni den Multiplayer auswéhlen, schon kann es losgehen.
Fast so einfach ist es auch online zu spielen. Ihr benétigt auBBer eurer PSP
allerdings einen Access Point ins Internet. Zu Hause ist das ein W-LAN-
Router, den ihr auch fiir den PC benutzt. Unterwegs gibt es oft die Mdglich-
keit, Uiber einen Hot Spot online zu gehen.

Das Vorgehen ist aber in beiden Fallen dasselbe: Im Menu des onlineféhigen
Spiels den Infrastructure Modus anwéhlen und dann eine Verbindung wéhlen.

“lraiesin Brave

e felelul gy

Genre: Taktik-Shooter, Publisher/Entwickler: SCED/Zipper Ent.

Natiirlich kann man »Socom* auch solo spielen,
aber im Multiplay mit anderen Gleichgesinnten entfaltet es den ultimati-
ven Fun-Faktor. Obwohl der groie PS2-Bruder als Vorlage dient, verfiigt
die PSP-Version tiber viele zusatzliche Features. Der Prolog des Konsolen-
Pendants in Chile ist nun als spielbare Map vorhanden und im Single-
Player-Modus kann man sich bereits absolvierte Areale mit neuen Start-

Verbindung zum Online-Spielen nutzen. Ansonsten misst ihr eine neue
Verbindung erstellen. Ihr kénnt entweder nach verfligbaren Access Points
scannen oder den Namen (SSID) manuell eingeben.

Wenn der Access Point geschitzt ist (WEP), bendtigt ihr auBerdem Zugangs-
daten wie Passwort, eventuell die Einstellung der IP-Adresse und der DNS.
Normalerweise reicht es jedoch, diese Einstellungen automatisch von der
PSP machen zu lassen. Also keine Angst, Surfen mit der PSP ist ganz ein-
fach. Es gibt Software, da werden Online-Gaming-Fans die Augen leuchten.
»Socom: Fireteam Bravo" zum Beispiel ist so eins.

Wer sich dariiber hinaus gerne mit Gleichgesinnten aus-
tauscht, der kommt nicht drumherum sich bei der
»PlayStation LIGA* anzumelden, Die Plattform fiir Esports
auf Konsolen. Mit mehr als 20.000 Teilnehmern und der
weltweit ersten PSP-Liga kann man sich hier mit den
Mehr

besten Gamern austauschen. dazu unter:

www.playstationliga.de

bzw. Zielpunkten indivi-
duell gestalten. Die Story
fuhrt euch durch 14
Missionen, in denen nun
nur noch ein Partner auf
eure Kommandos hort,
was der Kl eures Buddys
duBerst zutraglich ist. Eine vereinfachte Zielsuchfunktion per R-Taste trigt
zur guten Spielbarkeit auf dem Handheld bei. Mit bis zu 16 Spielern,
sowohl im Ad-Hoc- als auch im Internet-

sanoman  £Y

‘wo e A LONESTRA > o

Betrieb ist ,Socom: Fireteam Bravo® die
ideale Software fiir spaige Multiplayer-
Schlachten. Mit Hilfe des Headsets kommu-
niziert ihr s e
dazu einfach und authentisch mit euren
Mitspielern. Genial! Ab 19. April erhéltlich.

M--K-

st -
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Name: Michael Neudert
Wohnort: Dusseldorf
Beruf: Games-Moderator
Alter: 33

Es blieb aber nicht bei der rein professionellen Beziehung zwischen Michael
und der PSP. ,Als die PSP dann auch offiziell in Europa erschien, hatte ich
bald eine flir mich ganz alleine und konnte damit Freunde und Verwandte
beeindrucken. Eigentlich war jeder ziemlich begeistert und wollte auch mal
spielen, was immer zu zahlreichen Fingerabdriicken auf dem schicken
Gehause fihrte."

Im Alltag gehort es zu Michaels Job, sich mit den Spielen fiir die PSP ZUgr,

beschéftigen, aber wie sieht es in der Freizeit aus? ,Im Moment hab

mehr Zeit, privat zu spielen, und hab meine Liebe flr ‘Pro Evolu
Soccer 5’ wiederentdeckt. Denn auch bei ‘PESS’ fir die PSP fesseln mi

die perfekten Bewegungsablaufe und die punktgenaue Steuerung fi

~ Genre: Sportspiel
Publisher/Entwickler: Konami/Konami

Nach ,World Tour Soccer” von Sony und ,FIFA 06“ von
EA hat auch Konami mit ,,Pro Evolution Soccer 5“ sein
FuBball-Flagschiff ins PSP-Rennen geschickt. Und
wieder einmal bekommen wir erstklassige Simulations-

Kost vorgesetzt. Herrliche . .
Bewegungsanimationen | - s "L f N
und eine brodelnde Sta- ~ « o 1 a

3 - 2% . \a
dionatmosphédre zeugen ///} P {
von optischer Qualitat. Die "
Steuerung ist mit dem des g _— 2

PS2-Pendants fast iden-  °

PRO’S UNTER SICH

ANZEIGE

tunden an die Kgn';ol.?f’ iiders gespannt bin ich aber auf ‘Me and My
Katamari’, das bald eréé wird und sehr skurrilen Spielspaf} abseits
des Mainstreams verspricht.”

Wie alle PSP~Be':_ er nutzt auch Michael die PSP noch fiir andere Dinge
als zum Spielen.ﬁ finde es absolut klasse, dass man mit der PSP nicht
nur zocken kann, und entdecke immer wieder neue Méglichkeiten. Wenn

ich zum Beispiel Freunden meine Urlaubsbilder zeigen will, mache ich das

immer mit der PSP. Ich finde das besser als auf einem Laptop, weil man
die PSP in der Hand halten und genau wie Papierfotos rumreichen kann.
AuBBerdem ist der Screen ideal flir so was.*

Eine etwas auergewdhnliche Nutzung der PSP hat Michael erst vor Kurzem
entdeckt. ,Ich hab mir aus dem Internet ein E-Book heruntergeladen und
lese jetzt ganz gemdtlich auf meiner PSP, anstatt ein schweres Buch mit
mir herumzuschleppen. Man wird zwar etwas komisch angeschaut, aber ich
kann jedem nur empfehlen, es mal auszuprobieren.”

Das Ende der Entwicklungsmdglichkeiten fiir die PSP sieht Michael noch
lange nicht gekommen. ,,Die PSP ist theoretisch eine véllig offene Plattform. -
it den Firmware-Updates kann Sony noch viele weitere Features integrie-
\Ind konkret auf die Wiinsche der User eingehen. Ich bin sehr gespannt,
uns da noch so alles erwartet.”

tisch, sodass sich alte
Pro-Evo-Hasen sofort
zurechtfinden. Die ge-
wohnt gute Ballphysik,
die flissigen Moves,
das Verhalten von
Gegen- sowie Mitspie-
lern und auch das des
Referee geben keinerlei Anlass zur

e,

Kritik. Neben einer kompletten Saison

mit einer Clubmannschaft oder
Freundschaftsspielen diirft ihr natiir-
lich auch im Mehrspieler-Modus gegen
Freunde antreten, egal ob ihr nun auf

die Bahn wartet oder im Bus sitzt.




ANZEIGE

Dazu gehdrt natiirlich auch wachentliches Training, und eigentlich bleibt
daneben nicht mehr viel Zeit, um andere Spiele als ,Fifa“ zu zocken. ,Die
PSP war eigentlich kein Thema fiir mich, denn zu der Zeit hab ich eher
wenig gezockt, und wenn, dann ‘Fifa’ auf der PS2.“

-

Genre: Rennspiel
Publisher/Entwickler: Electronic Arts/Electronic Arts

()

-/
S

»Need for Speed Most Wanted*“ gibt es nicht nur fiir alle
Heimkonsolen, sondern auch fiir die PSP. Auch hier macht

der Edelraser eine auBerordentlich gute Figur. Wie bei Q i ol

den grofien Bridern durft ihr nicht nur wieder Hand anlegen, um euren
Bollden optisch und leistungs-
techmsch aufzuwerten, son-
dern seht euch auch dem
strengen Auge des Gesetzes
ausgesetzt. Konkurrierende Tu-
ning-Freaks beherrschen die so
genannte »Black-List®, bei der

i

PRO’S UNTER SICH

Name: Alexander Schulz
Wohnort: Firstenwalde
Beruf: Schiiler

Alter: 18

Doch als dann in der Schule die Ersten mit einer PSP in der Pause waren,
wurde Alexander doch neugierig und war direkt infiziert. ,Eigentlich bin ich
keiner, der sich alles Neue holen muss, aber wenn man dann Kumpels mit
so einem Gerdt sieht und mitbekommt, welche Spiele es gibt, wird man doch
scharf drauf Seitdem Alexander seine PSP hat, findet er dann doch die Zeit,
auch mal etwas anderes als ,Fifa“ zu spielen. ,Ein wenig anders spielt sich
die Handheldversion von ‘Fifa’ dann schon, aber das fallt wohl nur jeman-
den wie mir auf, der schon zu viel ‘Fifa’ gespielt hat.“ (lacht)

Statt FuBball kommen ihm lieber Rennspiele auf den portablen Screen.
»lch hab ziemlich viel ‘Need For Speed’ gezockt und die Grafik sieht echt
hammer aus. Die Steuerung ist auch sehr gut umgesetzt und fihlt sich an
wie bei der grofien PlayStation.*

Was Alexander besonders an der PSP gefallt, sind das Design und die vie-
len Zusatzfunktionen. ,Der Screen ist wirklich super und eignet sich per-
fekt um Filme zu schauen. Wenn die Staffeln von ‘King of Queens’ rauskom-
men, werd ich auch sofort zuschlagen.”

In seiner Klasse ist er nicht der Einzige, dem das Design der PSP gefallt.
»Letztens hab ich zuféllig mitbekommen, wie sich hinter mir ein paar Madels
Uber so ein schickes neues Gerét unterhalten haben. Sie wussten zwar
nicht, dass es die PSP war, aber sie fanden ganz toll, dass man damit MP3’s
héren, Filme schauen und ins Internet gehen kann.*

Vielleicht ist dieses weibliche Interesse auch der Grund dafir, warum fir
Alexander der Coolness-Faktor auf Platz zwei seiner Lieblingsfeatures der
PSP ist. ,Auf Platz eins steht aber immer noch unangefochten das Zocken.
Ich kann nur jedem empfehlen: Probiert’s aus!*

ihr euch stetig nach oben
zu arbeiten versucht.

Gefahren wird nun Uber-
wiegend tagsiiber, was ei-
ner besseren Ubersicht
zugute kommt. Die Nitros
fillen sich innerhalb eines
Rennens wieder auf, was
die Jagd auf Bestzeiten noch rasanter gestaltet. Der Speedbreaker verlang-
: B samt eure Fahrt auf Zeitlupentempo,
dieses Feature kommt vor allem dann
zum Einsatz, wenn die Polizei mit hinter-
listigen Straflensperren auf euch lauert.
Da riecht’s doch nach verbranntem
Gummi und Benzin im Klassenzimmer ...
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Name: Bartholomaus Gajel
Wohnort: Berlin

Beruf: Student

Alter: 31

In seinem Studium geht Bartholomé&us mit den unterschiedlichsten Medien
um und hat auch keine Hemmungen, die Features der PSP voll auszunut-
zen. ,,Im Moment gibt es reichlich so genannte Multimediaplattformen, aber
bei der PSP passt einfach alles am besten zusammen. Am Anfang hab ich
zum Beispiel gedacht, dass ich mit einem MP3-Player und meinem MP3-
fahigen Handy nun wirklich nicht noch ein drittes Gerat mit MP3-Funktion
brauche. Wenn ich jetzt aber meine PSP dabeihabe, benutze ich die ande-
ren beiden gar nicht mehr. Nur wenn es zum Feiern geht, bleibt die PSP
sicher zu Hause und die anderen Gerate miissen wieder ran.”

Die gréfite Gefahr fiir Bartholom&us Geldbeutel sind dann auch die vielen
Gadgets, die es fiir die Multimediaplattform PSP gibt. Ich schau wie gesagt

Genre: Action-Adventure Publisher/Entwickler:
Rockstar Games/Rockstar Leeds & Rockstar North

Mit ,,Grand Theft Auto: Liberty City
Stories” préasentiert uns Rockstar
eine exklusiv flir Sonys neuen Hand-
held entwickelte UMD. Obwohl das
Szenario wieder in Liberty City /%
(Grand Theft Auto Ill) spielt, verfugt
»Grand Theft Auto: Liberty City
Stories” Uber einen eigenstandigen Handlungsstrang, der zeitlich vor
dem dritten Teil angesiedelt ist. Demnach ist das gigantische Stadtbild
(gleiche GréBe wie auf der PS2) dem von Grand Theft Auto LIl zwar &hn-
lich, aber nicht identisch. Die Technik wiederum verinnerlicht das Beste
aus allen bisher erschienenen Teilen. Autos, Motorrader und auch Heli-

PRO’S UNTER SICH

ANZEIGE

sehr gerne Filme und suchte nach einer Méglichkeit, die PSP so zu.stellen,
dass auch meine Freundin mitschauen kann, ohne dass mir nach zwei
Stunden die Arme lahm werden. Deshalb hab ich mir eine Dockingstation
gekauft, mit der habe ich einen super Sound und meine Arme sind frei zum
Popcornfuttern. AuBerdem hat er sich noch einen gro3eren Memory Stick,
Display-Folien und ein Metallcase zum Schutz fiir seine PSP gekauft.

Spielerisch geht es auf seiner PSP im Moment ziemlich heif her. ,Ich hab
mir letztens ‘Grand Theft Auto: Liberty City Stories’ zugelegt und komm ein-
fach nicht mehr los. Endlich kann man ‘Grand Theft Auto’ auch unterwegs
vernunftig spielen und dann auch noch im Multiplayer ... einfach cool. Ich

hoffe, dass bald noch mehr solche Spiele fiir die PSP erscheinen werden.*

Im Leben von Bartholoméaus hat seine PSP einen festen Platz und fir ihn
steht fest: ,Von der Funktionalitat und dem Design her hat die PSP auf
jeden Fall das Potenzial zum Kultobjekt.”

kopter warten darauf, von euch durch die drei Stadtteile
Portland, Shoreside Vale und Staunton Island bewegt
zu werden. Die Auftrage 2 PO ‘
gestalten sich weniger
komplex als auf der Kon-

sole, was bei einem Hand-
held natirlich Sinn macht,
denn meist kommt die PSP zum Einsatz,
wenn ihr unterwegs seid und nicht ewig Zeit
habt, an einem Auftrag herumzubasteln.
Kaum zu glauben, aber wahr, die Optik préa-
sentiert sich noch besser als auf der Heim-
konsole, was abermals dokumentiert, dass
die PlayStation Portable der PS2 in nichts nachsteht. Einfach genial:
Erstmals gibt es ein Multiplayer-Feature fiir bis zu sechs Spieler, was weit
Uber ,,Deathmatch®- und ,Capture the Flag“-Varianten hinausgeht.




ANZEIGE

Es war aber nicht nur das Spiel ,World Tour Soccer®, das ihn so begeistert hat
- obwohl er seinen Freund drei Mal in Folge besiegt hat —, auch die zahlreichen
Zusatzfunktionen der PSP haben Chantha liberzeugt. ,Die Méglichkeit, mit der
PSP MP3'’s zu héren, Filme zu gucken und per W-LAN online zu spielen, finde
ich absolut klasse. Mittlerweile benutze ich zum Beispiel meinen anderen MP3-
Player (iberhaupt nicht mehr, und wenn ich zu Hause bin, checke ich meine
E-Mails ganz entspannt vom Sofa mit der PSP und der PC bleibt aus.*

Als begeisterter Filmfan génnt Chantha seinem UMD-Schacht auch immer
wieder aktuelles Filmfutter. sSpiderman 2“ hat er kostenlos fir die

Genre: Sportspiel
Publisher/Entwickler: Electronic Arts/Electronic Arts

»Fifa 06" von ,EA* bietet auch auf der PSP alle Quali-
taten, die man von der erfolgreichen Serie gewohht’ ist.
Dazu gehdren unter anderem die offiziellen Lizenzen aller
wichtigen Ligen und Vereine. Die Mannschaften laufen
selbstverstandlich auch mit original Trikots in den
originalen Stadien auf. Ausreichend
Langzeitmotivation liefert der Heraus-
forderungsmodus, bei dem ihr span-
nende Spielsituationen aus vergange-
nen Spielen selber nachspielen kénnt.
Wirklich dberzeugend ist die Um-
setzung der Steuerung gelungen, die

PRO’S UNTER SICH
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Name: Chantha Kim
Wohnort: Strafburg
Beruf: Zivi

Alter: 22

Registrierung seiner PSP bei ,Yourpsp.com“ bekommen und die beiden
Filme ,S.W.AT“ und ,Hitch — Der Date Doktor* hat er sich spater selbst
gekauft. ,Sobald aber ‘CSI: Miami’ auf UMD erscheint, werd ich mir die
komplette Staffel holen.*

Hauptséchlich benutzt Chantha seine PSP aber immer noch zum Zocken,
und bei seinem Lieblingsspiel ,,Fifa 06 geht sein Ruf weit tber die heimi-
schen vier Wénde hinaus. ,Ich spiele seit einiger Zeit mit der PSP online
in der PlayStation LIGA und bin da zur Zeit sogar auf Platz 2 der Ladder.”
Das Spiel, worauf er sich in naher Zukunft am meisten freut, ist ,Socom:
Fireteam Bravo“. Auf der PS2 ist ,Socom II* eines der erfolgreichsten
Online-Spiele und Chantha erhofft sich von der PSP-Umsetzung mindes-
tens genauso viele spannende Online-Matches. Vielleicht gelingt ihm ja
auch in diesem Spiel der Sprung an die Spitze der Zockergemeinde!?

Ansonsten spart Chantha im Moment fleif3ig fiir weitere UMD’s, damit seine
Filmsammlung stetig weiterwéchst. ,Jeder, der ein Medienfreak ist wie
ich, mit MP3-Player und so weiter, der sollte sich mal die PSP anschauen,
denn die bietet alles was man braucht in einem Gerat*

auch auf der PSP sehr intuitiv
ist und eine exakte Kontrolle
des Geschehens auf dem
Bildschirm mdéglich macht.
Auch grafisch muss sich die
Handheld-Umsetzung nicht
verstecken und begeistert mit
W‘ = brillanten Details. Ganz
wichtig: Per W-LAN
kénnt ihr gegen Freunde
antreten oder Teams bil-
“den, am besten wéhrend
der WM mit gleich ge-
sinnten FuBball-Fans im
Stadion.
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Name: David Weck
Wohnort: Kéln
Beruf: Zivi

« Alter: 19

Obwohl das PSP Giga Pack mehr kostet als die Standardversion, ist David
froh liber seine Entscheidung. ,,Mir war klar, dass ich mit meiner PSP vor
allem MP3’s hdren und Filme schauen wollte. Als UMD habe ich nur
‘Spiderman.2’. Ansonsten hab ich zwar noch keine weiteren Filme auf UMD,
will mir aber auf jeden Fall noch welche holen. Die sind von der Auflésung
und der Qualitét her einfach genial.”

Abgesehen von Musik und Filmen nutzt David auch noch sehr gerne die
Mébglichkeit, im Internet zu surfen. ,Hier in Kéln gibt es auch in der Offent-
lichkeit reichlich kostenlose Hotspots, wo man problemlos mit der PSP ins
Internet gehen kann. Ich sitze dann zum Beispiel in einem Café und lese
meine E-Mails oder bin auf speziellen Internetseiten, die fiir die PSP opti-
miert wurden. Wenn ihr zum Beispiel eine nette PSP-Community sucht,
geht auf Logwave.com, da bin ich recht haufig.

Bei all dem multimedialen Angebot fiir unterwegs kommt aber auch das
Spielen nicht zu kurz. Im Moment zockt David am liebsten Rennspiele.
»Mit ‘BurnOut Legends’ dreh ich immer noch gerne meine Runden. Was
macht mehr Spaf3, als in der Strafienbahn zu sitzen und elegant um die
Kurven zu driften?“

Genre: Funracer
Publisher/Entwickler: Electronic Arts/Criterion

Burnout auf der PSP? Die enorme Geschwindigkeit, die
gleiBenden Effekte, die Hammer-Optik - ist das (iber-
haupt moglich? Es ist! Kaum zu glauben, aber die
Entwickler haben es tatsdchlich geschafft, den Crashracer ohne gra-
fische Abstriche auf den Handheld
zu portieren. Burnout Legends ver-
steht sich als Ideen-Sammelsurium
der bereits erschienenen Teile.
Mit 90 Fahrzeugen, 17 Pisten und
100 Kreuzungen ist fir ausreichend

& ,PlayStation®, ,PSP* and —_J" —.are registered trademarks of Sony Computer Entertainment, Inc. ,Sony" and

ANZEIGE

Es passiert immer wieder, dass David mit seiner PSP im Mittelpunkt des
Interesses steht. ,Ohne meine PSP wére es tatsachlich langweiliger, die
Leute gucken oft und fragen, was man denn alles so damit machen kann.
Selbst welche, die mit PlayStation sonst nix anfangen kénnen, schauen
dann ganz fasziniert auf den Screen.* :
Individualitat ist fir David wichtig. ,Dass man sich ein eigenes Hinter- -
grundbild aussuchen kann, macht die PSP nicht nur individueller, sondern
auch stylischer. Im Moment hab ich Angelina Jolie drauf, aber ich wechs-
le den Hintergrund eigentlich taglich aus.”

Spielspafl gesorgt. Sogar die legendéren Polizei-Verfolgungen sind }
wieder mit von der Partie. Dieses Mal durft ihr auch selbst als ver-
T TR langerter Arm des Ge-
~ setzes fu.ngiereh und
 StraBenrowdies von der
Strecke dréangen. An-
sonsten brettert ihr in

- serientypischer Manier
{iber die Piste, katapul-
 tiert ohne Riicksicht auf
. Verluste eure Gegner
von der Fahrbahn und fiillt eure Turboleiste zusatzlich mit Spriingen,
Drifts und waghalsigen Mandvern. Aber bitte nicht den Busfahrer zu
ahnlichen Mandvern Uberreden!

; are registered trademarks of Sony Corporation.

All product titles, publisher names, brands, trademarks, artwork and associated imagery are trademarks and/or cawri-g-ht of their respective owners. All rights reserved.




24: The Game

Genre: Action

Wertung: 75%

Sonys Genremix ist nicht
perfekt, fiir Fans der TV-
Serie aber empfehlenswert.

Genre: Ego-Shooter
Wertung: 88%
Die Burnout-Entwickler lassen

es krachen bei dieser kurzen,
aber spaBigen Ballerei.

Driver: Parallel Lines

Genre: Action
5 *= Wertung: 86%

— = Nach Driv3rwar jeder skep-
’ tisch, doch der vierte Teil ist
ein wiirdiger Nachfolger!

s

24: The Game 15. Mérz
And 1 Streetball 30. Marz
Atelier Iris 17. Méarz
Commandos Strike Force 17. Mérz
Daemon Summoner 31. Mérz
Der Pate 23. Marz
Drakengard 2 2. Mérz
Driver: Parallel Lines 16. Mérz
FIFA Street 2 2. Mérz
Fight Night Round 3 9. Méarz
G1 Jockey 4 31. Mirz
Gauntlet: Seven Sorrows 24, Marz
Ghost Recon: Advanced Warfighter 30. Mérz
Heracles: Battle with the Gods 10. Mérz
Ice Age 2: Jetzt taut's 31, Mirz
Leaderboard Golf 31. Marz
Metal Slug 5 13. Marz
Midnight Club 3 DUB Edition Remix 17. Marz
Namco Museum 50th Anniversary 30. Mdrz |
NBA 2K6 10. Marz
NHL 2K6 10. Marz
Noble Racing 10. Mérz
Onimusha: Dawn of Dreams 17. Marz
Outrun 2006: Coast 2 Coast 31. Marz
Pac-Man World 3 30. Marz
Pro Evolution Soccer Management 23. Mérz
Samurai Shodown V 13. Mérz
Sonic Riders 17. Mérz
Swords of Destiny Marz
The King of Fighters 2003 6. Marz
The Plan 10. Mérz
Winx Club 16. Marz
World Poker Tour 2K6 10. Marz
2. QUARTAL

Aeon Flux Ende Mai
America’s Army: Rise of a Soldier Friihjahr
Ape Escape 3 10. Mai
Bully 2. Quartal
BUZZ! Das groBe Quiz 6. April
Dance Factory Friihjahr

DTM Race Driver 3

2o Genre: Rennspiel
L= Wertung: 90%
Wenn es um ernsthaften
Rennsport geht, ist dies der

RACE ORIVER 53

= groBe Gran Turismo-Rivale.

Onimusha: Dawn of ...

Genre: Action-Adventure
Wertung: 88%
... Dreams. Action- und

e ....*‘ ° umfangreicher denn je: Auch
B Teil 4 der Serie ist ein Hit!

Project Zero 3: ...

Genre: Action-Adventure
Wertung: 83%
... The Tormented fesselt

wie die Vorgénger durch tolle
Story und Atmosphre.

t'f.igﬁf'. )
8y

Der weiBe Hai Ende April
Dragon Quest: Die Reise des verw. Kdnigs 13. April
Evolution 6T & April
Final Fight Streetwise 7. April
Football Generation 12. Mai
Full Spectrum Warrior: Ten Hammers Mai
Grand Theft Auto: Liberty City Stories  Ende April
Hitman: Blood Money Friihjahr
Okami 2. Quartal
Rainbow Six Critical Hour Frahjahr
Rampage: Total Destruction . 28, April
Rogue Trooper 21. April

Shin Megami Tensei: Digital Devil Saga Juni

SingStar Rocks! 19, April
SOCOM 3: U.S. NAVY SEALs 19. April
Spy Hunter: Nowhere to Run Juni
State of Emergency 2 April
Superman Returns Ende Juni
Taito Legends 2 7. April
The Da Vinci Code ~ Sakrileg ._ Mai
Tomb Raider: Legend 7. April
Tourist Trophy 2. Quartal
WWII: Tank Battles 28. April
Ant Bully 3. Quartal
Happy Feet 4. Quartal
Kingdom Hearts Il 2006
Metal Gear Solid 3: Subsistence 2006
Mortal Kombat: Armageddon 4. Quartal
Phantasy Star Universe 2006
Reservoir Dogs 2006
Scarface: The World Is Yours 3./4. Quartal
Sensible Soccer Sommer
Splinter Cell: Double Agent September
StarCraft: Ghost 2006
Street Fighter Alpha Anthology Sommer
Suikoden V Herbst
Super Monkey Ball Adventure Sommer
Urban Chaos: Riot Response 2006
WWII: Battle over Europe 28. Juli
Yakuza Sommer

Ohne Termin: Final Fantasy XIl

Genre: FuBball

Wertung: 74%

Der actionreiche StraBen-
fuBball gefalit trotz Schwa-
chen auch auf der PSP.

Genre: Boxen
Wertung: -
Den Test der PSP-Fassung

Ausgabe von PLAYZONE.

Genre: Denkspiel

Wertung: 85%
PSP-Adaption des Kultspiels
filr Fans und solche, die's
noch werden wollen

Mérz
Field Commander Mérz
FIFA Street 2 2. Mérz
Fight Night Round 3 9. Marz
Gottlieb Pinball Classics 1. Mérz

James Bond 007: Liebesgriife aus Moskau 16. Marz

Key of Heaven 29. Marz
Lemmings 15. Médrz
Mega Man Maverick Hunter X 3. Marz
Mega Man Powered Up 24, Marz
MX vs. ATV: On The Edge 10. Marz
Outrun 2006: Coast 2 Coast 31, Mérz
Popolocrois 31. Mérz
Samurai Warriors: State of War 24, Marz
Splinter Cell Essentials 30. Mérz
SpongeBob: Der gelbe Récher Mitte Marz
Street Fighter Alpha 3 Max 10. Marz
Street Riders Mérz
Tokobot Marz
Untold Legends: The Warrior's Code Marz
Viewtiful Joe: Red Hot Rumble 1. Quartal
Worms: Open Warfare 24, Mérz
2. QUARTAL
Ape Escape - 10. Mai
Bubble Bobble Evolution April
Daxter 19, April
Dragon Ball Z: Shin Budokai 13. April
Football Manager Handheld 13. April
Metal Gear Acid 2 2, Quartal
NBA Ballers Rebound 2. Quartal
Pac-Man World 3 4. Mai

Pocket Racers Frihjahr

Fight Night Round 3

finden Sie in der kommenden

PSP
LiebesgriiBe aus Moskau

Genre: Action

Wertung: 80%
Eine ordentliche, nur leicht
vereinfachte Umsetzung des
PlayStation-2-Abenteuers

Midway Arcade ...

Genre: Diverse

Wertung: -

... Treasures Extended Play:
18 Kiassiker, u. a. Paper Boy,
Defender, Gauntlet, Joust

Street Fighter ...

Genre: Beat 'em Up

Wertung: 84%
¢ ... Alpha 3 Max hat praktisch
nur ein Problem: das sub-

4

Rampage: Total Destruction 31. Mai
SOCOM: Fireteam Bravo 18. April
Space Invaders Evolution April
Street Supremacy 2. Quartal
The Da Vinci Code ~ Sakrileg Mai
Tomb Raider: Legend Frilhjahr
World Poker Tour 2K6 Mai
Ys: The Ark of Napishtim 2. Quartal
Capoom Clasics Colecion Remixed

Der Pate 7. September
Gangs of London Ende 2006
Gran Turismo 4 Mobile 2006
Juiced: Eliminator Sommer
Killzone: Liberation 4. Quartal
Konami Chess Battle Herbst
L.A. Rush: Showdown 3. Quartal
Me and my Katamari 2006
Mortal Kombat: Unchained 3. Quartal
Power Stone Collection Herbst
Scarface: The World Is Yours 3./4. Quartal
Steel Horizon Herbst
Superman Returns Ende Juni
Super Monkey Ball Adventure Sommer

Tomb Raider: Tenth Anniversary Edition Ende 2006

Ultimate Ghosts 'n Goblins Sommer
Xyanide 3. Quartal
Metal Gear Solid Digital Comic Nicht bekannt
Menster Hunter: Freedom Nicht bekannt
The Silent Hill Experience Nicht bekannt



DIE BESTEN SPIELE

ENTERTAINMENT

PLATZ/VORMONAT

M NEU FIFA Street 2

E3 NEU Black

[ER NEU DTM Race Driver 3

IR NEU Torino 2006

EB 1 Need for Speed Most Wanted

— P b ek ok ok

| Mit einer Wertung von 78 % hat es fiir : "' Che- ri, che- rila- dy

n Andrea 1 B 2 £ 3
E .,:E E‘r::g:::t i 3 W0 unsere Bestenliste nicht ganz gereicht. i SINGSTAR ‘80s
El 2 FFAGS 6 STRATEGIE g Boir Fag:sdireuden mc: Tltper egl :
L b e PR vl Eorco nfln S
—L. ' D' SRR our . Disgaea: Hour of Darkness Electronic Ats ~ 88% MUSIKSPIELE
=1 3 b FuBball Manager 2005 Electronic Arts 86% TITEL HERSTELLER WERTUNG
Gladius Lucashrts 85% SingStar ‘80s Sony 89%
Ring of Red Kon.aml 853"’ SingStar: The Dome Sony 89%
Ehﬁrg(’:m?ﬁmamor #:‘3 gg; SingStar/SingStar Party Sony 88%
Lo Amplitude Sony 86%
Buzz! - Das Musik-Quiz Sony 85%
DENKSPIEL/PUZZLE
Eyeioy Play3 > i
I NEU FIFA Street 2 1 Kuri Kuri Mix Empire 79% R Seta 2]
3 NEU MediEvil Resurrection 1 Bombastic Capcom 75% U-Move Supersports Konami 85%
[EJ VEU Gottlieb Pinball Classics 1 Worm's Blast Ubisoft 72% Frequency Sony 85%
£l 1 GTA Liberty City Stories 3 Super Bust-A-Move 2 Acclaim 1% Dancing Stage Max Konami 83%
IEl 2 Need for Speed Most Wanted 5-1-0 3
KA 5 PursuitForce 3
ER 7 WWE SmackDown! vs. RAW 2006 2
EX 9 DieSims2 2 " - = } —a R L s, —
] 10 Ridge Racer 2 : \ B -\ i

\

Diesen Monat gibt es einige Neueinsteiger in
unseren Charts. Besonders auffallig:

FIFA Street 2 schiebt sich trotz méaBiger
Qualitét zweimal auf den Spitzenplatz.

Quelle: SATURN

12006
Das neueste WWE SmackDown! vs.

=

e = > :
— > LS Raw bietet coole Features fiirs Geld!
Der enorme Umfang macht das neueste
= [TM Race Driver zum Pflichtkauf. BEAT ‘EM UP (3D
TITEL HERSTELLER WERTUNG
RENNSPIELE Virtua Fighter 4 Evolution Sega 93%
i _— i
Burnout Revenge Electronic Arts 94% Soul Calibur I e 8%
= Gran Turismo 4 Sony 93% Dead or Alive 2 Tecmo 87%
FEE S\’STEUNAT Burnout 3: quedown Electronic Arts 93% Mortal Kombat Deception Midway 86%
3 10 Final Fantasy X PS2 38 DTM Race Driver 3 Codemasters 90% Def Jam: Fight for NY Electronic Ats ~ 86%
Gran Turi v 4 P 1 Midnight Club 3: DUB Edition  Take 2 90%
g ; s Pgﬁ - Colin McRae Rally 2005 Codemasters 89% BEAT ‘EM UP (KLASSISCH
A KA Need for Speed Underground 2 Electronic Arts  88% S L
6 Resident Evil 4 Ps2 4 Guilty Gear X2 Sammy 85%
WE FIFA 06 pPS2 7. FUHRAGEHIAGTIOH Hyper Street Fighter Il Capcom 83%
EX 9 Final Fantasy X-2 PS2 13 The King of Fighters 2001/2002 SNK Playmore 83%
KN 4 MGS3:SnakeEater ~ PS2 15 e Acclaim/Sega 88%
[0 WE Bumout 3: Takedown PS2 9 Shox Electronic Arts 87% WHES‘[U"G’BOXEN
i R s Jak X Sony 86% TTEL HERSTELLER _ WERTUNG
&ﬁ}-?&f ﬁm‘;; ;ﬁn s L;TB:r e?;? Stuntman Atari 86% WWE SmackDown! vs. Raw 2006 THQ 90%
paar Wiedereinsteigem wie Gran Turismo 3: Rumble Racing Electronic Arts 86% WWE SmackDown! vs. RAW  THQ 87%
A-spec nicht viel zu vermelden. ' ATV Quad Power Racing2 ~ Acclaim 85% Fight Night Round 2 Electronic Arts 86%

Quelle: PLAYZONE-Zeugnisauswertung




; A
Swmm: FINAL FANTASY X
WS Nach wie vor eines der besten Rollen-
spiele fiir die PlayStation 2!

ROLLENSPIELE lRUNDEMBASIERII
TITEL HERSTELLER  WERTUNG
89%

Final Fantasy X-2 Square Enix

Final Fantasy X Square 89%
Shin Megami Tensei: Lucifer's Call Atlus/Ubisoft 87%
Arc: Twilight of the Spirits Sony 86%
Star Ocean: Till the End of Time  Square Enix 85%
ACTION-ROLLENSPIELE

TITEL HERSTELLER  WERTUNG
Champions: Return to Arms Ubisoft 91%

Baldur's Gate: Dark Alliance Il Interplay/Acclaim 89%
Baldur's Gate: Dark Alliance Interplay/Virgin =~ 88%
Dark Chronicle Sony 87%
Fallout: Brotherhood of Steel Interplay 86%

> | Die vielen intelligenten Neuerungen
. @8 iz sorgen fiir noch mehr SpielspaB.

FUSSBALL :

Pro Evolution Soccer 5 Konami 93%
FIFA Football 2004 Electronic Arts  86%
FIFA 06 Electronic Arts  85%
AMERICAN SPORTS

ESPN NFL 2K5 Sega* 92%
Madden NFL 2005 Electronic Arts  92%
NBA 2K6 Take 2/2K Sports 91%
ESPN NHL 2K5 Take 2/Sega 89% -
NBA Street V3 Electronic Arts  89%
Madden NFL 06 Electronic Arts  88%
TRENDSPORT

Tony Hawk’s Underground Activision 91%
Tony Hawk's American Wasteland ~ Activision 90%
Aggressive Inline Acclaim 90%
SSX On Tour Electronic Arts  90%
Shaun Palmer’s Pro Snowboarder ~ Activision 88%
Freekstyle Electronic Arts  87%
Wakeboarding Unleashed Activision 85%
SONSTIGE SPORTARTEN

Tiger Woods PGA Tour 2005 Electronic Arts  87%
Tiger Woods PGA Tour 06 Electronic Arts  86%
Summer Heat Beach Volleyball Acclaim 85%
Everybody's Golf Sony 83%
Top Spin 2K Sports 83%

Electronic Arts hat mit dem aufregenden
Ego-Shooter voll ins Schwarze getroffen!

ACTION

TITEL HERSTELLER WERTUNG
Grand Theft Auto San Andreas  Rockstar/Take2  95%
Grand Theft Auto Vice City (dt) Rockstar/Take2  91%

GTA I Rockstar/Take 2 ~ 91%
Devil May Cry 3 Capcom 90%
Star Wars Battlefront Il LucasArts 90%
Viewtiful Joe 2 Capcom 89%
Ratchet Gladiator Sony 87%
EGO-SHOOTER :

TITEL HERSTELLER WERTUNG
Killzone Sony 90%
Brothers in Arms Ubisoft 90%
TimeSplitters Future Perfect Eidos 90%
Medal of Honor Frontline Electronic Arts 89%
Black Electronic Arts 88%
Project: Snowblind Eidos 88%
LIGHTGUN-SHOOTER

TITEL HERSTELLER WERTUNG
Time Crisis 3 Namco 84%
Vampire Night Namco 83%
Time Crisis Il Namco 83%
Crisis Zone Namco 82%

ABENTEUER

1

Auch auf der PlayStation 2 ein techni-

& sches und spielerisches Meisterwerk!
ACTION-ADVENTURE
TITEL HERSTELLER  WERTUNG
Resident Evil 4 Capcom 95%
Metal Gear Solid 3: Snake Eater Konami 94%
Splinter Cell Chaos Theory Ubisoft 92%
Metal Gear Solid 2: Substance Konami 92%
Splinter Cell Pandora Tomorrow Ubisoft 91%
Onimusha 3 — Demon Siege Capcom 91%
Silent Hill 4: The Room Konami 91%
Beyond Good & Evil Ubisoft 90%

JUMP & RUN/GESCHICKLICHKEIT

HERSTELLER WERTUNG

Ratchet & Clank 3 Sony 93%
Jak 3 Sony C92%
Jak Il - Renegade Sony 91%
Jak and Daxter: The Precursor Legacy Sony 90%
Prince of Persia: Warrior Within Ubisoft 90%
Ratchet & Clank Sony 90%
Rayman 3: Hoodlum Havoc Ubisoft 88%

Ape Escape 2 Sony 88%

Hier finden Sie die besten bisher
erschienenen PSP-Spiele im Uberblick.

TITEL HERSTELLER %

ABENTEUER
Exit *Ubisoft
MediEvil Resurrection  Sony
Harry Potter u. d. Feuerkelch Electronic Arts
Spider-Man 2 Activision

ACTION
GTA Liberty City Stories  Take 2
Twisted Metal: Head-On  Sony
Star Wars Battlefront Il LucasArts
Pursuit Force Sony
X-Men Legends Il - R. 0. A. Activision
Coded Arms Konami
Fired Up Sony
Prince of Persia Revelations Ubisoft

| =P

“GTA'LIBERTY-CITY. STORIES

DENKSPIEL
Lumines Ubisoft
Lemmings Sony
Go! Sudoku Sony

GESCHICKLICHKEIT
Archer Maclean's Mercury  Atari

KAMPFSPORT
Street Fighter Alpha 3 Max Capcom 84%
Darkstalker’s Chronicles Capcom 75%

RENNSPIEL

Burnout Legends Electronic Arts  92%
Ridge Racer Sony 91%
WipEout Pure Sony 90%
Colin McRae Rally 2005 Pius Codemasters  85%
DTM Race Driver 2 Codemasters  85%
Midnight Club 3: DUB EditionTake 2 85%
WRC Sony

F1 Grand Prix Sony

NfS Most Wanted 5-1-0  Electronic Arts

NfS Underground Rivals  Electronic Arts

ROLLENSPIEL
Tales of Eternia Ubisoft
Breath of Fire ll Capcom
Untold Legends: B. 0. . B. Activision

WWE SmackDown! vs. Raw 2006 THQ

Pro Evolution Soccer 5 Konami

THUG 2 Remix Activision
Virtua Tennis World Tour  Sega

NBA Live 06 Electronic Arts
Tiger Woods PGA Tour 06 _Electronic Arts
FIFA 06 Electronic Arts
Madden NFL 06 Electronic Arts
SSX On Tour Electronic Arts
Everybody’s Golf Sony

NBA Street Showdown  Electronic Arts

L U

KDOWN! VS RAW 2006

WWE'SH
STRATEGIE

Der Herr der Ringe: Taktiken Electronic Arts  82%
Metal Gear Acid Konami 78%

SONSTIGE
Gottlieb Pinball Classics  Play It 80%
GripShift Ubisoft 80%
Die Sims 2 Electronic Arts  79%




Viele aktuelle Spieleserien existieren
seit Jahren — wir denken an einen
solchen PSone-Klassiker zurlick.

Zuriick zu den Wurzeln - so lau-
tet das Motto des bisher siebten
Tomb Raider-Abenteuers Legend,
das wir lhnen in dieser Ausgabe
anhand der Tests zur PlayStation-
2- und PSP-Variante ausfiihrlich
vorstellen. Aber welche Wurzein
sind das? Einige Leser werden sich
gerade mal an Laras halbgares
PS2-Debhiit The Angel of Darkness
erinnern, dabei gibt es die wohl-
geformte Archaologin schon fast
zehn Jahre. Ihren ersten Konsolen-
auftritt hatte die Konsolenheldin in
Tomb Raider, einem revolutiondren
Action-Adventure mit Third-Per-
son-Perspektive. Dieser, fiir das
ganze Action-Adventure-Genre
geradezu wegweisende Titel mach-
te das weibliche Gegenstiick zu
Indiana Jones praktisch iiber Nacht
bekannt und weibliche Heldinnen in
Videospielen erst so richtig salon-
fahig. Was folgte waren zahlreiche
Fortsetzungen, die jedoch nie an
die Klasse des Ur-Tomb Raiders
herankamen und nicht selten lieb-
los dahingeschludert wirkten. Den
Fans war es egal, sie hielten ihrer
Heldin lange die Treue und sorg-
ten so dafiir, dass Lara schlieBlich
sogar Hollywood eroberte.
Wolfgang Fischer

PLAYZONE-WERTUNG: 88%

IPPISCH

35, Redaktionsdirektor

Spielt derzeit:
. Tomb Raider: Legend

... hat sich Hals iiber Kopf in die neue
Lara Croft verliebt und verbringt mittler-
weile jede freie Minute mit der hiibschen
Grabrauberin — auf PS2 und PSP!

WOLFGANG
FISGHER

34, Leitender Redakteur

Spielt derzeit: S
Tomb Raider: Legend

i

... kann Hans' Begeisterung fiir Tomb
Raider: Legend bestens verstehen. Fiir
den Test der PS2-Version hat er das
Abenteuer gleich zweimal durchgespielt.

PRUCHNICKI
fﬁ“ Redakteur

Spielt derzeit:
Street Fighter Alpha 3 Max (PSP) |

... freut sich auf die Street Fighter
Alpha Anthology (PS2) und wiinscht sich
endlich ein mindestens genauso gutes
Virtua Fighter fiir die PSP,

... freut sich tiber die Riickkehr zweier Klassi-
ker zu alter Form — warum kéinnen nicht alle
Neuvauflagen qualitativ so gut sein wie die von
Driverund Tomb Raider?

HONIG
'ﬂ‘ \ 32, Redakteur

ﬁ Spielt derzeit:
3 Hitman: Blood Money

... wurde bereits durch Hitman: Contracts in
die Welt der Berufskiller eingefiihrt und durf-
te sich nun mit dem Nachfolger beschafti-
gen. Ein superbes Spiel fiir Erwachsene!

MICHAEL
MEYER

25, Redakteur

Spielt derzeit:
Final Fantasy X

... hat das alte Final Fantasy X wieder aus
dem Regal geholt und hat inzwischen hundert
Stunden in die Charaktere investiert. Wenn
doch nur mehr Spiele so viel bieten wiirden ...

THOMAS
EDER

28, Redakteur

Fl

> S

AW STEFANIE
SCHETTER

& 28, DVD-Redakteurin (Ltg.)

Spielt derzelt:
Tomb Raider: Legend

... spricht nur noch mit heiBerer Brando-
Stimme, seitdem er Der Pate gespielt
und sich die drei Kinofilme an einem
Wochenende angesehen hat,

... freut sich {ibers diesjéhrige Geburts-
tagsgeschenk: einen frischen Redaktions-
sklav... ah Praktikanten mit sechsmona-
tigem Leidensvertrag!

HEINRICH

... hat das Spiel zum Serienhit 24 leider
noch nicht ausprobieren konnen, ist
aber vom Auftakt der fiinften Staffel
mal wieder schwer beeindruckt.

MATTHIAS
SCHOFFEL

40, Designer

Spielt derzeit:
Buzz! Das groBe Quiz

... kommt, seit auf Arte eine Trashfilmreihe
mit unvergessenen Meisterwerken wie Der
Angriff der Riesenmoussaka oder Super-

vixens lauft, donnerstags erst spét ins Bett.

BRITTA
RASP
26, Junior Designerin

Spielt derzeit:
Tomb Raider: Legend

.. sieht lieber Uberschwemmungen als
Schnee, hort lieber Vogelgezwitscher als
Nachrichten, arbeitet mehr als ihr lieb ist
und hofft sehnsiichtig auf den Friihling.

DAVID
MOLA

24, Junior Designer

Splelt derzeit:
Tomb Raider: Legend

... denkt den ganzen Tag nur an Winglets,
Rennstrategie, Windschatten, Rundenzeiten
und dergleichen. Ganz klar: Die neue
Formel-1-Saison hat begonnen!

Spiele mit einer
Wertung ab 85 %
erhalten diesen
Hit-Stempel.

Spiel, dessen
Multiplayer-Part
eine Wertung ab
85 % verdient

—~ Zu diesem Spiel
finden Sie auf der
DVD* eine interes-
sante Reportage!

Vorsicht! Dieses Spiel
wurde von der USK
mit einem ,Ab 18“-
Prédikat versehen.

Achtung! Hier
verraten wir liberra-
schende Handlungs-
wendungen.

"~ v Besserals erwartet!
g "PF Diesen Titel hatte
= niemand auf der

Rechnung.

ab 30 % ,Na ja ...” Spiele unter 30 % (,Schwach”)
wiirdigen wir nur sehr selten mit groBeren Tests. Generell
ist bei Wertungen unter 50 % Vorsicht angesagt.

ab 50 % ,,Geht so ..." Eine Gesamtwertung von 50 %
bedeutet, dass der Titel eine durchschnittliche Qualitat
aufweist. Ab 60 % diirfen zumindest Liebhaber dieser
Spieleart durchaus mit einem Kauf liebaugeln.

ab 70 % ,,Gut” Ab 70 % soliten auch Leute Probe spielen,

die sich fiir dieses Genre sonst weniger begeistern konnen.

ab 80 % ,,Sehr gut” Eine Wertung von iiber 80 %
signalisiert, dass es sich bei dem Spiel um ein
Spitzenprodukt handelt.

ab 90 % ,Super” Gibt die Redaktion gar eine Wertung
von 90 % oder mehr, dann kommt man nicht um die
Anschaffung herum. Ein zukiinftiger Klassiker!

*Die PLAYZONE-DVD ist in der ,Magazin”-Variante nicht enthalten!




SPIEL DEINE EIGENE MISSION. UND SEl SCHARFSCHUTZE,
ANTI-TERROR-AGENT, NAHKAMPFER, GNADENLOSER
ERMITTLER UND FURSORGLICHER VATER.
KANNST DU IN JACK BAUERS FUSSSTAPFEN TRETEN?

IMAGINE

1 e

WWW.24-THEGAME.COM

< " and “PlayStation” re irademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 5 s aregistered rademark of Somy Corporation. © 2005 Twenteth Century Fox Fim Corparation.Fox Interactve, 24 and thir respective logas are

registered trademarks or trademarks of Twentieth Century Fox Film Corporation. Published by Somy Computer Entertair Sany Computer i Cambridge Studio. All rights d
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Die beste Lara aller Zeiten?!

erdammt zum Er-

V folg - so leicht

lasst sich die Aus-
gangssituation fiir das siebte
Lara-Croft-Abenteuer beschrei-
ben. Nachdem Angel of Dark-
ness aus diversen Griinden weit
unter den hoch gesteckten Er-
wartungen blieb, wollte Eidos
bei Legend nun nichts mehr
dem Zufall tberlassen. Kurzer-
hand wurde Core Design die
Entwicklung entzogen und an
das ebenfalls hauseigene Studio
Crystal Dynamics weitergege-
ben. Die Macher von Hits wie
Project Snowblind und Soul Rea-
ver 2 haben ja schon mehrfach
bewiesen, dass sie aus der PS2
enorm viel rauskitzeln kénnen.
Aber nicht nur in technischer
Hinsicht sollte sich bei Laras
neuem Abenteuer einiges dn-
dern. ,Zuriick zu den Wurzeln
der Serie” gab Eidos als Motto
von Tomb Raider: Legend aus,
nicht zuletzt, um viele der vom
letzten Teil der Serie verprellten
Fans wieder zurlickzugewinnen.

BUSENWUNDER
AUF WELTREISE
Um es vorwegzunehmen: Dies-
mal hat Eidos praktisch alles

richtig gemacht - nicht nur
die mystisch angehauchte Sto-
ry, die tiefe Einblicke in Laras
Familienleben und ihre Vergan-
genheit erlaubt. Wie von den
Fans gefordert, spielt die Hand-
lung wieder mehr in uralten
Tempeln, Grdbern und Heilig-
tiimern, die Lara auf der Suche
nach bestimmten Artefakten
durchstobert. In Legend ver-
schlagt es die wohlgerundete
Heldin unter anderem nach Bo-
livien, Peru, Ghana, Kasachstan
und Nepal. Jeder Schauplatz hat
dabei sein eigenes Flair, wirkt in
jeder Beziehung gelungen und
ist auch perfekt inszeniert. In
jedem Abschnitt gibt es zudem
unzahlige Secrets, flir deren Ent-
deckung coole Bonus-Features
winken (siehe Extrakasten ,Ja-
gerin der verlorenen Schadtze”).
Wie schon in Angel of Darkness
macht Lara auch diesmal wie-
der eine Grof$stadt unsicher,
der Ausflug in das Nachtleben
von Tokio wirkt aber bei wei-
tem stimmiger als die wenig
spektakuldre Jagd durch Pariser
Hinterhofe.

Quasi als Bonus wurde Laras
herrschaftliches Anwesen Croft
Manor ins Spiel aufgenommen,




Dieser unabhidngig vom Story-
Modus anwédhlbare Level dient
als zusitzliches Tutorial und
Ubungsparcours, auf dem es
viel zu entdecken gibt (siehe
Extrakasten).

BALLERN, BIS DIE
SCHWARTE KRACHT
»Spektakuldr” ist ein gutes Stich-
wort fiir die zahlreichen Action-
sequenzen im Spiel, die in etwa
zwei Drittel des Gameplays aus-
machen. Wie es sich fiir ein
ziinftiges Tomb Raider-Abenteu-
er gehort, gibt es in regelmafii-
gen Abstinden geradezu exzessi-
ve Ballereinlagen, die dank der
komplett (berarbeiteten Steue-
rung gut funktionieren. Bei ak-
tiviertem Zielmodus (L1-Taste)
vollfiihrt Lara Sidesteps und Sal-
tos, mit denen man Feinden

INFO BONI UND SECRETS

geschickte Archdologen.

., ™
@m BRINGEN\GLUCK ... aber; nicht fiir die Yakuza.

Jagerin ter verlorenen Schiitze

Enorme Langzeitmotivation fiir griindliche und

In jedem Level gibt es eine Vielzahl von teilweise auBerst gut versteck-
ten Schatzen. Wer sich gut umschaut und diese Secrets findet, wird mit
allerlei interessanten Extras belohnt, darunter witzige Cheat-Codes,
Konzeptgrafiken, Bonuskostiime und vieles mehr. Aber selbst wenn man
all dies geschafft hat, gibt es fiir Profi-Grabrauber noch eine echte
Herausforderung: den Zeitspiel-Modus. Das Ziel ist es, jeden Level inner-
halb einer knackigen Zeitvorgabe zu absolvieren, was manche Spieler
schon im ersten Abschnitt vor ernsthafte Probleme stellen diirfte.

und Kugeln geschickt auswei-
chen kann. Ist man nahe genug
an den Gegnern dran, sorgen ef-
fektreiche Slow-Motion-Sequen-
zen fiir Abwechslung. Ein wei-
teres wichtiges Element in den
Kimpfen sind zerstorbare Ob-
jekte, die per Einblendung der
Dreieckstaste angezeigt werden.
Ein simpler Tastendruck geniigt
und schon werden Feinde von
einer Steinlawine tberrollt oder
von explodierenden Fissern
tiberrascht.

VOLLBLUTAKROBATIN

Zum Actionbereich des Spiels
zdhlen auch die unzédhligen Ge-
schicklichkeitspassagen, in de-
nen Lara springen, schwimmen,
tauchen, hangeln und klettern
muss, was das Zeug halt. Gliick-
licherweise tut sie all dies fliis-

OFFENSICHTLICH
Die Secrets
| sind nur selten
s0 leicht zu
entdecken.

TOMB RAIDER: LEGEND mi+})

P o

NﬁTZLlCH_ES-HTENSII. Mit. dem Magnet-
haken I(ii_n_glE!l sich enorm viel anstellen

o . A e
GEEAHRLICHES ZIEL" Das'Dreieck-Symbol"

EXPLOSIV!S D_ie Russen bereiten Lara einen feurigen Empfang.




m TOMB RAIDER: LEGEND

MACH MIR DIE TRINITY! In diesem Flashback-
Level triagt Lara ihr altes Outfit. Lecker!

siger, schéner und gekonnter
denn je. Und das muss Sie auch,
schlieRlich werden die anste-
henden Akrobatikaufgaben im
Laufe des Spiels immer an-
spruchsvoller. Weniger an-
spruchsvoll, dafiir aber schon
inszeniert sind sporadisch auf-
tretende  Reaktionsspielchen,
wie man sie beispielsweise vom
(Action-)Adventure Fahrenheit
kennt. Um potenziell todlichen
Situationen zu entgehen, miis-
sen Sie hier lediglich zum rech-
ten Zeitpunkt eine Aktionstaste
driicken. Fir zusdtzliche Ab-
wechslung sorgen zwei recht
lange (leider etwas unausgego-
rene) Motorradpassagen, bei
denen die hiibsche Archdologin
ihre Fahrkiinste auf einem Bike
beweisen kann.

Samtliche Actionsequenzen
funktionieren aber auch nur
so gut, weil die Steuerung deut-
lich {iberarbeitet wurde und
eine direkte Kontrolle tiber alle
Aktionen der vielseitigen Hel-
din erlaubt. Wahrend man Lara
selbst ‘mit dem linken Ana-
logstick steuert, dient der rechte
zum Ausrichten der Kamera.
Ausriistungsgegenstinde wer-
den mithilfe des Steuerkreuzes
benutzt oder aktiviert.

PHYSIK-UNTERRICHT

Tomb Raider: Legend ist aber bei
weitem mehr als nur ballern,
Klettern, Motorrad fahren und
fiesen Fallen ausweichen. Das
Losen von diversen Rétseln ge-

INFO CROFT MANOR

Action-Spielplatz und Ubungsparcours

Laras Elternhatis birgt jede Menge Geheimnisse und
noch mehr Mdglichkeiten, sich tumerisch auszutoben.

hért genauso zum harten Grab-
rduberdasein. Dabei kommt die
wirklich hervorragende Physik-
Engine ins Spiel, die bei vielen
Aufgaben eine zentrale Rolle
einnimmt. Ein Beispiel: Um
eine schwere Steinttir zu 6ffnen,
muss Lara drei Bodenplatten
mit Kisten beschweren. Dum-
merweise steht nur eine Kiste
direkt zur Verfiigung. Die ande-
ren beiden befinden sich in ei-
nem Wasserbecken und kénnen
nicht so ohne weiteres an ihren
Bestimmungsort gebracht wer-
den. Die Losung ist ebenso ge-
nial wie einfach. Mithilfe einer
riesigen Wippe Katapultiert
man die Kisten kurzerhand ans
Ziel. Voila - die Tiir ist offen.
Bei anderen Aufgabenstellungen
spielt Laras neuestes Spielzeug,
ein Magnethaken mit Seilwinde
eine wichtige Rolle. Er ermdog-
licht es der Grabrduberin, metal-
lische Gegenstinde — natiirlich
immer physikalisch korrekt -
zu-manipulieren und sorgt so
fiir herrlich abwechslungsreiche
Aufgabenstellungen.

EIN WECHSEL MIT
FOLGEN

Spielerisch ist Laras zweites
PlayStation-2-Abenteuer  also
top, aber wie sieht’s mit der
Technik aus? Die Antwort kann
trotz einiger grafischer Proble-
me, mit denen die vorliegende
Testfassung noch zu kdmpfen
hatte, nur ,sehr gut” lauten.
Klar, die Darstellung konnte -

Wann Sie sich in Croft Manor austoben wollen, liegt komplett bei Ihnen.
Der Bonus-Level ist von Beginn an anwahibar und bietet ohne Ende Mag-
lichkeiten, Laras Hightech-Ausriistung und ihre vielseitigen Fahigkeiten
auszutesten. Insgesamt 27 versteckte Schatze sorgen fiir die notige
Langzeitmotivation in diesem umfangreichen Spielabschnitt.

GRUPPENBILD
MIT FAMILIE
Lara posiert

L &
b
i N1

KA-BUMM! in Nepal ist die Holle los.

vor einem
Gemdlde ihrer
Eltern.

e




vor allem bei viel Action auf
dem Schirm - noch fliissiger
sein, das Gameplay wird von
dieser Schwiche aber nicht
nennenswert beeinflusst. Und
auch die Motorradpassagen
sind grafisch nicht wirklich be-
rauschend. Das war’s aber auch
schon wieder mit den ernsthaf-
ten Kritikpunkten. Ansonsten
bleibt nur neidlos anzuerken-
nen, dass die Serie vom Wech-
sel zu Crystal Dynamics auf
jeden Fall profitiert hat. Die
Heldin sieht besser aus denn je
und ist einfach nur fantastisch
animiert. Die kunst- und liebe-
voll gestalteten Levels waren
nie detaillierter. Und auch die
Prisentation des Abenteuers
konnte kaum besser sein. An-
gefangen bei den sehr stim-
migen Zwischensequenzen in
Spielgrafik tiber die sehr gute
Synchronisation bis hin zur
atmospharischen Musik.

N : WOLFGANG FISCHER

DETA

TOMB RAIDER: LEGEND

UMFANG & MOTIVATION s % % 5
Mindestens 10 Stunden sollte man beim
ersten Durchspielen locker einrechnen, um
die 10 Abschnitte zu bewdltigen.
Missionsdesign: Einfach hervorragend. Alle
Levels sind perfekt designt und haben ihren
ganz eigenen Reiz. 2
Schwierigkeitsgrad: Drei Stufen und ein wirk-
lich harter Time-Attack-Modus sorgen dafir,
dass Anfénger und Profis optimal gefordert
werden. Die Ratsel sind zwar anspruchsvoll,
aber mit etwas Uberlegen durchaus machbar.
Wiederspielwert: Enorm. In jedem Level sind
unzahlige Secrets versteckt, mit denen man
Boni und Extras freischalten kann.

Speziell im Vergleich zum Vorganger hat sich
hier enorm viel getan. Heldin und Levels sehen
einfach klasse aus.

Darstellung: Weitgehend fliissig mit einigen
Ruckelattacken, die das Spielgefiihl nicht
beeintrachtigen.

60-Hz-Modus: Ja

Sound und Musik: Erstklassige Synchronisa-
tion und stimmungsvolle Musikuntermalung.

GESAMTWERTUNG

L-CHECK | TOMB

Kurvenreiche Heldin im Wandel

Zwischen Legend und TAoD liegen zeitlich zwar nur etwa drei Jahre, spielerisch sind
es aber Welten. Wir verraten, was die neue Lara besser als die alte macht.

TOMB RAIDER: THE ANGEL OF DARKNESS
UMFANG & MOTIVATION % 4 4 4
Ungefahr 10-15 Stunden braucht man schon,
_bis man den Abspann bei Laras erstem PS2-
Auftritt zu sehen bekommt.

Missionsdesign: Ordentlich. Leider kommen
die adventurelastigen Abschnitte ein wenig
langatmig und unspannend riiber.
Schwierigkeitsgrad: Als besonders schwer
kann man TAoD nicht unbedingt bezeichnen.
Die Rétsel sind zu schaffen, lediglich ein Teil
der Geschicklichkeitsaufgaben sorgt fiir den
einen oder anderen Frustmoment.
Wiederspielwert: Leider gleich null.

GRAFIK & SOUND ek ke ko GRAFIK & SOUND ke kA A

Die Heldin und einige Abschnitte sehen ganz
okay aus. Alles in allem grafisch ordentlich,
aber keineswegs umwerfend.

Darstellung: Laras erstes PS2-Abenteuer
flimmert leider alles andere als fliissig

(iber den Schirm.

60-Hz-Modus: Nein

Sound und Musik: Atmospharische Orches-
termusik und eine gute deutsche Synchro.

TOMB RAIDER: LEGEND ﬂ

SUPER

MEIN FAZIT

ist Lara horig.

Lara ist wieder da — und wie! Nach
dem nicht gerade berauschenden,
ziemlich fehlerbehafteten The Angel
of Darkness findet die Archéologin mit
Legend wieder zu alter Starke zuriick.
Die Mischung aus Action, Geschick-
lichkeit und Rétseln passt einfach
perfekt und sorgt zusammen mit den
klug gewdhiten Level-Schauplétzen
und intelligenten Aufgaben dafiir, dass
nie Langeweile aufkommt. Was die
Technik angeht, bin ich gespannt, ob
es Eidos bis zum Release Anfang April
noch gelingt, die technischen Unzu-
langlichkeiten unserer Testversion
komplett auszubiigeln. Aber auch
wenn dies nicht klappt und das finale
Spiel noch gelegentlich ruckelt, tut
dies dem SpielspaB meiner Meinung
nach keinen Abbruch. Fiir mich jetzt
schon das Comeback des Jahres und
ein Spiel, das ich jedem Action-
Adventure-Fan nur warmstens ans
Herz legen kann.

Hersteller: Eidos

Entwickler: Crystal Dynamics
Genre: Action-Adventure
Sprache: Deutsch

Video: 4:3, 16:9, Prog. Scan
Audio: Dolby Pro Logic Il
Umfang: Ca. 10 Stunden
-Internet: www.eidos.de

Spieler: Termin:

: s b O

USK-Freigabe: - Preis:

Ab 16 Jahren = Ca. € 60,-

@& Liebevoll designte Levels

© Intelligente Ratsel

& Enormer Wiederspielwert

© Unausgegorene Motorradpassagen

CONTROLLER-CHECK STANDARD
Kampfmodus

SchieBen
L2: Kamera zen-
trierenVHUD

R2: Granate/
Fackel werlen

Kommandos und Idsst sich perfekt
GRAFIK | SOUND

durch die Levels dirigieren.
Al Pl H
5 00"
85% | 85%—% ‘sn 0

Laras eindrucksvolles Comeback ist
ein Must-have-Titel — nicht
nur flir eingefleischte Fans!

MULTI
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KUGELHAGEL Bei den Kampfen suchen

Sié-am besten Deckung, bevor Sie von
den cleveren Gegnern durchsiebt werden.

ZONE von unserem sehr guten
Eindruck der spielbaren Vorabver-
sion des Mafia-Epos berichtet ha-
ben, konnten wir es kaum erwar-
ten, eine testbare Fassung in die
Finger zu bekommen. Wir verra-
ten, ob Electronic Arts” Pate den
Vorschusslorbeeren gerecht wird.

FILM ZUM SPIELEN
Besonders fiir Freunde der Filme
hat Der Pate eine Menge zu bie-

b

% ©

Madison St.

achdem wir be-
| \| ’reits in der Ausga-
Ibe 3/06 der PLAY-

ten: Die Story des Spiels ist an
den gleichnamigen Film ange-
lehnt und wurde erweitert, um
Ihre Spielfigur logisch und sinn-
voll mit ins Geschehen zu inte-
grieren. Sie schliipfen in die Rolle
eines jungen Mafioso, der seinen
Vater im Kindesalter wegen Strei-
tigkeiten rivalisierender Familien
verlor. Unter der Obhut des
Oberhaupts des Corleone-Clans
aufgewachsen, durchleben Sie
zahlreiche bekannte Situationen
aus dem ersten Teil des Films
und arbeiten sich langsam die
Gangster-Karriereleiter ~ empor.
Dabei spielen Sie Alternativhand-

f i- A 5
7 %
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lungen, die im Film nur ange-
deutet waren. Wahrend Sie im
Film beispielsweise nur sehen,
wie ein widerspenstiger Regisseur
neben dem abgetrennten Kopf
seines Kleppers aufwacht, miis-
sen Sie im Spiel diese makabere
Aktion ausfiihren. Sie schleichen
sich an Wachméannern vorbei in
den Stall, stehen Schmiere und
platzieren das Pferdehaupt im
Bett des Unwilligen. Diese Art,
Film und Spiel zu verkniipfen, ist
nicht ganz neu und wurde schon
bei Enter the Matrix praktiziert -
leider aber nicht so elegant und
stimmig wie hier. Fans des Film-
klassikers kommen also voll auf
ihre Kosten. Einziger Wermuts-
tropfen hierbei ist, dass EA Al Pa-
cino leider nicht fiir eine Zusam-
menarbeit gewinnen konnte und
dem jungen Michael Corleone
deswegen ein neues Aussehen
verpasst wurde.

GUT GEKLAUT, ABER
AUCH GUT ERFUNDEN
Erfreulicherweise beschrankten
sich die Entwickler nicht darauf,
GTA moglichst authentisch zu
kopieren, sondern brachten auch
eigene Ideen mit ins Spiel ein:

JerlBss S
 Yememy
Lw

1,

FREMDENFUHRER 'Beillhren Ausfahrten e

s_toﬂen Sie auf zahireiche Sehenswiirdigkeiten.

UNTERSCHLUPF In dieser edien |0

Behausung, die der Filmvorlage
detailgetreu nachempfunden

wurde, leben die Corleones. %

™
v

L
Carleane-Hof

beispielsweise das gute Kampfsys-
tem, in dem Sie IThre Widersacher
mit den beiden Analogsticks und
den Schultertasten vermdébeln.
Trotzdem werden sich Fans von
GTA oder dhnlichen Spielen so-
fort in EAs Der Pate zurechtfin-
den: Wie gewohnt sind Sie zu
Full oder mit dem Auto unter-
wegs, konnen sich andere Vehi-
kel klauen, Gebédude betreten und
Passanten beldstigen. Dabei wer-
fen sowohl Ordnungshiiter als
auch FBI ein Auge auf Sie — dank
regelmdliger  Schmiergeldzah-
lungen koénnen Sie aber diese
Widersacher fiir sich gewinnen.
Ubertreiben sollten Sie es den-
noch nicht: Wenn Sie sich zu
sehr danebenbenehmen, riickt
Ihnen im Handumdrehen ein
Heer Uniformierter auf die Pelle.
Neben Ihrer Familie mischen na-
tiirlich noch andere Clans in der
Unterwelt bei den illegalen Ge-
schiften mit. Hier kommt es
nicht selten zu Bandenkriegen
um die Vorherrschaft in den ein-
zelnen Stadteilen.

Im Verlauf des Spiels erhalten Sie
fiir gute Leistungen Punkte, mit
denen Sie die Fihigkeiten der
Spielfigur verbessern kénnen. In-

Calumbus Cirele

¥ INTERESSANTE PUNKTE [RY )

DER PATE mi31]

_gxm.iiSu‘i Mit TNT lassen sich nicht
" nur'kleine Safeslindiejluftijagen.

INFO LIMITED EDITION

Edles Schmuckstiick
filr Sammier und Fans

EA veriffentlicht den Pafen in einer normalen und
in einer limitierten Fassung. Wir verraten, ob die
Limited Edition den Mehrpreis von 10 Euro wert ist.

Zusatzlich zur normalen Version des Spiels bietet die limitierte Fassung
vor allem Fans der Filme eine Menge interessanter Informationen, wie
zum Beispiel eine Dokumentation iiber das Verméachtnis des Paten und
seine Auswirkungen auf die Popkultur. In exklusivem Filmmaterial mit
den Darstellern Robert Duvall und James
Caan werden Sie naher in die Zusammenhan-
ge und die Geschichte der Corleone-Sippe
eingefiihrt. Zudem bekommen Kaufer des
Edel-Paten noch sechs Videos, in denen das
Making-of des Spiels dokumentiert wird.
Besonders niitzlich ist die beiliegende Karte
vom New York der 40er-Jahre, dank der Sie
sich noch besser in der Stadt zurechtfin-
den. Zuletzt enthalt die zusétzliche DVD
noch ein Strategie-Video, das Ihnen zeigt,
wie Sie sich den maximalen Respekt ver-
schaffen. Somit bietet die limitierte Edition
eine Menge interessanter Fakten und
Informationen, die den Aufpreis von zehn
Euro locker wert sind.

behalten'Sie/den iberbli kin
-Jﬂ’dé'r-gigantisc‘ﬁn‘ tadt.

<VERLAUEEN? nanlg_dgjllga‘ﬂe




l 31 DER PATE

Viel zu tun!

Damit das Spiel nach Abschluss des Story-
Modus nicht seinen Reiz verliert, spendierte EA
eine Menge Nebenmissionen, die zusatziichen
SpielspaB fiir Stunden garantieren.

Nach dem Ende des Story-Modus ist das Mafia-Epos keineswegs vorbei.
Vielmehr geht es danach erst richtig los: Sie miissen die konkurrierenden
Familien ausschalten und die Alleinherrschaft (iber New York erringen.
Daneben gibt es in bester GTA-Manier noch eine Menge anderer Jobs,
wie zum Beispiel Mordauftrage, zu besetzende Lagerhéuser, Uberfélle
auf Pick-ups oder einfach nur die Statuswerte seines Charakters auf ein
Maximum zu bringen. AuBerdem knnen Sie verschiedene Exekutions-
arten freischalten, Verstecke iibernehmen oder die jeweils 100 Safes und
Filmrollen suchen, die im riesigen Big Apple verteilt sind. Hierfir werden
Sie zum Beispiel mit originalen Filmausschnitten aus dem Paten belohnt.

EXTRA In der gigantischen Stadt sind eine Menge Extras wie
die 100 Filmrollen versteckt, mit denen Sie Boni freischalten.

FILM AB! Durch das Erfiillen von Nebenaufgahen schalten
Sie Szenen aus dem Kinostreifen frei.

) P6.965 S

GIGOLO lhre Freizeit konnen Sie auf
verschiedenste Weise verbringen.

Mrs. Spillane's
Stockwerk: 2

DA LANG! Dank der Wegweiser miissen
Sie nicht so oft zur Karte wechseln.

vestieren Sie zum Beispiel in Ge-
sundheit, kann Thre Spielfigur
mehr Treffer einstecken. Mit Ih-
rem, durch das Erfiillen von Mis-
sionen angehduftem Spielgeld
kénnen Sie Ihr OQutfit verandern
und Thr Waffenarsenal erweitern
und verbessern. Die Missionen
bieten nicht ganz so viel Ab-
wechslung wie in GTA, sind aber
dennoch sehr unterhaltsam und
gut inszeniert. Storend fallen hier
nur teilweise sehr lange Wege
zwischen den Missionspunkten
auf, ansonsten gibt es nichts zu
beanstanden. Wahrend sich Thre
Widersacher meist sehr clever
verhalten, Deckung suchen und
Sie aus verschiedenen Richtun-
gen angreifen, bekommen Sie
kleine Aussetzer — wie zum Bei-
spiel dass sich eine Spielfigur so
ungiinstig platziert, dass Sie nicht
mehr durch eine Tiir laufen kén-
nen — nur selten zu Gesicht.

ANSPRECHENDE TECHNIK
Auch wenn die Framerate gele-
gentlich leicht ins Stocken gerit,
einige Straflenziige etwas leblos
wirken und Obijekte in der Ferne
hin und wieder unschén aufpop-
pen, trosten die spektakuldren Ef-
fekte bei Explosionen und her-

CHAOS Die Explosionen in den Hiuser-
schluchten sehen fantastisch aus.

vorragend gestaltete Charaktere
dartiber locker hinweg. Die Stadt
wurde im Groffen und Ganzen
sehr schon in Szene gesetzt und
wirkt dank vieler Passanten und
Fahrzeuge lebendig. In den auf-
wendigen  Zwischensequenzen
wird offensichtlich, wie viel Miihe
die Programmierer aufbrachten,
um den Figuren Emotionen ins
Gesicht zu zaubern. Zur gelunge-
nen Atmosphire triagt auflerdem
noch die Sprachausgabe mit den
Originalsprechern bei, was so-
wohl fiir die englische als auch
fiir die deutsche Fassung des
Spiels gilt. Ebenso wurden neben
den Songs des Film-Soundtracks
neu komponierte Stiicke sehr
stimmig mit ins Spiel integriert
und sorgen fiir eine geniale
Gangsterstimmung.

Insgesamt liefert EA mit Der Pate
ein sehr gutes Spiel ab, das aber
bei weitem nicht an das Vorbild
aus dem Hause Rockstar heran-
kommt. Dennoch trosten die ge-
niale Atmosphire, die packende
Story und die solide Technik tiber
Schwichen und den kurzen
Story-Modus hinweg und besche-
ren EAs ambitioniertem Gangs-
ter-Epos die Hit-Auszeichnung.

THOMAS EDER

WACHS AMKEIT

s
‘r

s | &
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s

Bowery St.




Gipfeltreffen der UnterweltgroBen

EAs Titel kommt zwar nicht an San Andreas heran, ist aber dennoch ein sehr
gutes Spiel. Etwas aus der Reihe tanzt Mafia von Take 2, das beiden Titeln weder
in Sachen Gameplay noch hinsichtlich der Technik das Wasser reichen kann.

el

GAMEPLAY

Sehr abwechslungsreiche Missionen, im Ver-
gleich zur GTA-Reihe aber eindeutig unterle-
gen. Nebenmissionen garantieren SpielspaB
iiber den Story-Modus hinaus.

Steuerung: Dank der guten Steuerung lassen
sich Fahrzeuge und Spielfigur einwandfrei
kontrollieren. Sowohl manuelles als auch
automatisches Zielen ist maglich. Super
Kampfsystem.

Missionsdesign: Weniger abwechslungsreich
als bei der GTA-Konkurrenz. Gelungener
Wechsel von Baller-, Fahr- und Schleich-
missionen,

Schwierigkeitsgrad: Insgesamt recht ausge-
wogen, auch wenn man einige Missionen nur
mit Trial & Error meistern kann. Ansteigender
Schwierigkeitsgrad.

Kiinstliche Intelligenz: Die Kl ist in Ordnung.
Die Gegner greifen intelligent an, sind zum
Teil aggressiv und verharren in Deckung.
Aussetzer sieht man selten.

So viel Abwechslung gab's noch nie. Dank
zahlreicher Detailverbesserungen und neuer
Elemente wirkt die Serie frischer denn je und
kein bisschen angestaubt.

Steuerung: Das neue Zielsystem ist eine ech-

perfekt, Ansonsten wirkt das Spiel noch griffi-
ger als die Vorganger und lasst sich stets gut
steuern.

Missionsdesign: Kein Mission gleicht der
anderen und ldsst viel Raum fiir Experimente.
Lediglich in besonders langen Missionen
vermisst man Checkpoints.
Schwierigkeitsgrad: Ausgewogen, Einige
langere Missionen konnen fiir Frust sorgen.
Trial & Error gibt's ebenso wie in Driv3r, aber
bei weitem nicht so extrem.

Kiinstliche Intelligenz: Besonders die
eigenen Gangmitglieder lassen es haufig an
Grips fehlen. Gegner rennen genauso stur in
den Tod wie zuvor.

Mit zirka 10 bis 15 Stunden im Story-Modus
kann Der Pate bei weitem nicht mit GTA mit-
halten. Dafiir gibt's im gigantischen New York
noch viele Nebenmissionen.

Stédte: Die riesige Stadt besteht aus unter-
schiedlichen Stadtteilen und ist bis auf einige
langweiligere StraBenziige sehr nett anzu-
sehen.

Langzeitmotivation: Nachdem man den nicht
wirklich umfangreichen Story-Modus abge-
schlossen hat, gibt es noch eine Menge in

der Spielwelt zu tun.

Speichermanagement: Wie bei GTA
speichern Sie das Spiel in lhrem Zuhause.

Die Checkpoints in den Missionen sind sehr
qut platziert.

Ladezeiten: Die Ladezeiten sind relativ kurz,
im gesamten Spiel doch eher selten und fallen
kaum storend auf. :

Mehr Spiel fiirs Geld kann man nicht verlan-
gen: drei komplexe Metropolen, unzahlige

ren und vieles mehr.

Stadte: Im Vergleich zur Konkurrenz sind die
drei Metropolen um einiges komplexer,
abwechslungsreicher und es gibt mehr

darin zu entdecken.

Langzeitmotivation: Fiir dieses Spiel braucht
man Urlaub. 40 Stunden sind das absolute
Minimum, dann hat man aber noch viel zu viel
verpasst.

Speichermanagement: Noch immer gibt es
keine Checkpoints in den Missionen und nicht

diger Spieler.

Ladezeiten: Lediglich beim Betreten von
Gebauden Iadt das Spiel kurz nach, ansonsten
kommt es ohne Pausen aus.

Hier zeigt sich der Pate von seiner besten Sei-
te. Coole Effekte, schdne Umgebungen und
klasse Charaktertexturen trosten iiber die
nicht seltenen Pop-ups hinweg.

Darstellung: Die Framerate wird stellenweise
etwas niedriger, was aber kaum auffallt,
60-Hz-Modus: Nein

16:9-Modus: Ja

Sound: Waffen und Fahrzeuge klingen authen-
tisch. Insgesamt sehr gute Soundeffekte.
Synchronisation: Meisterhaft! Die originalen
Sprecher tragen viel zur gelungenen
Atmosphare bei.

Musik: Neue Tracks und die stimmungsvollen
Sticke des Film-Soundtracks passen hervor-
ragend zum Spiel.

Noch immer rettet der Comic-Look die Ent-
wickler vor allzu harscher Kritik. Grafikfehler,
Pop-ups und spat eingeblendete Texturen
gibt's immer noch reichlich.

Darstellung: Rucklig, aber konstant. Leider
ist die Sichtweite geringer geworden.
60-Hz-Modus: Nein

16:9-Modus: Ja

Sound: Die Waffen klingen etwas (ibertrieben,
dafiir stimmt die restliche Soundkulisse.
Synchronisation: Erneut fahrt Rockstar North
ein wahres Staraufgebot auf und leistet sich
keine Schwéche.

Musik: Die Stiicke sind weniger populér als in
Vice City, aber von erlesener Qualitat und bie-
ten fir jeden Geschmack etwas.

GESAMTWERTUNG

GTA SAN ANDREAS
GAMEPLAY e A A Ak

te Verbesserung, wenn auch immer noch nicht

Minispiele, Bonusmissionen, Klamatten, Frisu-

selten quélen lange Wege die Nerven ungedul-

GAMEPLAY

Auf dem PC ein Hit, auf der PS2 dank schwé-
cherer Hardware und fehlender Maus nur Mit-
telklasse. Das fehlende Auto-Aiming triibt den
SpielspaB enorm.

Steuerung: Die Fahrzeuge steuern sich etwas
trage, was aber sehr authentisch riiberkommt.
Zu FuB ist die Steuerung etwas hakelig.
Besonders das fehlende Auto-Aiming nervt

in den Feuergefechten.

Missionsdesign: 20 Auftrage wie Schutz-
gelderpressung, Bodyguard-Missionen, Morde
und Alkoholschmuggel miissen im Story-
Modus erledigt werden.

Schwierigkeitsgrad: Die schwache Kl und die
Steuerung lassen gelegentlich Frust aufkom-
men und machen das Spiel schwerer, als es
eigentlich ist.

Kiinstliche Intelligenz: Diimmliche Gegner,
die einen Schiuck zu viel Zielwasser erwischt
haben. Insgesamt eines der groBten Mankos
des PS2-Mafias.

UMFANG & MOTIVATION & o % GAMEPLAY o GAMEPLAY T

Der Umfang des Einspieler-Modus halt sich
zwar in Grenzen, doch dariiber hinaus kann
noch eine Menge in der Stadt erledigt und ent-
deckt werden.

Stadte: Lost Heaven ist keine realistische
Nachbildung einer GroBstadt, stilistisch aber
sehr stark an das San Francisco der DreiBiger-

jahre angelehnt.

Langzeitmotivation: Nachdem man den
Story-Modus abgeschlossen hat, kann man
noch zahireiche weitere Spezialauftrage
erfilllen.

Speichermanagement: Nach den Missionen
wird jedes Mal gespeichert, in ldngeren Missi-
onen gibt es Checkpoints, die weitgehend gut
platziert sind.

Ladezeiten: Unmenschlich lange Ladezeiten
triiben den SpielspaB und storen bereits nach
wenigen Minuten.

GRAFIK & SOUND e ke ek GRAFIK & SOUND ke Aok ok GRAFIK & SOUND ek kA

Besonders beim Autofahren fallt die schwache
Optik mit matschigen Texturen, Nebel und der
sehr niedrigen Framerate auf. Nebeleffekte
sollen Pop-ups verbergen.

Darstellung: Konstante, aber niedrige
Framerate.

60-Hz-Modus: Nein

16:9-Modus: Nein

Sound: Waffen- und Motorengerdusche
klingen ordentlich.

Synchronisation: Zum Teil gute Synchron-
stimmen, die einen groBen Teil zur Atmo-
sphare beitragen.

Musik: Jazz und Swing versetzen Sie in die

DreiBigerjahre zuriick. Leider fehlt es etwas

an Abwechslung.

DER PATE mi+1J

DETAIL-CHECK | DER PATE

Thomas
Eder

wird zum Don Tom.

Ich gebe es ja zu — ich habe mich bis-
lang um die drei Filme gedriickt. Somit
hatte ich — wie wohl nur wenige — die
Méglichkeit, unbelastet an das Spiel
heranzugehen, ohne sténdige Verglei-
che zu den Kinostreifen anzustellen.
Bereits nach wenigen Stunden hatten
mich Story und Atmosphére so sehr in
ihren Bann gezogen, dass ich mir
innerhalb kiirzester Zeit alle drei Filme
zu Gemiite filhren musste. Ich war
begeistert, wie authentisch die Stim-
mung des Films im Spiel wiedergege-
ben wird und wie sinnvoll die Story fiir
das Spiel erweitert wurde. Spielerisch
ist Der Pate weitgehend gelungen, im
Vergleich zum letzten GT7A zieht das
Mafia-Epos dennoch den Kiirzeren,
was vor allem am vergleichsweise
geringen Umfang liegt.

DER PATE

Hersteller:  Electronic Arts
Entwickler: Electronic Arts
Genre: Action

Sprache: Deutsch

Video: 16:9, 4:3

Audio: Dolby Pro Logic Il
Umfang: 10-15 Stunden
Internet: www.electronic-arts.de
Spieler: . Termin:

3] - Erhéltlich

USK-Freigabe: i Preis:
Ab 18 Jahren  Ca. €60,
© Gelungene Atmosphére

© Gute Technik
© Fesselnde Story

© Kurzer Story-Modus (ca. 10 Stunden)
CONTROLLER-CHECK STANDARD

die Spielfigur lassen sich sehr gut
kontrollieren.

GRAFIK | SOUND | MULTI 85b / :
83% | 87% — 0

Die spannende Story, das coole
Szenario und die solide Technik
machen EAs Paten zum Hit.
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- apan 1596: Nach
langen Kampfen
i und dem Able-

ben des Oberbosewichts No-
bunaga kehrt endlich der
Frieden im Land der aufge-
henden Sonne ein. Doch der
Schein triigt: Der neue Herr-
scher Hideyoshi, der einst das
Land einte und der geplagten
Bevolkerung  Frieden ver-
sprach, verbiindet sich - wie
Nobunaga vor ihm - mit dén
teuflischen Genma, um die
Weltherrschaft auf blutigem
Wege an sich zu reifden. Fiinf
furchtlose Helden stellen sich

ihm entgegen, um Japan er-
neut von Angst und Schre-
cken zu befreien.

IN ALTER TRADITION

Wie in den Vorgidngern met-
zeln Sie sich auch im neuesten
Onimusha mit einer Vielzahl
an Moves, Spezialattacken und
endlosen langen Combos
durch Horden von Gegnern,
losen Ritsel und sammeln da-
bei die Seelen besiegter Gen-
ma-Krieger ein, mit denen Sie
IThre Charaktere und deren
Ausriistung verbessern. Doch
natiirlich erwarten den Spieler

\ RUNDUMSCHLAG Mit den Spezialattacken
schalten Sie mehrere Gegner auf einmal aus.




3 , auch viele Neue-
- rungen,
3 _’?Q:‘n'a“ wie die
i stellenwei-
e as» se frei beweg-
g liche Kame-
3 ra und das
gute Zielsystem,
bei dem man mit-
tels des rechten Ana-
V Tbgstlcks zwischen den
“% Zielen hin- und herwechseln’
. Diesé beiden Features
sorgen dafiir, dass der
Spieler im Kampf nur
selten die Ubersicht
verliert - lediglich in
den Bereichen, in denen
Sie keine Kontrolle iber die
Kamera haben, kann es doch
noch etwas hektisch werden.
Hiufig sind Sie micht nur
mitdem Hauptcharakter Soki,
sondern auch mit Kameraden
unterwegs. Wie in “der letzten
 PLAYZONE ausfiithrlich be-
schrieben, geben Sie Thren Ge-
fiahrten mithilfe

kreuzes Anw gen, wie
diese sich zu v ten haben
n drei Stan-
'_e eine cha-
rakterspezi Anweisung.
Wiihrend n Kiampfen

rem Partner
ihren Schief-
en. Dennoch
cht zu sehr auf

sacher fiir groffen Schaden

- platziert, der eine Tiir offnet

die Intelligenz Threr Mitstrei-
ter zihlen — gelegéntlich stel-
len diese ziemlich dumme Sa-
chen an, wie sich direkt neben
einem expl.(hcrcndcn Fass zu
pns:tu)meren Eine Einblen-
dung weist Sie darauf hin,
wenn Sie-spektakuldre Team-
attackpri ‘ausfithren kénnen,
diein den Reihen Threr Wider-

sorgen. Zudem haben Sie-die*
Moglichkeit, mit L2 zwischen
den Splelﬁgurcn zu wechseln,”
was besonders_hiufig in den
Ritseln zum Einsatz kommt.
Nachdem man zum Beispiel
eine Iu,ur auf einem. Schalter

wechselt man zum anderen
(‘haraktgn und kann mit ihm
durch die j¢ offene Tir ge-
hen. Ritsel d &g Art finden
sich zuhauf in Dawn.of}

und bieten eine will
Abwechslung zu de
denden Metzeleinlagen. Ap:
pos Kampfe: Auch mit der
richtigen Strategie und einem
guten Equipment kénnen sich
Bosskdampfe schnell in die
Linge ziehen und aufgrund
des hohen Schwierigkeitsgrads
gelegentlich sogar fiir Frust-
momente sorgen. Zum Gliick
hat Capcom der deutschen
Fassung einen an die westliche
Welt angepassten Schwierig-
keitsgrad spendiert, den Sie
allerdings erst freischalten

SEHENSWERT Die niuﬁgen Zwischensequenzen sind sehr aufwendig in
Szene gesetzt und dariiber hinaus ausgesprochen unterhaltsam.

ONIMUSHA:

DAWN OF DREAMS

TEST

BII.I)Hl]BSGH Die zahireichen Lichteffekte sind sehr schin anzu-
sehen und tragen viel zur guten Atmosphére des Spiels bei.

GlGAIITlscH Einige Endgegner sind riesige ﬁenma-lﬂascllmen, die
ordentlich Schaden austeilen und eine Menge einstecken kdnnen.

GEMEINSAM STARK Auch wenn lhre Gegner meistens hilfreich sind,
sollten Sie deren Lebensenergie stets im Auge behalten.

49
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: : Riistungen mit Gegenstinden ges Voranschreite;‘i‘;- im Spiel
£ 5 bestiicken, die Angriff und Ab- dahingehend auswirkt, dass .

g on Tgher wehr verstirken oder mit wei-  Sie gegen Thre starken Wider- R Y
teren Attributen wie Feuer, sacher nicht den Hauch einer

konnen, wenn Sic bereits im  Wind usw. versehen. Die An-  Chance haben. Auerdem soll- EYECANDY

ersten Abschnitt dreimal das zahl an Waffen und Items ist ten Sie sich nicht nur auf Soki Wie d.ié1Vorgi~in-

Zeitliche segnen. dabei gigantisch und nahezu konzentrieren, da Sie im Ver- ger so glinzt auch das
A auf dem Niveau eines RPGs. lauf des Spiels auch solo mit neueste Onimusha mit
LEVEL ME UP, BABY! Zudem kombinieren Sie Ge- den anderen Charakteren in  hervorragenden Optik.

Auch wenn in Onimusha ein-  genstinde wie Pilze, Gras oder  die Schlacht zichen. Werfen ren und Animation
deutig die Action im Vorder- Erz und erschaffen so andere Sie zudem einen Blick auf die Spielfiguren sind ein
grund steht, wurden in Dawn  niitzliche Items wie Medizin Cheats der aktucllen Ausgabe: besser als im dritten
of Dreams die Rollenspiel-Ele-  oder Gegengift. Wie wichtig es  Dort zeigen wir Thnen, wie Sie  Umgebungen sind
mente wie das Aufleveln der ist, Charaktere und Figuren gemeinsammiteinemmensch-  chend und abwechsl_
Charaktere und Ausriistungen  stets zu verbessern, merken Sie  lichen Mitspieler den Genmas gestaltet und auch mi
stark erweitert. Wie gewohnt bereits in den ersten Boss- das Leben schwermachen kon-  ten hat Capcom nich
koénnen Sie IThre Waffen und  kimpfen, wenn sich zu hasti- nen. Nicht ganz auf de

WIDERLICH Diese -
im wahrsten | alten Japan trieben die erstes
des Wortes anko Selbstmordattentater ihr |

o




hen Niveau liegt di¢ akustische
Untermalung des Spiels, aber
dennoch ist auch diese insge-
samt gelungen. Wihrend die
Musik mit‘typischen japani-
schen Klingen sehr gut zum
Geschehen passt, ist die Syn-
chronisation wie in den Vor-
gangern nicht immer passend.
Zudem vermissen wir immer
noch die originale japanische
Sprachausgabe, die dem Japa-
no-Flair des Spiels zugute kom-
men wiirde.
Nachdem. der dritte Teil eine
Traumwertung von tiber 90 %
‘einheimsen konnte, sind die
Erwartungen an Dawn of
Dreams natiirlich  entspre-
chend hoch. Auch wenn der
Hauptkritikpunkt - der zu ge-
ringe Umfang - jetzt dank
mindestens 20 Stunden Spiel-
zeit nicht mehr aktuell ist,
kommt Dawn of Dréd s nicht
ganz an den Vorgéinger heran.
Zu schwere und zu lange Boss-
kimpfe, seltene KI- und Ka-
mera-Schwiichen tragen ihren
Teil dazu bei, dass der dritte
Teil das Highlight der Serie
bleibt. Dennoch ist auch
Dawn of Dreams ein sehr gu-
tes Spiel, das sowohl Fans der
Serie als auch Freunde an-
spruchsvoller Action wunsch-
los gliicklich macht. Und das
fir schlappe 45 Euro!
THOMAS EDER

ONIMUSHA: DAWN OF DREAMS

TEST

DETAIL-CHECK | ONIMUSHA: DAWN OF DREAMS

Umfang oder Abwechsiung?

Fiir Spieler, denen die Story des dritten Teils zu wirr
war, ist Dawn of Dreams eine Offenbarung — wer hin-
gegen seinen SpaB an den Zeitreisen und Schauplat-
zen des Vorgangers hatte, zieht den dritten Teil vor.

& |

ONIMUSHA: DAWN OF DREAMS

ONIMUSHA 3: DEMON SIEGE

HANDLUNGSORT UND -ZEIT
Japan, 1596

UMFANG

Spielbare Charaktere: 5
Figuren: Der Held des Spiels ist Soki. Vier
weitere Kimpfer mit unterschiedlichen
Féhigkeiten helfen ihm bei seinem Aben-
teuer. Zeitweise konnen Sie diese sogar
direkt steuern oder zwischen den Spiel-
figuren hin- und herwechseln und sich
deren individuelle Starken und Fahigkeiten
zunutze machen.

Spielzeit: 20+ Stunden

RATSEL/SPIELABLAUF % % *
Die Rétsel — besonders die Ratselkisten —
sind etwas entschérft worden, wahrend die
Ratsel, in denen Sie mit zwei Spielfiguren
hantieren, fiir eine gute Abwechslung sor-
gen. Der Spielverlauf ist gewohnt linear,
manche Bosskdmpfe wirken nicht gut aus-
balanciert und sind zu lang.

STEUERUNG % e kA
Die Steuerung ist wie im dritten Teil sehr
gut. Mit dem rechten Analogstick wechseln
Sie die Ziele oder drehen die Kamera und
mit dem Steuerkreuz geben Sie lhrem
Team Befehle. Kein Button des PS2-Pads
bleibt ungenutzt.

GRAFIK 7 7 A A
Die Animationen sind noch besser als im

% ok ok ok

| dritten Teil und erstmals kann der Spieler an

" vielen Stellen die Kamera frei bewegen, was
aber nicht immer einwandfrei funktioniert.

SOUND + ko H
Raumklang: Wie im dritten Teil wird Dol-
by-Digital/Surround unterstiitzt. Sie konnen
einstellen, ob der Raumklang abhangig von
der Position der Kamera oder der Spielfigur
berechnet wird.

Musik: Die Musik tragt mit zur guten
Atmosphare des Spiels bei, lediglich die
englische Sprachausgabe ist wie bereits
bei den Vorgangern etwas Uberzogen.

Yo o=
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HANDLUNGSORT UND -ZEIT
Japan, 1582/Frankreich, 2004

UMFANG s ok
Spielbare Charaktere: 4

Figuren: Die beiden Hauptfiguren Samano-
suke und Jacques kommen ungefahr
gleich oft zum Zug, zwischendurch steuern
Sie aber auch Jacques’ Verlobte Michelle.
Ab und zu steht Ihnen eine der anderen
Figuren bei K&mpfen hilfreich zur Seite.
Eine weitere Spielfigur kommt in einem
Bonusspiel zum Einsatz.

Spielzeit: 10+ Stunden

RATSEL/SPIELABLAUF + 4 % % %
Der Spielablauf ist diesmal wieder sehr
linear gehalten. Zur Auflockerung gibt's
Rétsel, bei denen die Helden Gegenstande
{iber die 422 Jahre Zeitunterschied hinweg
austauschen miissen. Trotz anspruchsvol-
lem Schwierigkeitsgrad sind die Kdmpfe
stets fair.

STEUERUNG + kA kA
Diesmal steuern Sie die Spielfigur mit dem
linken Analogstick. Das Drehen erledigt
das Spiel automatisch, Sie missen ledig-
lich in die Richtung zeigen, in die Sie lau-
fen wollen. Ein neues Zielsystem erleich-
tert die Kampfe.

GRAFIK ke ek k
Komplett in Echtzeit berechnete 3D-Hin-
tergriinde mit beweglicher Kamera. Sehr
gute Animationen mit vielen Gegnern
gleichzeitig im Bild.

SOUND e Aok k
Raumkliang: Dolby-Digital/Surround wer-
den unterstiitzt. Sie konnen sogar einstel-
len, ob der Raumklang abhéngig von der
Position der Kamera oder der Spielfigur
berechnet wird.

Musik: Gewohnt hochklassig. Der Sound-
track wird diesmal ab und zu durch
Mozarts Requiem erganzt. Durchschnittli-
che englische Sprachausgabe.

orfluchient Monater |
b LY b
enkanisihnon ‘gohortidie Walt'il

LOKALISIERUNG e e Ak
Sprache: Leidel ur englische
Sprachausgabe (mit deutschen
Untertiteln).

Bild: 60-Hz-Option, dadurch keinerlei
Geschwindigkeitsverlust oder Balken.

LOKALISIERUNG A Aok ok
Sprache: Englische Sprachausgabe (mit
deutschen Untertiteln). Wir vermissen die
japanische Original-Sprachausgabe.

Bild: 60-Hz-Option, dadurch keinerlei
Geschwindigkeitsverlust oder Balken.

MEIN FAZIT SEHR GUT

Auch wenn ich mit meiner Mei-
nung bei einigen Lesern anecken
werde, fehlt mir als bekennender
Fan des dritten Teils die Abwechs-
lung der Szenarien. Nicht, dass das
Spiel keine Abwechslung bietet,
aber durch die Zeitreisen und die
internationalen Schauplatze wurde
dem Spieler im Vorgénger doch
etwas mehr geboten. Zudem trieb
mich der bereits auf ,normal” sehr
hohe Schwierigkeitsgrad bei eini-
gen Bosskampfen fast in den
Wahnsinn. Doch das war’s aber
auch schon mit Kritikpunkten —
Onimusha ist ein sehr gutes Spiel,
das fiir mich zwar nicht ganz an
den Vorganger herankommt, aber
allemal jeden Cent wert ist und
blind empfohlen werden kann.

Hersteller: Capcom
Entwickler: Capcom
Genre: Action
Sprache: Deutsch
: 50 Hz/60 Hz
Dolby Pro Logic 1l
Ca. 20 Stunden

Internet: www.capcom-europe.com

Spielér: Termin:
12 oy _Erhﬁltlicl‘l
USK-Freigabe: | Preis:

Ab 16 Jahren Ca. €45,-
© Sehr gute Technik

© Gelungene Atmosphére

© Viel Abwechslung
@ Hoher Schwierigkeitsgrad

CONTROLLER-CHECK STANDARD

Umfang:

[Analogstick L:
Bewegen &
Dank des gut ausgedachten Con-

troller-Layouts haben Sie immer die
volle Kontrolle Gber Ihre Spielfigur.

STEUERUNG

%

M P i
GRAFIK | SOUND | MULT! 880 /
86% | 83% 84% ]
Auch der neueste Onimusha-Teil

{iberzeugt durch sehr gute Technik
und hervorragendes Gameplay.

N
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=3 0 \ Jeden Monat exklusiv im Abo: Die
ey  praktische PLAYZONE-DVD-Box!

Wer PLAYZONE abonniert, profitiert da-
von gleich mehrfach: Er kriegt das Heft

jeden Monat bequem noch vor dem

offiziellen Verkaufsstart zugeschickt,
spart dabei ein wenig und kriegt
sogar noch etwas dazu: Exklusiv
fur Abonnenten gibt es jeden

L mm
PyDaiond “a\«.r.\"e.\

R e | B Monat die schicke DVD-Box mit
=3 %e 1 kompletter Inhaltsiibersicht
- auf der Rickseite.

2
Testund ATEOe
Bt See 2 diesel \NB\

Codemasters (f,

Tomb Raider: Legend(PS2) DTM Race Driver 3 (PS2)

Gesamtwertung 90% - viel eindrucksvoller hétte das Comeback von  Enormer Umfang, jede Menge Abwechslung, klasse Fahrphysik - das
Lara Croft kaum ausfallen konnen. Das erste von Crystal Dynamics  neue DTM Race Driver ist ganz Klar eines der besten PS2-Rennspiele
entwickelte Tomb Raider ist unsere Top-Primie des Monats! aller Zeiten. PLAYZONE-Wertung in Ausgabe 04/2005: 90%!
Pramien-Nr.: 002911 Primien-Nr.: 002912




Black (PS2) *

Nach vier Burnout-Spielen
mischt Criterion jetzt mit Black
das Ego-Shooter-Genre auf.
Pramien-Nr.: 002872

Tomb Raider: Legend (PSP).
Als ob das grandiose PS2-Come-
back nicht schon genug wire,
beehrt Lara bald auch die PSP!
Pramien-Nr.: 002915

Einfach und bequem
online abonnieren:

Weitere Abo-Angebote und noch
mehr Pramien finden Sie unter

aho.play-zone.de

PLAYZO

* Dieser Titel hat von der USK
die Alterseinstufung , keine
Jugendfreigabe“ erhalten.

Es ist daher eine Ausweiskopie
des Pramien-empfangers
notwendig, die seine
Volljahrigkeit belegt.

Der Pate (PS2) * Shadow of the Colossus (PS2)  Onimusha: Dawn of Dreams (PS2)
Electronic Arts’ Megaprojekt Beim Quasi-Nachfolger von Ico  Ganz ohne Filmstars, daftir aber
{iberraschte selbst Skeptiker: Ein  stehen Kampfe gegen giganti- mit umso mehr Action kommt
richtig gutes Spiel zum Film! sche Gegner im Mittelpunkt. das vierte Onimusha daher.
Pramien-Nr.: 002873 Pramien-Nr.: 002913 Pramien-Nr.: 002914

absouwyr spisLsIrebig

Splinter Cell Essentials (PSP) Street Fighter Alpha Max 3 (PSP)  50-Euro-Gutschein

Diese speziell fiir die PSP entwi- Ryu und Ken kehren zurtick: Die aktuelle Auswahl ist nichts
ckelte Episode ist inhaltlich ein  Satte 37 StraRenkdmpfer geben  fiir Sie? Dann wihlen Sie einfach
Best-Of der Splinter-Cell-Reihe.  sich bei Alpha 3 Max die Ehre! den Gutschein von playcom!
Pramien-Nr.: 002916 Pramien-Nr.: 002917 Priamien-Nr.: 002918

Coupon ausgefiillt per Post oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CS.J, Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen, Telefon: +49 (0) 89 20 859 125,

JA, ich mochte PLAYZONE mit DVD abonnieren! Bitle senden Sie mir folgende Pramie:
(€ 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland: € 69,60/12 Ausg.; Osterreich: € 64,80/12 Ausg.) Pramie Prémien-Nr.

w
Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird _ — &
bitte in Druckbuchstaben ausfiillen): . =
Gl ) Lieferung, solange Vorrat reicht. =
A b TS LT e Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusatzlich
e zwei Ausgaben kostenlos!

Name, Vorname

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
Siafia Halentinimes TR T [ Bequem per Bankeinzug (Préamienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen)

Qv st el LS ke R W IE ) A= Kreditinstitut: EALSRESA

PLZ, Wohnort

Konto-Nr.: -
Telefonnummer/E-Mail (flir weitere Informationen) Bankleitzah:
Die Prémie geht an folgende Adresse: Kontoinhaber:

(* Ausweiskopie des Pramienempfingers erforderiich)

[ Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen)

ST SRR = R R Der neue Abonnent war in den letzten zwdif Monaten nicht Abonnent der PLAYZONE!
Name, Vorname Aus rechtiichen Griinden diirfen Prémienempfanger und neuer Abonnent nicht ein
und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir mindestens 12 Ausgaben und kann danach
e e i i e g S Siss bl T jederzeit mit einer Frist von 3 Monaten zum Monatsende gekiindigt werden. Die Pra-
mie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur flir PLAY-
Sheh e ZONE mit DVD. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungs-
zeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann.

i Woimort

A et e 6é(um,Unlerschrif:l des neuen Ahunnemeh (Eéi Minderjahrigen
Telefonnummer/E-Mail (fiir weitere Informationen) gesetzlicher Vertreter)

Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail iber interessante Angebote informieren (ggf. streichen).



ringen wir es
B gleich zu Beginn
dieses Tests auf
den Punkt: Wer 24 nicht
kennt, der hat die letzten paar
Jahre fernsehtechnisch hin-
term Mond gelebt. Die TV-Se-
rie, in deren Mittelpunkt der
Antiterrorspezialist Jack Bauer
(gespielt von Kiefer Suther-
land) steht, hat jede Menge
Preise abgerdaumt und prak-
tisch auf der ganzen Welt Zu-
schauerrekorde gebrochen. Es
war nur eine Frage der Zeit, bis
die zahlreichen Fans mit einer
Versoftung der Serie begliickt
werden. Inhaltlich schligt 24:
The Game die Briicke zwischen
den Seasons 2 und 3. Kenner
der Serie werden sich freuen
zu erfahren, wie es Chase Ed-
munds nach L.A. verschlagen
hat oder Jacks Tochter Kim zur
Antiterroreinheit CTU kam.

ABWECHSLUNGSREICHER
GENREMIX

Wer von der Serie noch gar
nichts gehort hat, der wird sich
bestimmt fragen, was es mit
der ,24“ im Titel auf sich hat.
Ganz einfach: der Name ist
Programm. Die in 24 Episoden
(Stunden) unterteilte Story
umfasst genau einen (in Echt-
zeit ablaufenden) Tag im Le-
ben von Jack Bauer und seinen
Freunden. Sowohl in der Se-
. rienvorlage als auch im PS2-
Spiel ist es schlichtweg enorm,
was in dieser kurzen Zeit al-

| SCHOCKIEREND Kim Bauer weiB sich zu wehren.

e ——————————— e S S ettt et

les passiert. Entsprechend ab-
wechslungsreich ist auch das
Gameplay, ein bunter Mix aus
verschiedenen Genres. Im Mit-
telpunkt stehen dabei die
Actionsequenzen, bei denen
man - abhingig von der je-
weiligen Situation - einen der
fiinf Hauptcharaktere (Jack
Bauer, Chase Edmunds, Tony
Almeida, Michelle Dessler oder
Kim Bauer) spielt. Die Auf-
gabenstellungen sind dabei
hochst  unterschiedlich: von
simplen Ballerpassagen iiber
Verfolgungsjagden bis hin zu
Schleicheinlagen und Scharf-
schiitzenmissionen ist alles da-
bei. Wenn die Kamera mal
nicht zickt, funktioniert die
Steuerung in diesen Sequenzen
ordentlich. Nur der unaus-
gewogene Schwierigkeitsgrad
sorgt manchmal fiir Frust.

Das Stichwort , Frust” ist eine
hervorragende Uberleitung zu
den unausgegorenen Fahrse-
quenzen in 24: The Game.
Egal, ob sie nur gegen die Zeit
fahren oder sich ruckelige
Duelle mit der Polizei oder
Bosewichtern liefern — diese
Passagen machen einfach kei-
nen Spaf und wollen nicht so
recht in das ansonsten gute
Gesamtbild passen.

Ein wichtiges, weitaus besser
funktionierendes Gameplay-
Element sind die zahlreichen
Minispiele, die selbst unerfah-
rene Spieler nicht vor grofle
Probleme stellen diirften und

lediglich minimale Kombina-
torikfihigkeiten erfordern.
Eine simple, aber durchaus
witzige Abwechslung zur har-
ten Action.

NAHE AM TV-VORBILD
Was sofort auffillt, nachdem
man das Spiel gestartet hat,
ist die fast schon fernsehreife
Prasentation, die der TV-Serie
in nichts nachsteht und mit
denselben Stilmitteln arbeitet
- inklusive Splitscreen-Darstel-
lung. So wird nicht nur die
Haupthandlung  vermittelt,
sondern auch, was parallel an
anderen Orten passiert. Dazu
kommen bewusst hektische
Kamerawechsel und Nahauf-
nahmen, um zusitzliche Span-
nung zu erzeugen.

Nicht ganz so perfekt wie die
Prdsentation ist die grafische
Umsetzung des Serien-Hits.

Wihrend die Charaktere
durchweg gut aussehen, kom-
men manche Schauplitze

recht pixelig daher — vom all-
gegenwirtigen Ruckeln ganz
abgesehen. Zudem fingt die
frei drehbare Kamera das Ge-
schehen nicht immer optimal
ein. Den grafischen Tiefpunkt
stellen die gliicklicherweise
nicht iiberméflig oft auftreten-
den Fahrsequenzen dar. Autos
und Umgebung sehen ziem-
lich unspektakulir aus und
die Darstellung ist ebenfalls
alles andere als fliissig. 7

3 WOLFGANG FISCHER
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DETAIL-CHECK | 24: THE GAME

Ein Tay im Lehen ....

... von Jack Bauer und seinen Freunden. Damit Sie sich vorstellen kinnen, was Sie
bei 24: The Game erwartet, stellen wir Ihnen die Hauptelemente des Spiels niher vor.

ACTIONSEQUENZEN e A e A
Hier erwartet den Serien-Fan ein breites
Spektrum an Aktivitaten, zu denen Sniper-
Missionen, Ballerpassagen, Schleich- .
einlagen und vieles mehr gehdren: Spiele-
risch meist simpel gehalten, aber durch-
aus unterhaltsam und was noch wichtiger
ist: inhaltlich sehr nah am TV-Vorbild.

MEIN FAZIT GUT

Wolfgang
Fischer

Zahit die Sekunden.

Ich muss zugeben, ich finde 24:
The Game trotz einiger Mangel,
was Gameplay und Grafik angeht,
richtig gut. Das liegt aber nicht
zuletzt daran, dass ich ein gerade-
zu gliihender Fan der Serie bin.
Wer dies nicht unbedingt von sich
behaupten kann, der wird mit die-
sem Spiel so seine Probleme
haben. Denn hier tiberzeugt vor
allem das Gesamtpaket fiir Fans
und nicht unbedingt die einzelnen
Gameplay-Elemente. Letztere gibt
es namlich bei Konkurrenzspielen
zumeist in besserer Form. Vor
allem die Fahrsequenzen sind echt
schwach — spielerisch wie gra-
fisch. Richtig genial ist hingegen
die Présentation des Action-Spek-
takels. Die Zwischensequenzen in
Spielgrafik sind echt gut gemacht
und lassen die Grenze zwischen
Spiel und TV-Serie verschwimmen.

MINISPIELE g oo
Diese in der Regel kurzen Sequenzen

erfordern zwar nicht viel Geschick und

Grips, lockern aber das — abgesehen

davon — sehr actionlastige Geschehen
etwas auf. Hier diirfen Sie Bomben
entscharfen, Tircodes knacken und
Satellitendaten auswerten.

FAHRSEQUENZEN Aok ok Ak
Die groBe Schwachstelle des Gameplays.
Die Fahrpassagen sind rucklig, langatmig
und auch nicht unbedingt intelligent de-
signt. Gliicklicherweise ist der Schwierig-
keitsgrad nicht gerade hoch, sodass

man diese Sequenzen recht schnell hinter
sich bringen kann.

PRASENTATION

Einfach erstklassig. Man fiihlt sich direkt
in die Serie und damit auch in die span-
nende Story des Spiels hineinversetzt.
Sprachausgabe und Musik sind ebenfalls
auf hochstem Niveau. Damit ist dieser
Titel, trotz der vorhandenen Gameplay-
Mankos, fiir Fans unverzichtbar.

- N \ - L | AGGRESSIV

X
| PSYCHODRUCK Bei den Verhdien'ist Jack nicht gerade zimperlich.

| 24: THE GAME RIS
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Hersteller:

Entwickler: Studio Cambridge
Sprache: Deutsch

4:3, 16:9, Prog. Scan
Dolby Pro Logic Il
10-15 Stunden

Internet: www.playstation.de

Umfang:

Spieler: Termin:

1 . Erhaltlich
USK-Freigabe:  Preis:

Ab 16 Jahren - Ca, € 60,-

< Fernsehreife Prasentation

© Inhaltlich in die Serie eingebettet

© Zickige Kamera
© Langweilige Fahrsequenzen

CONTROLLER-CHECK STANDARD

|zentrieren Il
Start: i

Pause

Ubersichtiiche Steuerunyg, die einen
schnellen und problemlosen Zugriff auf alle
wichtigen Gameplay-Funktionen zuldsst. 0

GRAFIK | SOUND | MULTI mty
T1% | 83%|—% 0
Fiir Fans eine sinnvolle Erweiterung

der erstklassigen TV-Serie. Leider
nicht ohne technische Méngel.




: {338 24: THE GAME

ANTI-TERROR-CAMP

In einem unauftilligen
Sandsteingebaude ist
das Set des CTU-Haupt-
quartiers aufgebaut.
Hier wird iiber zehn
Monate an der fiinften
Staffel gedreht.

2
|

i
H l

fiep

Als einziges deutsches Spielemagazin
waren wir in Los Angeles am Set von 24.
Dort wird gerade die 5. Staffel gedreht.

GAMES-NEWBIE
Begeistert von der
Renderqualitit:
Hollywood-Star
Kiefer Sutherland.

ast schon be-
F schaulich wirkt
am heutigen Tag

die Einsatzzentrale der ame-
rikanischen Anti-Terror-Ein-
heit CTU: Wo sonst Agenten
hektisch an den PCs in streng
geheimen Datenbanken re-
cherchieren und Mitarbeiter
zwischen den Schreibtischen
hin- und herflitzen, herrscht
geradezu Picknick-Atmosphi-
re. 20h Century Fox ldsst Kaf-
fee und Kuchen am Set der
amerikanischen Erfolgsserie
24 auffahren, Schauspieler,
Kameraleute und Techniker

plaudern mit Journalisten.
Statt eine weitere Folge der
fiinften Staffel zu drehen, hat
das Filmstudio zu einem ex-
klusiven Rundgang im Anti-
Terror-Hauptquartier geladen.
Doch diesmal geht es aus-
nahmsweise nicht um die neue
Staffel, sondern um das Play-
Station-2-Spiel zur Serie. Dass
der Job als Anti-Terror-Agent
selbst als Filmrolle nichts fiir
Zartbesaitete ist, sieht man
Hauptdarsteller Kiefer Suther-
land an. Dem Hollywood-Star
scheinen die Dreharbeiten zur
fiinften Staffel der Erfolgsserie
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in den Knochen zu sitzen.
Doch heute flimmern tiber die
Bildschirme der CTU nicht
etwa Weltkarten mit allerlei
rot markierten Krisengebieten,
sondern Agent Jack Bauer
hetzt als virtuelles Abbild von
Kiefer Sutherland mit Maschi-
nenpistole im Anschlag durch
verschlungene Levels eines
Containerschiffes. Sutherland
muss beim Anblick seines vir-
tuellen Alter Ego am Bild-
schirm unwillkiirlich grinsen.
»Als ich mich das erste Mal im
Spiel gesehen habe, hat mich
das wirklich iiberrascht”, er-
zihlt der Hollywood-Star. ,Ich
will da ganz ehrlich sein: Das
letzte Mal, als ich Videospiele
gespielt habe, war das Space
Invaders und Asteroids. Das ist
eine Grafik, die man mit ei-
nem Stift nachmalen kann.”
Zwar habe er TV-Spots fiir Vi-
deospiele gesehen, aber wirk-
lich beeindruckend sind fiir
den Star die Fortschritte in
der Grafik, die selbst innerhalb
des letzten Jahres der Spiele-
Entwicklung erzielt - wurden.
,Wenn man sich alleine das
Rendering der einzelnen Cha-
raktere ansieht ..!“ staunt
Sutherland. ,Wir haben acht
Fotos jeweils aus einem 45-
Grad-Winkel geschossen und
die dann nochmals mit weite-
ren acht Fotos gekontert. Beim
fertigen virtuellen Charakter
ist nicht eine einzige Perspek-
tive dabei, bei der ich sagen
kann, das sieht identisch aus.”
Da sich Kiefer Sutherland al-
lerdings bereits bei Asteroids
meist nur im unteren Drittel
der Highscore-Liste platzieren
konnte, greift sein Stiefsohn
als Tester zum Controller. ,Er
ist ein sehr guter Spieler, und
wir diirfen die aktuelle Versi-
on auch nur noch zwei Tage

behalten, da sie nur auf der
Entwicklungs-PS2 liuft. Er ist
total begeistert davon, weil er
dariiber bestimmen kann, ob
ich lebe oder sterbe. Ich weif3,
er spielt es eine Weile, schaut
dann zu mir hoch und sagt
,Oops!’, wenn es mich erwischt
hat. Solche Szenen machen
ihm Spaf3.”

24 STUNDEN SPIELEN

Wihrend Produzenten, Kame-
raleute und Schauspieler wei-
ter mit Pressevertretern in der
CTU diskutieren, hat es sich
Game Designer Chris Sorrell
ein Set weiter im Haus des US-
Prisidenten bequem gemacht.
Der Platz im Ledersessel am
Edelholzschreibtisch  scheint
dem Briten zu liegen. Sorrell,
der sich gern als antreibende
,Bulldogge” des Spiele-Teams
bezeichnet, hatte zuvor in den
Cambridge-Studios von Sony
Computer Entertainment an
einem PS3-Projekt gearbeitet
und war erst im letzten Jahr
zum 24-Team gestofden, als die
Entwickler in ernste Produk-
tionsprobleme gerutscht sind.
Fiir ihn ist gerade ein Spiel zu
einer so einzigartigen Serie
wie 24 eine besondere Heraus-
forderung. ,Wir erzihlen eine
komplette 24-Geschichte, also
volle 24 Stunden”, erklirt Sor-
rell. ,Das Spiel setzt sich aus
mehr als 100 Missionen zu-
sammen, die iiber den ,Tag’
verteilt sind und durch Er-
zihlsequenzen  miteinander
verbunden werden.” Da das
Spiel zeitlich zwischen der
zweiten und der dritten Staffel
angesiedelt ist, erlebt man
als PS2-Spieler also praktisch
eine komplette, neue 24-Staf-
fel mit zahlreichen einzig-
artigen Funktionen, die den
Charakter der Serie widerspie-

== 24: THE GAME mi31]
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WEISUNGSBEFUGT

geln sollen. ,Einzigartig am
Spiel sind die Verhor-Sequen-
zen, ein dufierst charakteristi-
sches Element der Serie, auf
das wir auf keinen Fall ver-
zichten wollten. In diesen Se-
quenzen kommt es darauf an,
mithilfe einer Stressanzeige
genau den richtigen Moment
fiir eine bestimmte Frage oder
eine Drohung zu finden, um
den Verdichtigen zu zwingen,
entscheidende Informationen
zu verraten.” Wihrenddessen
erwartet Kiefer Sutherland an-
gesichts der Fortschritte in der
Spiele-Entwicklung, dass die
Filmbranche sich mehr und

(Blllllnks)i. |
| |
|
von Sonys

Studio pri-
m 24-Produ-

PREMIERE
Mark
Cambrid
sentiert

die neueste PS2-Ver-
sion in den Sets.

mehr Videospielen anniihert.
sAls ich die Qualititsent-
wicklung gesehen habe, war
fiir mich klar, dass sich Video-
spiele und Kinofilme voll auf
Kollisionskurs befinden”, sagt
der Serienstar. ,Einige Filme
werden sich nicht an Video-
spiele annihern - einige Filme
aber eben doch. Wir werden
ein Filmgenre erschaffen, das
interaktiv sein wird; mit
alternativen Enden und op-
tionalen Losungen fiir Kon-
flikte. Ich glaube, das ist
definitiv der Weg in der Zu-
kunft.”

CHRISTOPH HOLOWATY

VIRTUELLES
EBENBILD

Von Kiefer Suther-
lands Kopf wur-
den acht Fotos
gemacht, um den
Schauspieler in
seiner Serienrolle
als Jack Bauer
lebensecht insze-
nieren zu kinnen.

“zenten Bob Cochran ()

Fotos: 20th Century Fox




rinal Fight
ireetwise

Comeback einer Arcade-Legende:
Capcom schickt Sie zurtick nach Metro City!

' inal Fight ist ein
; F echter Beat-‘em-
1 Up-Klassiker aus

* dem Hause Capcom. Wihrend
* der hausinterne Kollege Street

Fighter IT ungefihr zur gleichen

I Zeit auf ausgefeilte Duelle setz-
i te, ging es hier um Massen-

schldgereien, bei denen zwei
Spieler sich nicht gegenseitig
vermobelten, sondern zusam-
men die Stadt Metro City von
der Dberiichtigten Mad-Gear-
Gang befreiten. Von den drei
Helden von damals (unverges-
sen bleibt der zupackende Biir-
germeister Mike Haggar) treffen
Sie bei Final Fight Streetwise zu-
nichst nur einen wieder: Cody
hat seine Karriere als Strafen-
kdmpfer aufgrund von Kniepro-
blemen widerwillig aufgegeben
und trainiert nun seinen jiinge-
ren Bruder Kyle. Sie schliipfen
nun in die Haut dieses Nach-
wuchs-Schldgers und sehen sich
schon nach wenigen Minuten
mit der Aufgabe konfrontiert,
das Schicksal Thres plétzlich

16980

Guy x2

ALTE BEKANNTE Neben Kyle und Cody sind

im Arcade Mode noch zwei Altstars spielbar.

verschwundenen Bruders auf-
zukldren - stimmen die Geriich-
te, dass er es noch einmal wis-
sen will und erneut in den Ring
steigt? Und was hat die Mode-
droge namens Glow mit der
ganzen Geschichte zu tun?

ERST REDEN, DANN
ZUSCHLAGEN

Die Zeiten, in denen man in ei-
nem Videospiel von links nach
rechts eine Strafle entlanglief
und dabei nur auf Gegner traf,
sind vorbei. Bei Final Fight
Streetwise kbnnen Sie fast jeden
Stadtbewohner ansprechen -
auch wenn nur mit relativ we-
nigen ein echtes Gesprach zu-
stande kommt. Mit etwas Gliick
schnappen Sie dabei wertvolle
Informationen auf oder bekom-
men einen lukrativen Auftrag
erteilt. Der alten Dame wurde
die Handtasche gestohlen? Kein
Problem, den Dieb stellen Sie
noch an der nichsten Straflen-
ecke. Eine Dame drgert sich
tiber ein stindig im Weg par-

1y
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kendes Auto? Da gibt's effekti-
vere Methoden als Strafzettel!
Die Restaurant-Besitzerin klagt
liber eine Riesenkakerlaken-Pla-
ge? Was tut man nicht alles
fiir ein Mittagessen! Und nicht
immer geht es nur darum, im
Auftrag anderer auf Leute oder
Dinge einzupriigeln. Vielleicht
kann Ihnen sogar der Bettler
irgendwie weiterhelfen, wenn
Sie ihm die gewtinschte Flasche
Whisky besorgen ...

MAN LERNT NIE AUS

Mit der Zeit bekommt Kyle die
Gelegenheit, in den zahlreichen
Fitnessstudios allerlei neue
Moves zu erlernen - teilweise
von prominenten Trainern.
Hier haben Sie auch mal Gele-
genheit, das Timing fiir die
spektakuldr inszenierten Kon-
ter-Attacken zu tiben — nur wer
im richtigen Moment blockt,
kann seinen Gegner mit einem
verheerenden Ellbogen-Check
oder Hurricane Kick zu Boden
schicken. Wer sich nicht niher

FRUSTIG Beim Feuerloschen
sind SieZauf die Mithitfe eines
Ki-Kollegen angewiesen.
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[ FINAL FIGHT STREETWISE ﬂ
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Priester

40-ounce

‘DRILLINGE? Immer wieder kimpfen Sie gegen mehrere identisch aussehende Gegner.

mit Combos und Special Moves
beschiftigen will, verldsst sich
dagegen auf die zahlreichen
Waffen im Spiel (Baseballschla-
ger, Messer, Pistolen ...) und
investiert sein Geld einfach in
mehr Schlagkraft oder einen
sich schneller fiillenden In-
stinkt-Balken. Letzterer ist fiir
einige besondere Moves notig
und kann auch zum Verstirken
der normalen Schldge und Kicks
eingesetzt werden. Alternativ
kénnen Sie das miihsam er-
kdmpfte Geld auch zum Frei-
schalten von neuen. Musikstii-
cken zur Hintergrundberieselung
investieren, wobei in erster Li-
nie Hip-Hop- und Metal-Fans
auf ihre Kosten kommen.

MEHR SPIEL FUR
MEHRERE SPIELER

All das ganze Drumherum hat
zur Folge, dass Sie den Story-Mo-
dus nur alleine spielen kénnen.
Capcom war sich aber der Be-
liebtheit des Zwei-Spieler-Modus
bei solchen Beat-‘em-Ups zum

(HT SCHLECHT!

Gliick bewusst und hat extra fiir
Coop-Fans den so genannten
Arcade Mode erschaffen. Hierbei
priigeln Sie sich vorzugsweise
zu zweit durch streng linear ab-
laufende Levels - alleine geht’s
theoretisch auch, doch das ist
aufgrund der gegnerischen
Ubermacht wirklich schwierig.
Die Ziel-Fixierung per R1-Taste
fallt hier weg und das nicht er-
weiterbare Move-Repertoire ist
auf ein Minimum beschrankt.
Daflir haben Sie die Wahl zwi-
schen insgesamt vier Spielfigu-
ren (anfangs nur Kyle und
Cody). Als weiteren Bonus hat
Capcaom noch eine Umsetzung
des allerersten Final Fight ins
Spiel integriert, doch leider be-
leidigt diese mit unscharfer Gra-
fik das Auge und ist selbst — oder
gerade! — fiir Fans des Originals
kaum zu ertragen. Wie's besser
geht, hat der Publisher erst vor
kurzem selbst mit der Capcom
Classics Collection gezeigt, die
eine anstindige Final Fight-Vari-
ante enthielt.

»WO IST CODY?* Informations-
beschaffung auiﬂig fiqal-Fight-Art.

VERMEIDBARE
SCHWACHEN

Ist Final Fight Streetwise nun
ein gelungenes Comeback der
Priigellegende? Die Antwort
lautet ,Ja, aber ...”. Zum einen
wdre da die suboptimale Ka-
mera, die stindiges manuelles
Nachjustieren ndtig macht.
Auch die Lokalisierung ist mit-
telprichtig: Die (ordentliche)
Sprachausgabe ist komplett
englisch und die deutschen
Texte enthalten viele kleine
Fehler. Das Speichersystem ge-
staltet sich zudem unndétig
umstidndlich: Um Thren Spiel-
stand zu sichern, miissen Sie
das Spiel verlassen — wollen Sie
direkt im Anschluss weiter-
spielen, miissen Sie sich erst
wieder durch das Hauptment
klicken (Ladezeiten!) und wis-
sen vorher noch nicht mal si-
cher, an welcher Stelle Sie wie-
der ins Spielgeschehen
zurtickkehren. Da wiinscht
man sich manchmal, man
konnte einfach im Zweifelsfall

AUSGEWICHEN  Jetzt konnen Sie

Ihrem Gegner in den Riicken fallen.

GUT

MEIN FAZIT

Michael
Pruchnicki
bekommt
leuchtende Augen.

Final Fight habe ich schon immer
geliebt. Die Neuauflage vermeidet zum
Gliick viele der Fehler, die Capcoms

an sich ganz ahnliches Beat Down zu
einer Enttduschung machten: Die Rah-
menhandlung und die Rollenspiel-Ele-
mente fiigen sich hier gut ins Gesamt-
bild und die Action stimmt generell.
Einige der Minispiele und Puzzles sind
aber bestenfalls Uberfllissig, wenn
nicht gar nervig. Ein willkommenes
Extra ist dagegen der Arcade-Modus
fiir zwei Spieler, auch wenn ihm mehr
Moves gut getan hatten — sich zusam-
men mit einem Freund durch Metro
City zu priigeln, hat trotz der mangeln-
den Spieltiefe einen gewissen Reiz.

einige zusdtzliche Miinzen in
die PS2 werfen und sich so die
ganzen Sorgen um seinen
Spielstand ersparen.

MICHAEL PRUCHNICKI

i l FINAL FIGHT S.W.

Hersteller: Capcom
Entwickler: Capcom Studio 8
Genre: Beat ‘em Up
Sprache: Deutsche Texte
Video: 4:3, 60-Hz-0ption
Audio: Dolby Pro Logic Il
Umfang: Ca. 8-10 Stunden
Internet: www.capcom-europe.com
Spiele:  Termin:

| 1(:2 Im Arcade-Modus) 7. April
USK-Freigabe: : Preis:

 Keine Jugendfreigabe  Ca. € 45,-

© Motivierender Story Mode

© Arcade Mode fiir zwei Spieler
@ Umsténdliches Speichersystem
@ MittelméBige, trage Kamera

CONTROLLER-CHECK STANDARD

Die Tastenbelegung geht schnell in - [EIZV S A0
Fleisch und Blut dber, nur die trédge

Kamerasteuerung stort.

" 5
GRAFIK | SOUND| MULTI 79ﬁf
78% | 76% | 75% /0
0b alleine oder zu zweit — hier kdn-

nen Fans von ziinftigen Priigeleien
beruhigt zuschlagen.
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Endlich ein wiirdiger
Nachfolger des
PSone-Klassikers?

e |as Wort Debakel
B D stammt aus dem
17’ L LIS IFranzosischen
7 é,'ﬁnd steht unter anderem fiir
i;ej,nu blamable Niederlage. Es
: skalso ganz gut, wenn man
/ y? Driv3r-Debakel spricht,
dénn nicht nur im Vergleich
‘zum_ groflen Konkurrenten
V" “Grand Theft Auto San Andre-
~ as, sondern auch fiir sich ge-
nommen war Reflections’ PS2-
‘RLVlval des  Klassikers  eine
J:Inttauschum, und konnte die
ol - .hOCh gesteckten Erwartungen
2%, "'—mLhI ganz crfiillen. Die Fol-
’ > },_gen; -Firmengriinder  Martin
;. e 1"}’(1m0n.~.nn verlie} das Unter-
~« -2 nehmen und sein Bruder Ga-
o reth iibernahm das Ruder.
Doch auch das Spielkonzept
wurde kriftig umgekrempelt.
Der Hauptdarsteller der ersten
drei Episoden hat ausgedient,
€s gibt nur eine einzige Stadt,
-in der die Handlung spielt,
—~~ und der Film-Director-Modus
wurde aus dem Spiel geschmis-
- = sen. Auf den ersten Blick dras-
tische Verinderungen, doch
eigentlich ist Driver: Parallel
Lines naher am Original als je-
der andere Nachfolger zuvor.

TANNER IST TOT!

Undercover-Cop Tanner hat
ausgedient und an seine Stelle
tritt The Kid - kurz TK -, ein
junger Kleinganove, der bei
den grofden Jungs mitmischen

@ 042
170200

RATTENSCHWANZ Insgesamt fiinf Bullenschleudern hdngen uns im Nacken. VERNICHTEND Die Minigun macht aus allem und jedem Kleinholz!
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TEST

Parallel Lines

mochte und mit Tanner im-
merhin das fahrerische Talent
gemeinsam hat. Wieder ein-
mal treiben hochwertig ge-
renderte Zwischensegenzen
die Story voran, doch wenn
wir uns an den direkten Vor-
gdnger erinnern, scheiterte
das Spiel ja auch letztendlich
nicht an den Zwischense-
quenzen, sondern an der
Technik und am Spieldesign.
Und genau hier haben die
Entwickler angesetzt. Als Ers-
tes fillt die iiberarbeitete Op-
tik ins Auge, die spontan we-
nig aufregend wirkt und im
Vergleich zum Vorgidnger
matschiger und weniger rea-
listisch wirkt. Ein Trick, der
schon Rockstars GTA-Serie ge-
holfen hat, geht bei Driver:
Parallel Lines nicht ganz auf.
Zwar hat die Optik einen ge-
wissen Comic-Charakter,
wirkt aber weniger stimmig
als bei der Konkurrenz. Doch
der Lohn des Grafik-Riick-
schritts ist pridchtig: Driver:
Parallel Lines lauft fast aus-
nahmslos fliissig, bietet dich-
tes Verkehrsaufkommen und
eine beeindruckende Fern-
sicht. Erst wenn man die hal-
be New Yorker Polizei am
Auspuff kleben hat, geht die
Bildrate in die Knie, doch
selbst dann haben diese Per-
formance-Einbuflen keinen
Einfluss auf die Spielbarkeit —

die ist erneut hervorragend.
Wie von der Serie gewohnt,
rutschen die dicken Ami-
Schlitten herrlich um die Kur-
ven und vermitteln wie in
keinem anderen Spiel das Ge-
fithl, PS-strotzende Blech-
kolosse durch den Verkehr zu
steuern. Diese Aussage trifft
aber nur auf einen Teil des
Spiels zu. Wie bereits berich-
tet, spielt die Handlung von
Driver: Parallel Lines in zwei
verschiedenen Zeitepochen.
Die erste Hélfte des Spiels be-
streiten Sie im Jahre 1978, der
zweite Teil ist im heutigen
New York angesiedelt. Dieser
witzige Einfall ist storytech-
nisch sehr interessant einge-
baut, spielerisch ergeben sich
jedoch eher Nachteile. Das
New York von 1978 macht
einfach mehr Spaf3, bietet die
coolere Musik und die schnit-
tigeren Autos. Zwar machen
die spannenden Missionen

auch 2006 noch Spaf, doch

die Freude nach dem Abspann
ist grof, wenn man frei zwi-
schen den Epochen hin und
her wechseln darf.

FAIR WIE NIE

Reflections im Allgemeinen
und Driver im Speziellen sind
nicht nur fiir die spafiige
Fahrphysik bekannt, sondern
auch fiir den meist herben
Schwierigkeitsgrad  beriich-

tigt. Driver: Parallel Lines ist
die rithmliche Ausnahme. Ge-
nau wie uns Gareth Edmon-
son im Interview versprochen
hat (siehe dazu auch unsere
DVD), ist Driver: Parallel Lines
zwar nicht unbedingt ein
leichtes Spiel, aber nicht zu-
letzt dank der vielen Check-
points erheblich fairer und
frustfreier als die Vorginger.
Das gilt auch fiir die Baller-
passagen, die zwar um einiges
besser als die uninspirierten
Moorhuhn-Einlagen des Vor-
gangers sind, spielerisch aber
dennoch héchst durchschnitt-
lich ausfallen. Macht aber nix
— schlie8lich gibt’s im gesam-
ten Spiel gerade mal vier Mis-
sionen, in denen man per pe-
des unterwegs ist und bose
Buben umnietet, der Rest ist
Fahrspafs pur. Dafiir liefien
sich die Entwickler einiges
einfallen. Cool inszenierte
Skripts machen mehr aus den
reinen ,Von A nach B“-Tou-
ren und endlich hat die Stadt
noch mehr zu bieten als blof3
Kulisse fiir Verfolgungsjagden
zu sein. 50 Sterne gilt es ein-
zusammeln, um insgesamt
fiinf Spielvorteile zu erhalten
(zum Beispiel mehr Gesund-
heit), und zahlreiche Neben-
missionen dienen zum Geld-
verdienen. Dieser Zaster ist
nicht nur Statussymbol, son-
dern dringend notwendig,

INFO EXTRAS

ausieryzukuntt

Nach dem Abspann
spendiert Ihnen Driver:
Parallel Lines ein beson-
ders nettes Extra: den
Ara-Wechsel.

Coole Schiitten, coole Musik, coole
Typen mit seltsamen Frisuren - die
Siebzigerjahre sind faszinierend.
Doch ab der Hélfte des Spiels ste-
cken Sie im Jahr 2006 fest; nach
dem Abspann ist die Welt aber wie-
der in Ordnung, denn Sie diirfen
fortan jederzeit die Ara wechseln
und durch das New York von 1978
cruisen. Dabei ist den Entwicklern
ein Detail durch die Lappen gegan-
gen oder man nimmt es mit dem
Realismus nicht so ernst, denn lhre
Garage hilt anno 1978 samtliche
Fahrzeuge zur Verfligung — auch die
von 2006! Es ist schon ein befremd-
licher Anblick, mit einem modernen
Sportwagen an Autos vorbeizuzie-
hen, die kaum windschnittiger sind
als eine Schrankwand, doch der
gréBte Vorteil ist die Wirtschaftlich-
keit. Ihr sauer verdientes Geld aus
2006 ist 1978 erheblich mehr wert.

Pz

Custom Bodywork 1__

A i o A v

IGITT!

In der Tuning-
Werkstatt diirfen
Sie zahireiche
Geschmack-
losigkeiten

‘Itaufen.

UNFAIR Mit dem modernen Renn-
wagen hahen wir leichtes Spiel.

ANACHRONISMUS Diese flache
Flunder filit anno 1978 auf.
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ODE Die Ballereinlagen sind lahm, aber dafiir auch selten.

A ks Yesig
TYPISCH Verfolgungsjagden durch enge Gassen sind spannend wie eh und je.

INFO BILDSCHIRMMODI

Pon

BLOD Auf einem 4:3-TV gibt’s
dicke Balken oben und unten.

Wir freuen uns immer iiber einen
ordentlichen 16:9-Madus in einem
Spiel, doch wer hat eigentlich
behauptet, dass dieser die Strei-
chung des 4:3-Formats zur Folge
haben muss? Wir nicht, doch Re-
flections sieht das offenbar anders.
Driver: Parallel Lines hat einen tollen
16:9-Modus, und das gleich zwei-
mal. Denn wer auf 4:3 schaltet,
bekommt denselben Bildausschnitt
prasentiert — mit dicken Balken
oben und unten. So hatten wir uns
das eigentlich nicht vorgestellt.

um die frisch geklauten Autos
in der eigenen Garage auf
Vordermann zu bringen oder
gar zu verbessern. Zwar hilt
sich die Vielfalt des Tunings
in Grenzen, doch letztlich
diirfte fiir jeden Geschmack
etwas dabei sein, und bis
man wirklich jedes Auto in
der Garage stechen hat, ver-
geht eine ganze Weile.

BUTTERFAHRT

Viel Zeit muss man auch mit-
bringen, wenn man zu seinem
nidchsten Auftraggeber fihrt.
Ganz wie in GTA darf man
stets frei den Zeitpunkt wih-
len, wann man den nichsten
Job erledigt, und in der Zwi-
schenzeit so lange durch die
Stadt gondeln, wie man moch-
te. Hat man sich fiir einen
Auftrag entschieden, steht der
lange Weg zum Startpunkt an.
Die Verstecke des Protagonis-
ten sind fast ausnahmslos in
den Randgebieten der Stadt zu
finden, da kann es schon mal
fiinf bis zehn Minuten dau-
ern, bis man sein Ziel erreicht
hat. Gliicklicherweise steht
der Weg nur einmal an, denn
sobald man den Job angenom-
men und angefangen hat,
kann man diesen jederzeit

neu starten, ohne vorher noch
mal im Versteck vorbeige-
schaut zu haben. Zudem wird
jeder Erfolg vom Spiel auto-
matisch und sofort gespei-
chert - ellenlange Wege zum
Versteck und zuriick, nur weil
man gerade mal wieder einen
der versteckten Sterne gefun-
den hat, entfallen.

KRATZER IM LACK

Zahlreiche  Verbesserungen
also, doch auch Kkleine Ma-
cken haben sich ins Spiel
eingeschlichen. So schauen
Besitzer eines 4:3-Fernsehers
buchstiblich in die Rohre und
miissen mit dicken Balken le-
ben, die deutsche Synchro-
nisation ist erneut ziemlich
lahm geraten, ein 60-Hz-Mo-
dus fehlt und unterm Strich
bleibt Grand Theft Auto auch
im Jahre 2006 eine Klasse fiir
sich. Doch Driver-Fans der
ersten Stunde diirfen sich
freuen. Parallel Lines ist das
Spiel, das der zweite Teil
hiitte werden sollte. Der Fokus
liegt auf packenden Verfol-
gungsjagden und actionrei-
chen Fahrten durch schmale
Gassen. Zwar hat man das
alles irgendwie schon mal
gesehen und Innovationen

muss man mit der Lupe su-
chen, doch manchmal ist eine
solide Fortsetzung ja auch ge-
nau das Richtige. Und die ist
Driver: Parallel Lines allemal!

MAIK BUTEFOR

INFO DER SCHOPFER

Nein, Martin Edmonson ist nicht
verstorben, doch mit der Serie hat
er nichts mehr am Hut. Trotzdem ist
der Mann eng mit Driver: Parallel
Lines verbunden, Am Kiihlschrank
in TKs Versteck im Jahr 2006 hangt
jedenfalls ein stark verpixeltes Foto
von einem Mann, der einem gewis-
sen Martin E. aus N. in E. verdammt
ahnlich sieht.

ERWISCHT Dieses feiste
Grinsen erkennen wir doch
sogar noch im Pixelmatsch.

SPASSIG Nach dem Abspann diirfen Sie mit einem Panzer Chaos stiften.

HOCH HINAUS Spriinge iiber Hiuserdacher sind auch mit dabei.
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DETAIL-CHECK | DRIVER: PARALLEL LINES

GAMEPLAY ok kA
Die Ballereinlagen sind auch diesmal eher
bescheiden, aber um Welten besser als im
Vorgénger. Vorrangig rast man in Fahrzeugen
durch New York und das spielt sich klasse.
Steuerung: Zu FuB recht hakelig, im Fahrzeug
dagegen perfekt. Nur in Driver kann man so
schdn durch Kurven driften und sich coole
Verfolgungsjagden mit den Cops liefern.
Missionsdesign: Einige Standard-Auftrige,
aber auch zahlreiche ausgetiftefte und unterhalt-
sam geskriptete Missionen. Nicht nur dank zahl-
reicher Checkpoints besser als im Vorganger!
Fahrphysik: Das Prachtstiick der Serie kann
erneut iberzeugen. Herrliche Drifts und
schunkelnde Schlitten gibt's nur hier. Bikes
steuern sich fordernd, aber nachvollziehbar,
Schwierigkeitsgrad: Die letzte Mission ist
etwas knackiger, ansonsten sorgen viele
Checkpoints fir wenig Frust.

Absolut ausreichend, aber nicht annahernd

50 umfangreich wie San Andreas. Die Stadt ist
riesig, die Nebenmissionen zahlreich, die
Hauptstory aber in 10-12 Stunden absolviert.
Stédte: New York im Jahr 1978 und 2006.
Optisch weniger glanzvoll als beim Konkurren-
ten von Luxofiux.

Abwechslung: Fahrmissionen machen den
Lowenanteil des Spiels aus, gelegentlich ballert
man sich zu FuB durch anspruchslose Levels.
Speichermanagement: Hervorragend! Das
Spiel speichert jeden Erfolg automatisch, geht
eine Mission schief, darf man sofort neu starten.
Ladezeiten: Ist die Stadt erst mal im Speicher,
wird nicht mehr geladen.

GRAFIK & SOUND
Die Optik wirkt matschig und nicht gerade
aufregend, dafiir lauft das Spiel stets fliissig.
Pop-ups sind vorhanden, ansonsten ist die
Grafik recht sauber und ordentlich gelungen.
Darstellung: Recht fllissig, lediglich bei vielen
Cops im Nacken geht das Spiel in die Knie.
60-Hz-Modus: Nein

Bildformate: 4:3-Modus mit Balken,
16:9-Modus optimal

Sound: Einige Motoren klingen richtig schin
satt, andere etwas blass. Insgesamt ordentlich,
aber nicht herausragend. Die deutsche
Synchronisation ist maBig.

Musik: 1978 gibt's funky Hits, 2006
dominieren Hip-Hop- und Elektrobeats.

—a

StoBstange an Stofistange!

Gareth Edmonson und sein Team haben Wort gehaiten und fast alle Teile des Spiels
verbessert, doch wie schidgt sich das neue Driver im Vergleich zur Konkurrenz?

I3

GRAND THEFT AUTO SAN ANDREAS
GAMEPLAY Tererss

So viel Abwechslung gab’s noch nie. Dank
zahlreicher Detailverbesserungen und neuer
Elemente wirkt die Serie frischer denn je

und kein bisschen angestaubt.

Steuerung: Das neue Zielsystem ist eine
echte Verbesserung, wenn auch immer noch
nicht perfekt. Ansonsten wirkt das Spiel noch
griffiger als die Vorgdnger.

Missionsdesign: Wie immer gleicht keine
Mission der anderen und Iasst viel Raum fiir
Experimente. Lediglich in besonders langen
Missionen vermisst man Checkpoints.
Fahrphysik: Gegeniiber dem Vorganger wurde
das Handling der Fahrzeuge anspruchsvoller,
erhebt aber nicht den Anspruch, Simulation zu
sein. Motorrader fahren sich sehr einfach.
Schwierigkeitsgrad: GroBtenteils ausge-
wagen. Lediglich einige langere Missionen
konnen fiir Frust sorgen.

UMFANG & MOTIVATION s % % & & UMFANG & MOTIVATION s 4 4 % UMFANG & MOTIVATION ok A 4 &

Mehr Spiel firs Geld kann man nicht ver-
langen. Drei komplexe Metropolen, unzahlige
Minispiele, Bonusmissionen, Klamotten,
Frisuren und so vieles mehr.

Stadte: Drei Fantasiestadte und groBflachige
Landschaften laden zum Erkunden ein und
beinhalten unzahlige Geheimnisse.
Abwechslung: Autorennen, SchieBereien,
Verfolgungsjagden, Mini-Spiele - Langeweile
kommt hier nicht auf.
Speichermanagement: Noch immer gibt es
keine Checkpoints in den Missionen und nicht
selten qualen lange Wege die Nerven.
Ladezeiten: Lediglich beim Betreten von
Gebauden ladt das Spiel kurz nach.

Aok kA GRAFIK & SOUND % ok ko A

Noch immer rettet der Comic-Look die
Entwickler vor allzu harscher Kritik. Grafik-
fehler, Pop-ups und spét eingeblendete
Texturen gibt's immer noch reichlich.
Darstellung: Noch immer recht rucklig, aber
konstant. Leider ist die Sichtweite gering.
60-Hz-Modus: Nein

Bildformate: 4:3, 16:9 (Anzeigen nicht
angepasst)

Sound: Die Waffen klingen tbertrieben, dafiir
stimmt die restliche Soundkulisse. Die engli-
sche Synchronisation samt Untertiteln ist
hervorragend, deutsche Sprecher gibt’s nicht.
Musik: Die Songs sind weniger popular als im
Vorganger, aber zum Szenario passend.

<3

TRUE CRIME: NEW YORK CITY
GAMEPLAY

Luxoflux hat kraftig nachgebessert und jeden
Teil des Spiels iiberarbeitet. Kneipenpriigelei,
SchieBerei und Verfolgungsjagd machen nun
noch mehr SpaB als im Vorganger.
Steuerung: Die Fahrpassagen leiden unter der
ruckeligen Grafik, Priigeln und Ballern geht
dagegen leicht von der Hand und bietet mehr
Tiefe als die groBe Konkurrenz.
Missionsdesign: Auch der Nachfolger setzt
auf leicht zugdngliche Action, ist aber aus-
gewogener und insgesamt etwas leichter —
trotz weniger Checkpoints.

Fahrphysik: Autos driften leichtgangig durch
Kurven und alles wirkt weniger hektisch als
im Vorgénger. Die Motorrader enttauschen
dagegen etwas.

Schwierigkeitsgrad: Ausgewogen. Ob Faust-
kampfe, Ballereien oder Fahrpassagen, Frust
kommt hier eigentlich niemals auf.

Die Stadt ist voll gestopft mit Laden, Nebenauf-
gaben und anderen Zeitfressern. Zwar erreicht
das Spiel nicht die GroBe von San Andreas,
bietet aber viel Abwechslung und SpaB.
Stddte: New York City sah nie detaillierter aus
und es gibt erheblich mehr zu entdecken als
bei L.A. im Vorganger

Abwechslung: SchieBereien und Prigeleien
stehen im Vordergrund, zahireiche Neben-
aufgaben lockern das Geschehen auf
Speichermanagement: Man darf jederzeit
speichern, landet nach dem Ladevorgang aber
am Anfang der gerade gespielten Mission.
Ladezeiten: Vor Missionen wird kurz nachge-
laden, beim Betreten von Gebauden ebenfalls.

New York sieht fantastisch aus, die Charaktere
sind Referenzklasse und die meisten Innen-
levels protzen mit vielen Details. Pop-ups oder
spét einblendende Texturen gibt's nicht.
Darstellung: Leider noch ruckliger als beim
groBen Konkurrenten GTA.

60-Hz-Modus: Nein

Bildformate: 4:3, 16:9 (Anzeigen nicht
angepasst)

Sound: Motorensounds sind leider immer
noch recht blass, die Akustik der Stadt da-
gegen ist schlicht grandios. Die englische
Synchronisation samt Untertiteln ist sehr gut
Musik: Rap- und Metal-Freunde kommen voll
und ganz auf ihre Kosten.

TEST

MEIN FAZIT SEHR GUT

Maik
Biteflr =~
ist besénftigt!
Endlich! Auf diesen Nachfolger habe
ich seit dem ersten Driver gewartet.
Nach dem technisch missratenen
zweiten Teil und dem verbuggten
Driv3rist Parallel Lines endlich wie-
der ein Driver, wie es sein solite.
Dass es noch dazu an meinem
Geburtstag (16. Marz) erschienen ist,
macht das Spiel noch sympatischer.
Die Stadt ist riesig, die SeitenstraBen
zahlreich, die Missionen spannend
und die Fahrphysik ist erneut her-
vorragend. Schade, dass die Optik
s0 abgespeckt werden musste, aber
zum Ausgleich lauft das Spiel abso-
lut flilssig und Bugs sind die Aus-
nahme. Gratulation, Reflections! Den
Next-Gen-Nachfolger auf der PS3
bitte spielerisch genau SO gestalten.

i DRIVER: P. L.

Hersteller:  Atari

Entwickler: Reflections Interactive
Genre: Rennspiel/Action
Sprache: Deutsch

Video: 4:3, 16:9, 480p
Audio: Stereo, Pro Logic Il
Umfang: 12+ Stunden
Internet: www.atari.com/driver

Spieler:
1

Termin:
Erhaltlich

USK-Freigabe: -  Preis:
Ab 16 Jahren = Ca. € 60,-

& Hervorragende Fahrphysik

& Lebendige Stadt mit vielen Details
© Spannendes Missionsdesign

© Optisch recht trist

CONTROLLER-CHECK STANDARD

[L1: [R1: ]
| Zielerfassung SchieBen

L2 R2:
Prézises Zielen J

—_—
Start:
Pause/Karte

Kamera andemn

Steverkreuz: ‘AnalogstickL: |

Zeitiupe/RadioWaflen | | Bewegen/Hupen

Die Tastenbelegung ist vorgegeben, E3iatSaIIe

aber sinnvoll. Die Achse des rechten

Sticks darf invertiert werden.

GRAFIK | SOUND | MULTI 880/
0, 0

80% [ 83% % | 0

Kein Meilenstein, aber eine sehr gut

gelungene Fortsetzung, die die
beiden Vorganger vergessen macht.

Analogstick R:
Umsehen/Gas/Bremse




: Harte Schale, weicher Keks — die US-Elite-

Einheit kampitemeut gegen den Terror!

o

“ -

ange mussten

Fans der Reihe

Geduld aufbrin-
gen, bis der dritte Teil des erfolg-
reichsten Online-Spiels fiir die
PS2 endlich fertig war. Europai-
schen Fans wurde noch mehr
Ausdauer abverlangt, denn wih-
rend die US-Version von SOCOM
3 bereits im Oktober letzten Jah-
res erschien, findet die deutsche
Version erst jetzt den Weg in die
Handlerregale. Hat sich die War-
tezeit wenigstens gelohnt? Diesen
Monat beantworten wir die Frage
fiir Solospieler, in der ndchsten
Ausgabe widmen wir uns ausgie-
big dem Mehrspielerpart.

TERROR XXL

Grofle Veranderungen hatten
die Entwickler angekiindigt -
und auf den ersten Blick hat
sich tatsdchlich eine Menge ge-
tan. Die Umgebungen sind er-
heblich grofler geworden, man
darf verschiedene Fahrzeuge
(mit holpriger Fahrphysik) steu-
ern, es gibt endlich Checkpoints
und aufriistbare Waffen sorgen
fiir mehr Abwechslung im Ter-
roristenjager-Alltag. Am grund-
satzlichen Spielgeschehen @n-
dern diese Neuerungen aller-
dings ziemlich wenig. Man
schleicht und kampft sich durch
meist recht karge Landschaften,

E-I ’_"_

DISMOUNT

F L

SPECTER
JESTER
CHOPPER
FLASH

e xR s et i

o PRACHTIG, Explosionen gehdren
rZuyden grafischen Highlights.




ballert Terroristen mit einem
IQ knapp iiber Zimmertempe-
ratur nieder, folgt strikt dem
linearen Missionsverlauf und
fragt sich viel zu oft, wo sich
die eigenen Kollegen denn ge-
rade herumtreiben. Wie schon
in den Vorgidngern tragen IThre
per Mikrofon oder Gamepad
befehligten Kameraden nur
wenig zum erfolgreichen Ab-
schluss der Mission bei. Je mehr
Sie sich selbst der gestellten
Aufgaben annehmen, umso
grofer sind die Aussichten auf
Erfolg. Das ist ziemlich schade,
denn ein echtes Teamgefiihl
will sich nicht einstellen und
man flihlt sich — wie so oft in
diesem Genre — wie ein Kinder-
gartner mit Kalaschnikow. Hat
man sich mit dieser Problema-
tik abgefunden, kdmpft man
sich groftenteils allein durch
die Levels und schleift seine
Kameraden eben so durch.
Doch auch in Sachen Missions-

design und Inszenierung be-
weisen die Jungs von Zipper
Interactive nicht gerade meis-
terhafte Kompetenz. Alles wirkt
etwas plump und amateurhaft,
die Story trieft nur so vor ab-
gedroschenen Klischees und
feiert die amerikanische Spezial-
einheit dermaflen kritiklos,
dass einem fast schlecht wird.

BLOD, ABER
UNTERHALTSAM

Reichlich Kritik also — und den-
noch ist SOCOM 3 auch im Solo-
modus kein schlechtes Spiel. Der
Umfang stimmt, es wird reich-
lich Abwechslung geboten, die
Spielmechanik ist solide und
Fans des Vorgingers werden si-
cherlich Gefallen daran finden.
Bleibt die Frage, warum Taktik-
Shooter nicht genauso packend
inszeniert sein konnen wie Ego-
Shooter vom Schlage eines Kill-
zone oder Black ...

MAIK BUTEFUR

SOCOM 3: U.S. NAVY SEALS
§ VY SEAI

&

4 xmiool .20

DETAIL-CHECK | SOCOM 3: U.S. NAVY SEALS

Ein Schritt vor und zwei Schritte zuriick!

SOCOM 3: U.S. NAVY SEALS

GAMEPLAY

Steuerung: Die Steuerung wurde erweitert,
Manaver wie Springen oder Tauchen haben
spielerisch aber keinerlei Relevanz,
Missionsdesign: Die Areale sind groBer, doch
die Entwickler halten an der Linearitt fest.
Stellenweise wirkt die Inszenierung plump.
Kiinstliche Intelligenz: Die Kollegen
verlaufen sich oft und schieBen spat.

Drei Kampagnen bieten ausreichend
Umfang, freischaltbare Goodies motivieren
zum erneuten Durchspielen.

Anzahl Missionen: 14

Die Sichtweite ist meist recht eingeschrankt
und alles wirkt kantig und detailarm. Den-
noch kommt es oft zu Ruckeleinlagen.
60-Hz-Modus: Nein

Soundeffekte: Die Waffen klingen gut, der
restliche Sound ist eher durchschnittlich.
Erneut konnen die Sprecher nicht iiberzeugen.
Musik: Wuchtige Melodien klingen
austauschbar, aber gut.

GESAMTWERTUNG

UMFANG & MOTIVATION # % UMFANG & MOTIVATION 4 %

TECHNIK * ok K TECHNIK A ek A A

s
I

SOCOM II: U.S. NAVY SEALS

GAMEPLAY

Steuerung: Die komplexe Steuerung
benatigt etwas Einarbeitungszeit, geht dann
aber gut von der Hand.

Missionsdesign: Zwar gibt es wenig Uber-
raschungen, dafiir stimmt die Abwechs-
lung. Die Inszenierung ist unspektakular.
Kiinstliche Intelligenz: Die Kollegen
machen viele Fehler oder bleiben hangen.

Einzelspieler sind mindestens ein Wochen-
ende beschaftigt, danach motiviert der
Online-Modus auch auf lange Sicht.
Anzahl Missionen: 12

Umgebungen wie Charaktere sind detailarm
und unspektakular. Dafiir bleibt das Spiel
meist fliissig und Grafikfehler sind selten.
60-Hz-Modus: Nein

Soundeffekte: Realistisch anmutende
Waffensounds sorgen fiir Atmosphére, nicht
immer ganz liberzeugende Sprecher weniger.
Musik: Wahrend des Spiels sehr zurtick-
haltend und dezent

ERTUNG

Viele Neuerungen sind nicht autnmatiscil auch Verbesserungen -
die meisten Kritikpunkte vom Vorgdnger storen auch im dritten Teil.

MEIN FAZIT

Maik
Biitefiir
hat Bauchweh!

Kann den Jungs von Zipper bitte mal
jemand eine Version von Brothers in
Arms schicken? Vielleicht erwartet
uns dann irgendwann mal ein
SOCOM-Spiel, das mit dem Thema
Krieg differenzierter umgeht als
Rambo lll. Einige spielerische
Unstimmigkeiten sorgen ebenfalls
flr Enttauschung. Schon, dass es
jetzt Fahrzeuge gibt, aber die Fahr-
physik ist bestenfalls zweckmaBig.
SOCOM 3 ist unterhaltsam und bie-
tet reichlich Umfang, dennoch gibt
es nach wie vor enorm viel Raum fiir
Verbesserungen. Hoffen wir, dass
der Mehrspielermodus diese
Schmach wieder ausgleicht, schlieB-
lich spielen Kritikpunkte wie die
schlechte kiinstliche Intelligenz der
Kameraden oder das vorhersehbare
Missionsdesign dann keine Rolle
mehr. Auf der PlayStation 3 wiinsche
ich mir dann aber endlich ein richtig
gutes SOCOM fiir Solospieler!

i SOCOM 3

Hersteller: Sony

Entwickler: Zipper Interactive
Genre: Taktik-Shooter
Sprache: Deutsch

Video: 4:3,16:9, 480p
Audio: Dolby Pro Logic Il
Umfang: 14 Missionen
Internet: www.playstation.de
Spieler: . Termin:

1-32 - 19.Apr
USK-Frelgabe Preis:

Ab 16 Jahren | Ca. € 60,-

© GroBer Umfang

< Sehr abwechslungsreich

© Technisch hinter der Zeit
@ Kiinstliche Intelligenz nervt

CONTROLLER-CHECK STANDARD

L1: Schneller
Waffenwechsel

stellenweise unnotlg komphzlert
erfilllt aber ihren Zweck.

GRAFIK | SOUND | MuLTI

Bqu S B T
Spielerisch bieder und inhaltlich frag-
wiirdig — die Navy SEALS haben offline
das Missionsziel nicht erreicht.

TEST



ereits vor einem
B Jahr hat sich der
Vorgédnger einen

verdienten Hit-Stempel abgeholt
und auch dieses Jahr macht Elec-
tronics Arts’ Boxspiel wieder eine
gute Figur. Immer noch werden
alle Schliage wie Haken, Upper-
cuts und Jabs mit dem rechten
Analog-Stick ausgefiihrt. Durch
zusatzliches Halten der L1-Taste
zielen diese Angriffe auf den Kor-
per des Kontrahenten. Wihrend
die L1-Taste gedriickt ist, lassen
sich zudem Ausweichmanover
ausfiihren, die einen des Ofteren
vor kriftigen Schligen bewah-
ren. Wiahrend man R1 nach un-
ten driickt, hebt der Boxer die
Arme schiitzend vor den Korper.
Hierbei kann man entweder den
Kopf oder den Korper decken. Al-
ternativ kann man sich speziell
gegen Schldge von links bzw.
von rechts schiitzen, was jedoch
Liicken in der Verteidigung lasst.
Blockt man allerdings auf der
richtigen Seite ab, stofit man die
Faust des Gegners beiseite und
hat fiir einige Sekunden die Mog-
lichkeit, einen Konterschlag aus-
zufithren. Auffallend sind auch
noch die neuen Animationen. So
unterscheiden sich alle Boxer
durch verschiedene Schlagtech-
niken und Kampfhaltungen. Je-
der Boxer hat seinen eigenen Stil,
wodurch das Spiel einfach noch

GLOCK GEHABT In

it aus, die Si
. -

Zm FIGHT NIGHT ROUND 3 |

Fight Night Roun

Der Box-Champion setzt auf hewédhrte Starken.

GEMEINHEIT Zum Gliick sind wir
schneller und der Schiag in die
Weichteile bleibt uns erspart.

™

——

authentischer wirkt. Nach jeder
Runde wird man in die Rolle
des Arztes versetzt, der die
Schwellungen und Cuts des ei-
genen Boxers behandelt.

WENIGE
VERANDERUNGEN

Mit dabei ist wieder der Karriere-
Modus, durch den man Extras
freischaltet. Viel hat sich im
Gegensatz zum Vorganger nicht
getan, lediglich ein paar Klei-
nigkeiten wie der tiberméchtige
Haymaker wurden {iberarbeitet.
Die Grafik ist immer noch gut,
hat sich aber auch kaum ver-

S
hnten Runde sieht'i
wellungen sind schnell ve

NIEDERSCHLAG Wenn der Gegner zu Boden geht, wird der
entscheidende Schiag noch einmal in Zeitlupe gezeigt.

bessert. Zudem wurden viele
der Kommentatorenspriiche aus
dem alten Spiel iibernommen.
Dennoch kann der Titel gerade
im Mehrspieler-Bereich wieder
einmal {iberzeugen.

MICHAEL MEYER

MEIN FAZIT SEHR GUT

Michael
Meyer

kontert jeden Schiag.

Wegen der ungewdhnlichen Kampf-
steuerung war ein klein wenig Ein-
gewdhnungszeit nétig, um alle
Angriffs- und Abwehrmanéver zu
verinnerlichen. Nach dieser Phase
machen die Boxkampfe dann richtig
Laune. Leider hat der Titel nur weni-
ge neue Features spendiert bekom-
men und auch sonst hat man sich
lediglich ums Feintuning gekiim-
mert. Im Karriere-Modus wird man
im Gegensatz zum Vorganger dazu
gezwungen, sich in der Amateurliga
zu behaupten. Zudem wurde ein
Rivalen-Modus eingebaut, der aller-
dings nicht besonders realistisch
verwirklicht wurde. Als Einzelspieler
bekommt man nicht viel Neues
geboten, dafiir profitiert der eh
schon geniale Mehrspieler-Modus
am meisten von den kleinen Ande-
rungen am Kampfsystem.

i FIGHT NIGHT ROUND 3

Hersteller:  Electronic Arts
Entwickler: Electronic Arts
Genre: Sport
Sprache: Deutsche Texte
Video: 4:3,16:9
Audio: Dolby Pro Logic Il
Umfang: 36 Boxer
Internet: www.electronic-arts.de
Spieler: Termin:

‘ 1-2 : : Erhaltlich
USK-Freigabe: | Preis:
Ab 12 Jahren = Ca. € 60,-

© Klasse Steuerung
© Spannende Mehrspieler-Duelle
© Viele Boxerlegenden

@ Geringer Umfang
CONTROLLER-CHECK STANDARD

L1:
Ausweichen

Unfairer Angriff

- : o
Steuerkreuz: | |Analogstick L: | |Analogstick R:
Bewegen Bewegen Schiagkontrolle

Wie auch letztes Jahr gelingen die Y[V a0

meisten Mandver mit dem rechten
Analogstick auf Anhieb.
[IPLAYER
GRAFIK | SOUND asﬂ/ EINZEL
84% | 71% 0185%

Trotz des Mangels an Neuerungen
und des geringen Umfangs hat diese
Boxsimulation einen Hit verdient.




ED

en Thron der
D Fufiball-Simula-

tionen  sichert
sich Konami jetzt schon seit
mehreren Jahren immer wieder
aufs Neue. Der neueste PES-
Ableger ist allerdings in einem
anderen Genre angesiedelt —
diesmal lenkt man das Geschick
der eigenen Mannschaft von
der Trainerbank aus. Im Mittel-
punkt steht der Saisonmodus,
bei dem Sie zundchst bei einem
Verein der grof3en europdischen
Ligen anheuern. Wahrend man
sich abseits des Spielfelds um
Personal wie Co-Trainer und
Spielerbeobachter kiimmert, ge-
horen auch noch Transfers,
Trainingseinstellung, Spielerge-
spriche und Taktikbesprechun-
gen zu den taglichen Aufgaben.
Wer die zahlreichen Taktikein-
stellungen aus den normalen

T
MR |PSpielauiteiluns
o~
1 Team-Taktik

»> - - 4
| Positionsbe Taktik

I Individuelle Taktik chaf

Spieler Einstellungen L

VORBEREITUNG"In,di

sich unglaublichiviele Tai(fikeiﬁéiellungen.

L Wiblis
]

PES MANAGEMENT ﬁ

Evolution Soccer
anagement

Ist der Management-Ableger

PES-Teilen kennt, der kann sich
ungefahr vorstellen, was auf ei-
nen zukommt. Jedoch werden
jetzt noch weit mehr Einstel-
lungsoptionen geboten, sogar
das Verhalten in verschiedenen
Situationen kann bei jedem
Spieler individuell eingestellt
werden: Todlicher Pass, ja oder
nein? Dribblings eher aggressiv
oder vorsichtig? Zudem lassen
sich bestimmte Schliisselspiel-
ziige einstudieren. Diese starten
stets beim Spielmacher und Sie
konnen festlegen, wie die ein-
zelnen Akteure handeln sollen.
Es ist nur ein wenig enttiu-
schend, dass die ganzen Mana-
ger-Aufgaben so nebensichlich
und unnotig wirken. Selbst bei
der Gegneranalyse, wo man die
Taktik fiir den nédchsten Spiel-
tag einstellt, erhdlt man von
dem Co-Trainer immer die

v Cant“F polak

D Wage?,

en; ;.

' Personalmittel
| Restbetrag

2 ~ Mitarbeiter

81 KLensgihild
82 B.Belkmart
83| Songyong

o (MR S.Venmuur
R J.Yakfoot
R K.Abinonini

MR M.Artmar
R C.Tiruku

=== genauso gut wie die PES-Serie?

gleichen Tipps. Obwohl Sie
wihrend eines Spiels die tolle
PES-Grafik geboten bekommen,
erinnert das Geschehen auf
dem Platz nicht wirklich an ein
echtes Fuf3ballspiel. Zu lange
wird der Ball im Mittelfeld ge-
halten und Spieler rennen oft
unbedrangt tiber die Seitenaus-
linie. Dank der Zeitraffer-Funk-
tion kann man das Geschehen
immerhin in bis zu fiinffacher
Geschwindigkeit ablaufen las-
sen. Wahrend der Saisonmodus
nur alleine spielbar ist, konnen
Sie bei Einzelbegegnungen auch
gegen einen Freund antreten.
Was Spieler- und Mannschafts-
namen angeht, so verfiigt dieses
Manager-Spiel iiber die gleichen
Lizenzen wie Pro Evolution Soc-
cer 5, ein umfangreicher Editor
ist allerdings vorhanden.
MICHAEL MEYER

Cantaluppi

SPIELTAG Wihrend e@er @é-!l ng kann man sich
"} den Status der Spiele'r'jeder’zelt einblenden lassen. gy

MR |
6

Tr ]
Spezielle Fahigkeit

Hartes Training
Schnelle Yerbesserung

'PERSONAL"In diesem:Menii stellen wir

Co-Trainer und mehrere;Talent-Scouts

GEHT S0

MEIN FAZIT

Michael
Meyer

spielt lieber PES 5.

Nachdem ich FuBball-Manager auf
dem Amiga und dem PC immer
wieder gerne gespielt habe, bin ich
von PES Management doch etwas
enttduscht. Personalplanung und
Training wirken wie unniitze Neben-
sdchlichkeiten, da ich nie den Ein-
druck habe, dass sich am Spiel mei-
ner Mannschaft wirklich etwas ver-
dndert. Auch die Taktikeinstellungen
gehen zu sehr ins Detail. Wahrend
ich in anderen Managerspielen lan-
gere Interviews geben musste oder
die Spieler in der Halbzeitpause mal
ordentlich anbriillen konnte, fiihle
ich mich in diesem Spiel doch ein
wenig machtlos.

PES MANAGEMENT

Hersteller: Konami
Entwickler: Konami

Genre: Sportspiel
Sprache: Deutsch

Video: 4:3

Audio: Stereo

Umfang: Endloser Saisonmodus
Internet: www.konami.de
Spieler: - Termin;
1-2 - 31. Mérz
USK-Freigabe: Preis:

Ohne Beschrénkung | Ca. €50,-
© Spielszenen in PES 5-Engine
© Kaum Tiefgang

@ Halbherziger Manager-Teil
@ Wenig Einflussméglichkeiten

CONTROLLER-CHECK STANDARD

: b
Steuerkreuz: Analogstick L: | |Analogstick R:
Meniisteueru Meniisteueru -

Man kann ohne Probleme durch die
Me jeren und die Sonderfunk-

Die Spielszenen sind PES-typisch
genial animiert, doch der Manager-
Teil kommt leider viel zu kurz.




m OUTRUN 2006 COAST 2 COAST

Endet die
Riickkehr des
Klassikers im

Graben?

inmal im Ferrari
E mit offenem Ver-
deck und einer

heiBen Blondine auf dem Bei-
fahrersitz an traumhaften Land-
schaften vorbeibrausen - diese
Vorstellung zaubert wohl jedem
Mann ein Licheln ins Gesicht.
Mit OutRun erfiillte Sega diesen
Minnertraum bereits in den
80ern zumindest in virtueller
Form und landete damit einen
Hit, der uns im Lauf der Jahre
etliche Nachfolger bescherte.
Sowohl PS2 als auch PSP werden
jetzt mit einem aufgebohrten
zweiten Teil begliickt, der neben
neuen Vehikeln und Strecken
noch das Arcade-OutRun 2 SP
enthalt. Den Test zur Handheld-
fassung, die dem Spieler noch
einige zusatzliche Missionen
bietet, finden Sie auf Seite 82
der aktuellen PLAYZONE.

Wie bereits im Ur-OutRun hetzen
Sie Thre edle Karosse quer durch
die verschiedensten Etappen und
haben dabei stets die knapp be-
messene Zeit und hartnickige

W,

.

OutRun 2006
Goast 2 Goast

Gegner im Riicken. Die Etappen
sind dabei sehr unterschiedlich
und bieten unter anderem traum-
hafte Striande, idyllische Gebirge
und glitzernde Grofistadte. Je
nach Modus geht es dabei um
Platzierungen, das Erreichen der
Ziellinie oder darum, Ihre Beifah-
rerin mit coolen Drifts in bester
Ridge Racer-Manier und spekta-
kuldren Ausweich- und Uberhol-
manovern zu beeindrucken. Die
verschiedenen Spielmodi und die
Vielzahl an Strecken von OutRun
2 und der Arcade-Fassung OutRun
2 SP bringen Spielspaf$ fiir Stun-
den und dariiber hinaus noch
erfrischende Abwechslung.
Grafisch iiberzeugt das Spiel,
auch wenn Sie keine Wunder er-
warten dirfen. Der Titel wird
knallbunt im typischen Sega-
Arcade-Stil prasentiert, lduft bis
auf seltene Ausnahmen weit-
gehend fliissig und ldsst beim
Spieler ein gutes Geschwindig-
keitsgefiihl aufkommen. Ebenso
ordentlich klingt die Musik, die
zum Teil auch aus Neuauflagen
von Songs des Original-Sound-
tracks besteht. Besitzer der PS2-
und PSP-Fassungen kénnen zu-
sitzliche Inhalte auf beiden
Konsolen freischalten. Dartiber
hinaus konnen Sie im Splitscreen
und online gegen weitere Out-
Runner antreten und Thre Skills
im Ferrari unter Beweis stellen.
THOMAS EDER

Lange ist es her, dass ich auf dem
C64 meine Runden im Ur-OutRun
drehte. Damals zéhite der Titel zu
meinen absoluten Favoriten, weswe-
gen ich (iber jede Neuauflage zwar
erfreut, aber auch skeptisch war.
Bereits letztes Jahr konnte ich einen
Blick auf OutRun 2 fiir die Xbox wer-
fen und war zufrieden mit dem, was
ich zu sehen bekam. Dasselbe gilt
fiir das erweiterte OutRun 2006
Coast 2 Coast, das dank guter Tech-
nik und einem an unsere Zeit an-
gepassten Gameplay immer wieder
fiir eine Runde gut ist, auch wenn es
nicht die Spieltiefe vergleichbarer
Action-Rennspiele wie zum Beispiel
Burnout Revenge bietet.

QUERVERKEHR Stylische
Drifts sind im neuen OQt-
Run an der Tagesordnung.

R

MALERISCH Die
Umgebungen sehen
hervorragend aus.

Hersteller: Sega

Entwickler: Sega

Genre: Rennspiel
Sprache: Deutsch

Video: 16:9, 4:3

Audio: Dolby Pro Logic Il
Umfang: 30 Strecken
Internet: www.outrun2006.com/de
Spieler: Termin:
1-6 ‘31, Marz
USK-Freigabe: ‘Preis:

Ohne Beschrankung Ca. €50,-
© Nette Atmosphare
© Gute Technik

© Ordentlicher Umfang
© Wenig Spieltiefe

CONTROLLER-CHECK STANDARD

Analogstick L:
Lenken

Analogstick R:

STEUERUNG
80°,
10

-

Steverkreuz:
Lenken

Die Edelftzerlassen sich innerhalb kiir-
zester Zeit gekonnt Giber die Kurse jagen.
BRCATICNC e e

GRAFIK | SOUND | MULTI

67% | 81%
Vorbildliche Neuauflage des

Automaten-Klassikers. So
missen Remakes aussehen!




World Racing 2

Mit dem zweiten Teil auf der Uberholspur?

W dhrend das erste World
| Racing ausschlieRlich
Fahrzeuge der Marke mit dem
Stern bot, kénnen Sie jetzt Platz
in den verschiedensten Alltags-
wagen, Klassikern und Exoten
nehmen und sich auf iber
160 Strecken austoben. Optisch
wirkt das Spiel nicht mehr zeit-
gemdfs, was an den sehr groben
Texturen, der sehr instabilen
Framerate und einer Fiille an
Pop-ups liegt. Auch die akus-

tische Untermalung ist nicht
ohne Mingel: die Musikauswahl
ist nur teilweise gelungen und
die Sounds der Fahrzeuge und
Effekte klingen nicht wirklich
realistisch. Dasselbe gilt fiir
die Steuerung, die einen Tick zu
sensibel reagiert und selbst in
der Simulationseinstellung ar-
cadelastig ist. Trotz dieser und
weiterer Schwichen wie zum
Beispiel bei der KI der Compu-
tergegner, hat das Spiel seinen

./ ANG. 40:00.48
ySPIELER

- MAR. -0:01.97

; CHR. -0:02.43

QUERUEHKEH*H Injeinigen Aufgaben mussen SIE
durch Drifts eine bestlmmie Punktzahl’ errelchen :

gewissen Reiz, der wohl haupt-
sichlich in den interessanten
Lizenzen und vor allem im
groffen Umfang liegt. Eine
Kaufempfehlung kann man in
diesem Fall leider nicht ausspre-
chen, trotzdem wird auch der
zweite Teil die Fans des Vorgan-
gers gliicklich machen. Allen
anderen interessierten Hobby-
Rasern legen wir eine Proberun-
de vor dem Kauf sehr nahe.
THOMAS EDER

i WORLD RACING 2

Hersteller:  Atari/Playlogic
Entwickler: Synetic

Genre: Rennspiel

Sprache: Deutsch

Video: 4:3

Audio: Dolby Pro Logic 2
Umfang: Ca. 160 Strecken
Internet: www.atari.de

Spieler: C Termin:
1-2  Erhditlich

USK-Freigabe: ~ Preis:
Ohne Beschrankung  Ca. € 50,
CONTROLLER-CHECK STANDARD

L1: Ri:
Runterschalten ||| Hochschalten

L2: RZ:

Steuerkreuz: Analogstick L:

Die Steuerung ist sehr gewdhnungs- R TNt
GRAFIK | SO MULTI

bediirftig und fir Anfanger einen
) SP R
62% 59 32 /{

Tick zu sensibel.

Fans des ersten Teils werden
gliicklich, alle anderen drehen
sicherheitshalber eine Proberunde.

Sonic Ritlers

Der blaue Stachelsduger ist nicht kleinzukriegen.

‘legas Vorzeigemaskott-
L2 |chen ist bei seiner Fan-
gemeinde vor allem fiir seine
Jump&Run-Kiinste und seine
unglaubliche Geschwindigkeit
bekannt.
Ableger Sonic Riders klemmt sich
der blaue Igel — oder einer von
15 weiteren Charakteren - auf
ein Hoverboard und bestreitét
mehrere Rennen. Wahrend der
Rennaction macht sich der Spie-
ler Beschleunigungsfelder und
Power-ups wie etwa Extraluft-

,,'?.,"'!,2,:- 01'01"56
Lv 1

Im neuesten Serien- -

energie oder Bomben zunutze,
um einen Platz auf dem Sieger-
treppchen zu ergattern. Beson-
deres Augenmerk liegt beim
Gameplay auf der Moglichkeit,
auf den Windverwirbelungen
des Vordermanns zu surfen. Auf
diese Weise ist die Verfolgung
des Konkurrenten leichter, man
folgt dem Streckenverlauf nahe-
zu automatisch und kann jeder-
zeit Kunststiickchen ausfiihren,
um so die Luftenergie seines
Boards aufzufrischen - denn ist

die komplett verbraucht, muss
man laufen. Das Geschwindig-
keitsgefiihl, die unkomplizierte
Action und die flotte Grafik soll-
ten vor allem Fans gefallen. Alle
anderen werden sehr schnell
durch die Kombination aus cha-
otischer Streckenfithrung und
unangenehm tréger Steuerung,
die bei einem derart geschwin-
digkeitsbetonten Titel fiir gele-
gentlichen Frust sorgt, abge-
schreckt.

UDO CRNJAK

P92 rmo aa:"i"rge

WINDSURFEN Der w.ngkanai A e
Knnkurrenten ist fiir Trlcks sehr/niitzlich.

i SONIC RIDERS

Hersteller: -Sega

Entwickler: Sonic Team

Genre: Rennspiel
Sprache: Dt. Texte, engl. Sprache
Video: 4:3,50 Hz

Audio: Dolby Pro Logic Il
Umfang: 16 Fahrer

Internet: www. .Sega-europe.com
Spleler Termin:

Ty el o
USK-Freigabe: . Preis:

Ab 6 Jahren Ca. € 50,-

CONTROLLER-CHECK STANDARD
IE: Luftoremse 1 |R1: Luftbremse
I rechts

Die Controllerbelegung ist logisch
und ibersichtlich. Allerdings ist die
Steuerung insgesamt viel zu trége.

GRAFIK

SOUND

Schnelle, fliissige Rennaction.
Leider dampft die trage Steuerung
den SpielspaB deutlich.




l 33 COMMANDOS STRIKE FORCE

70

Stangen TNT unbrauchbar gemacht.

PANZERKNACKER Diese Kriegsmaschine haben wir mit ein paar

ABWEHRSCHLACHT Zum Gliick haben wir die Briickeneinfahrt mit

Minen gesichert und der Panzer stellt keine Bedrohung mehr dar.

SPION

EWNTEROFFIZIER
01 -

- W

MEUCHELMORDER Mit der Gestapo-Uniform unseres Opfers werden

wir nicht einmal von deutschen Generdlen entlarvt.

Kk Strike Force

Der Klassiker kehrt mit neuem Gesicht auf die PS2 zuruck.

isher wurde nur
ein einziger Teil
von Pyro Studios’

Commandos-Serie fiir die PS2 um-
gesetzt. Damals hat man das Spiel
noch aus einer isometrischen
Von-oben-Ansicht verfolgt. Der
neueste Teil der Serie ist jedoch
ein Taktik-Shooter mit dynami-
scherem Spielablauf geworden.
Aus der Ego-Perspektive steuert
man drei Charaktere, die im Jahre
1942 mit unterschiedlichen Mit-
teln gegen die Deutschen kamp-
fen: Der Spion ist deutscher Ab-
stammung und schliipft in die
Uniformen seiner Opfer. Gleich-
rangige Offiziere werden lediglich
misstrauisch, wihrend héherran-
gige Feinde die Verkleidung sofort
durchschauen. Der Green Beret
hingegen ballert sich lieber den
Weg frei, anstatt verdeckt zu agie-
ren. Das dritte Mitglied der Strike
Force ist ein Scharfschiitze, der ei-
nen Zeitlupen-Modus aktivieren
kann, um besonders todliche
Treffer zu landen. Welchen der
Charaktere man durch eine Missi-
on steuern darf, ist allerdings im-
mer vorgegeben. Oftmals bestrei-
tet man einen Auftrag auch mit
zwei Personen gleichzeitig, zwi-
schen denen man per Tasten-
druck hin- und herwechseln
kann. Durch dieses Feature ist es
moglich, knifflige Situationen
einfacher zu losen. Beispielsweise
benutzt man den Spion, um ei-
nen Soldaten abzulenken, wo-
durch man einen Kollegen von
ihm mit dem Scharfschiitzen aus-
schalten kann. Im Verlauf der
Kampagne ist die Spezialeinheit
in Frankreich, Norwegen und
Russland unterwegs. Da sich die
Figuren unterschiedlich spielen,
bekommt man ein sehr abwechs-
lungsreiches Missionsdesign ge-
boten. Schade nur, dass die Geg-
ner sogar im hochsten Schwie-
rigkeitsgrad sehr dumm sind und
man selbst bei einer Schleichmis-
sion den ganzen Level leerballern
kann. Die Grafik ist auch nicht
mehr auf dem neuesten Stand
und das Spiel wird obendrein
noch von Ruckeleinlagen geplagt.
Leider hatten wir vor Redaktions-
schluss keine Moglichkeit, den
Online-Modus zu testen.

MICHAEL MEYER

MEIN FAZIT GUT

" Michael
A
=1 | Meyer
fiihrt die Deutschen

an der Nase herum.
Leider vermiesen hier kleine unan-
genehme Details das Spielerlebnis.
Doch trotz der schlechten KI und der
veralteten Grafik hat mir das Spiel
SpaB gemacht. Die Missionen sind
sehr abwechslungsreich gestaltet
und da man auch regelmaBig die
Charaktere wechselt, kommt keine
Langeweile auf. Wahrend einer Mis-
sion darf man jederzeit abspeichern
und hat so die Freiheit, mehrere
Lﬁs:ungswege auszuprobieren, ohne
dass es frustrierend wird. Wem der
Gedanke an einen einfachen
Schleich-Shooter-Mix gefalit, der
kann durchaus einen Blick riskieren.

TEST

Eidos

Pyro Studios
Taktik-Shooter
Deutsch

Hersteller:
Entwickler:

Sprache:

Audio: Stereo, Surround

Ca. 16 Stunden
Internet: www.eidos.de
Spieler: Termin:
Erhattlich

© Drei verschiedene Charaktere
© Abwechslungsreiche Missionen
@ Ruckelige Darstellung

© Dumme Gegner

CONTROLLER-CHECK STANDARD

Waffen wéhl

| STEUERUNG

n
n

Die Sensibilitit der Kamera lsst
sich einstellen. Zielibungen gehen
focht exmachi vort der Hand. &2

Ein Taktik-Shooter, der einem viele
Freiheiten lasst. Leider sind Grafik
und Kl eher mittelmaBig.



Drakengard 2

Ordentliche Fortsetzung der Drachenreiter-Sim.

|wei Jahre nachdem
£ 4 |der Genremix aus
klassischem Hack & Slay, Flug-
action und Rollenspiel auch
hiesige Gefilde erreichte, er-
scheint nun mit Drakengard 2
die Fortsetzung. Wie gewohnt,
ticken die Videospiel-Uhren
etwas anders und so findet sich
der Spieler achtzehn Jahre
nach dem letzten Gefecht in
Teil 1 wieder, um diesmal mit
Nowe, seines Zeichens Ritter
des Siegelordens und von ei-

nem Drachen aufgezogen, flir
das Gute in den Kampf zu zie-
hen. Am Gameplay hat sich im
Vergleich zum Vorgidnger nicht
viel gedndert. Noch immer
kampfen Sie sich zu Fuft durch
einen Einheitsbrei aus einfilti-
gen Gegnerhorden - Dynasty
Warriors lasst griien - oder
schwingen sich auf den Ri-
cken Ihres drachenartigen
Ziehvaters Legna, um den
Himmel von schlecht animier-
ten Fledermidusen zu reinigen

& e R g
{fi.}‘ﬁmmmm triiben Himmel geht es hoch her!

8 ‘

AUGEN:ZU UND'DURCH”Nowe hat es mit
richtig mies gelaunten Gestalten zu tun.

oder die feindlichen Boden-
truppen von oben aufs Korn
zu nehmen.
Die Farbe der Saison ist eindeu-
tig grau — die Grafik leidet un-
ter akuter Farb- und Ideenar-
mut. Auch dem Missionsdesign
hitte eine Portion Kreativitit
gut getan - allenfalls die Mog-
lichkeit, zwischen verschiede-
nen Waffen und Charakteren
zu wihlen, bringt Abwechs-
lung in den Kriegeralltag.
MARIUS WALLAT

> |

-

DRAKENGARD 2

Hersteller:  Ubisoft
Entwickler: Square Enix
Genre: Action-Rollenspiel
Sprache: Deutsche Texte
Video: 4:3

Audio: Stereo
Umfang: 90+ Missionen
Internet: www.ubi.com/de
Spieler:  Termin:

Y .. EMhAIich
USK-Freigabe:  Preis:

L1: Nach links |- |R1: Nach rechts
ausweichen ausweichen

Steuerkreuz: | |Analogstick L: | |Analogstick R:
Cursor bewegen | |Charakter Kamera drehen/Radar

Die Steverung ist ibersichtich, ISV ATS
GRAFIK | SOUND

wirkt im Luftkampf aber leider
s 72— |07

ein wenig trége.
Kurzweiliges Hack & Slay, das
unter éder Grafik und eintdnigem
Missionsdesign leidet!

MULTI

Tak: Die groBe Juju-Jagd

Tak eilt zur Ehrenrettung des Pupununu-Stamms!

“labei sein ist nichts -
L2~ Jgewinnen ist alles!
Frei nach diesem Motto macht
sich Tak in seinem dritten
Videospielabenteuer auf, die
Gunst der schénen Mond-Juju
zu erlangen. Der kleine Racker
springt und rennt erneut durch
quietschbunte - hiibsch, aber
linear gestaltete — Levels und
lost fleiBig eher simpel gehal-
tene Ritsel. Erstmalig kann er
hierbei auf die Hilfe seines gro-
fen Freundes Lok zuriickgrei-

fen, der ihn tatkréftig bei den
verschiedenen
rungen unterstiitzt. Auf Knopf-
druck wird zwischen den bei-
den Hauptdarstellern hin- und
hergeschaltet und “deren in-
dividuelle = Starke ausgespielt.
Hierzu gehoéren neben einfa-
chen Nahkampfattacken auch
Zauberspﬁiche, die nach und
nach erworben und mithilfe
des Juju-Vorrats ausgelost wer-
den. Besonders interessant ist

der im Splitscreen dargestellte

Herausforde- -

Koop-Modus, der es jederzeit
einem Mitspieler Threr Wahl
erlaubt, in das Spielgeschehen
einzusteigen. Dies geht aber,
auch Dank der teils trige rea-
gierenden Kamerafiihrung, ein
wenig auf Kosten der Uber-
sicht. Alles in allem handelt
es sich bei Tak: Die grofie Juju-
Jagd um ein knuddeliges, kind-
gerechtes Jump & Run, das
mit einer ordentlichen Portion
Humor punkten kann.

MARIUS WALLAT

TAK 3
Hersteller: THQ
Entwickler: Avalanche Software
Genre: Jump & Run
Sprache: Deutsch
Video: 4:3
Audio: Stereo
Umfang: 15 Levels + Tutorial
Internet: www.thq.de
Spieler: - Termin;
12 .o Fhditich -
-Freigabe: - Preis:
Ab 6 Jahren ~ Ca. € 40,-

CONTROLLER-CHECK STANDARD

) ol

= Al e
1

Steuerkreuz: | |Analogstick L: | |Analogstick R:

Bewegen Bewegen Kamera drehen

Die simple Steverung gent gut von der FYTENEANAG
Hand und der Wechsel zwischen den

GRAFIK

1%

SOUND

mgl:
/0

Kunterbuntes, kindgerechtes
Jump & Run mit interessantem
Team-Feature und niedlicher Grafik.




' achdem Sony im
Weihnachtsge-
schift mit Buzz!

Das Musik-Quiz einen echten
Treffer landen konnte, war es
nur eine Frage der Zeit, bis sich
ein Nachfolger blicken liefS.

ALLGEMEIN-
WISSEN

Die Fragen
werden in
der Regel
durch Bilder
oder Videos
visualisiert.
[ PETERSEILERS

T

llz1

Das groBe Quiz

WER WAR DER ERSTE MANN AUF DEM tOVER DES
PLAYBOY-MAGAZINS?

Allerdings haben sich die
Entwickler diesmal dafiir ent-
schieden, den Schwerpunkt des
neuen Quiz-Spektakels auf All-
gemeinwissen zu setzen. Da-
durch kommen auch Leute in
den Genuss der kurzweiligen

d

DAS MEGA-QUIZ
Mit insgesamt
bis zu acht
Mitspielern ist
einiges los im
Wohnzimmer!

e
PLAYER 1 * PLAYER 2 ' PLAYE

FLAY[H! PLAVEH5 YER & ' PLAYER7 PLAY[HB

BOMBIGER
SPASS
In dieser
Spielvariante
wird eine
Bombe wei-
tergereicht
und sorgt bei
Explosion fiir
Punktabzug.

WAS LIEGT AN LONDONS SUDLICHEM
THEMSEUFER?

Die unterhaltsame
Quiz-Show im eigenen
Wohnzimmer geht in

. die nachste Runde!

Raterunde, die nicht so viel mit
Popmusik am Hut haben, und
deshalb den hochgelobten Vor-
ganger verschmaiht haben.

INKLUSIVE BUZZER -

In der Verpackung des Spiels
verbergen sich vier stilechte
Buzzer, die echte Quiz-Show-
Atmosphidre aufkommen las-
sen. Ein grofler blinkender, ro-
ter Knopf und vier Auswahl-

tasten an der Vorderseite
geniigen, um das komplette
Spiel zu bedienen. Ubrigens

diirfen Sie sogar ein weiteres
Buzzer-Set an den zweiten USB-
Port der PS2 anschliefen, um
dann mit insgesamt acht (!)
Mitspielern das herrlich priasen-
tierte Wohnzimmer-Quiz zu
meistern. Naturgemdifd ist das
Spiel im Einzelspielermodus
eher lau und lockt kaurh jeman-
den hinter dem Ofen hervor.
Im Mehrspielermodus sieht die
Sache dagegen vollig anders
aus: Wenn Sie erst einmal vier
(oder gar acht) Quiz-Freaks vor
dem Bildschirm versammelt ha-
ben und jeder seinen Buzzer in
der Hand halt, geht der Spaf! so
richtig los. Die zahlreichen ver-
schiedenen Spielarten sorgen
flir Abwechslung und teilweise
auch fiir diebische Schaden-
freude. Schlieflich sind Rate-
varianten dabei, bei denen Sie
Ihren Konkurrenten Punkte
klauen koénnen oder bei einer
richtigen Antwort eine Bombe
zum ndchsten Spieler weiterrei-
chen. Diese sorgt bei Explosion
fir Punkteverlust und hdmi-
sches Gelichter bei den ver-
bliebenen Denksport-Freunden.
Wer auch nur ansatzweise auf
Quiz-Shows und lustige Frage-
runden steht, der kommt an
Buzz! definitiv nicht vorbei.
UWE HONIG

MEIN FAZIT SEHR GUT

Uwe
Hinig

ist der Quiz-Master.

Buzz! Das groBe Quiz geféllt mir
wesentlich besser als der Vorgan-
ger, der sich ausschlieBlich auf den
Bereich Popmusik beschrankte.
Die neuen Fragen sind fir jeder-
mann geeignet und aufgrund der
coolen, mitgelieferten Buzzer
kommt so richtig Freude auf. Die
tolle Quiz-Show-Présentation im
Cartoonstil sorgt fiir ein Dauergrin-
sen und aufgrund der zahlreichen
Fragen wiederholen sich diese

erst nach etlichen Durchgangen.
Buzz! Das groBe Quiz ist ein echter
Party-Kniiller und gehért in jede
PS2-Spielesammiung!

Hersteller:  Sony CE Europe
Entwickler: Relentless Studios
Genre: Entertainment
Sprache: Deutsch

Video: 4:3

Audio: Stereo

Umfang: Ca. 5.000 Fragen

Internet: www.playstation.de

Spieler: Termin:
38 onet L Eeeh )
USK-Freigabe: Preis:

Oh_ng Bes_n_:hrﬁnkun_g : l_';a. €60,-*

© Stilechtes Quiz-Feeling

© Coole Controller inklusive

© Genialer Mehrspielermodus
© Fiir Solo-Spieler zu langweilig

CONTROLLER-CHECK STANDARD

jeder. Die Buzzer sind gut verarbeitet
und tberleben auch hartere Schidge.
GRAFIK | SOUND EINZEL

s 810 g

Quiz-Freunde mit Allgemeinbildung
kommen an diesem Mehrspieler-
Meisterwerk nicht vorbei!

* Preis inkl. Buzzer/auch erhiiltlich ohne Buzzer filr ca. €40,-
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DIE GURKE(N) DES MONATS |

6363 Anti-Terror Force

Ein klarer Fall von Beamtenbeleidigung!

[ YA7 |enn die Beamten von
LYY lder GSG9 wirklich so
trage, unkoordiniert und schlecht
ausgertistet agierten wie in Davi-
lex” Ego-Shooter, wire dem Ter-
ror in Deutschland Tiir und Tor
geoffnet. Wer sich durch den
verbuggten Pflicht-Trainingslevel
gequalt hat, wird zu Einsitzen an
so illustre Orte wie Downing
Street No. 10 (was macht die
GSGY dort?) und in das Bundes-
kanzleramt geschickt. Spielerisch
ist der reine FEinzelspieler-Titel
eine absolute Katastrophe. Be-
fehle verteilen? Geht nicht. ,Mis-
sionsziel gescheitert” - welches
jetzt eigentlich und warum? Die
weitgehend detailfreie Grafik
gibt dem Ganzen den Rest. Im-
merhin: Den Trainingsparcours

NULLHIRNE lhre Gegner sind
genauso dumm wie hésslich.

mit hochfahrenden Pappkame-
raden als ,Hightech-Simulation”
zu bezeichnen, zeugt vom Hu-
mor der Entwickler. (mp)

Hersteller:  Davilex

Entwickler: Atomic Planet
Genre: Ego-Shooter
Sprache: Deutsch

Video: 4:3,16:9

Audio: Stereo

Umfang: Mehr als man aushalt
Internet www. davilex. com

Sple!er  Termin:

.............................. i R ey

USK-Frelgabe Preis:
Ab 16 Jahren , ca.€20-

@ Trédge Steuerung

© Ganz iible kiinstliche Intelligenz

@ Grund fiirs Scheitern schwer ersichtlich
@ Bugs am laufenden Meter

MULTI

GRAFIK l SOUND

Katasiropha statt Counter-
Strike: Hier wurde einfach absolut
alles falsch gemacht.

Der Rote Baron

Sogar beim virtuellen Flug kann einem schlecht werden.

‘— anfred von Richthofen
~ lwiirde sich im Grabe
umdrehen, wenn er wiisste,
wozu Davilex seinen Namen
missbraucht. Bei der Pilotenaus-
wahl darf man sich zwischen
Franzosen, Briten und Amerika-
nern entscheiden, der Baron
fehlt. Schon der erste Flug lasst
selbst hartgesottenen Spielern
alle Gesichtsziige entgleisen,
denn die Grafik ist bestenfalls
auf PSone-Niveau: Biaume die
aus zwei Polygonen bestehen,
Jverzieren” die langweiligen Bo-
dentexturen und abgefeuerte
Kugeln werden als' gelbe und
rote Striche dargestellt. Nicht
mal die Propeller der Flugzeuge
sind animiert. Die Flugphysik ist
ein schlechter Scherz, was in

RETRO-LOOK Die Optik wire selbst
auf der PSone unspektakulr.

Kombination mit der heimtii-
ckischen Steuerung auch die
letzte Hoffnung auf Spielspafl
im Keim ersticken ldsst. (mm)

i DER ROTE BARON

Hersteller:  Davilex
Entwickler: Atomic Planet
Genre: Action
Sprache: Deutsch
Video: 4:3

Audio: Stereo
Umfang: 4 Piloten

Internet: www. da\ulex com

 Spieler: g Termin:
] Lol LTI

USK-Freigabe:  Preis:
Ab12Jahron . ca.€20-
© Haéssliche Optik

@ Lédcherliche Flugphysik

© Schiechte Ki
@ Présentation gleich null

GRAFIK | SOUND | MULTI z.l 75
Dieser Titel verdient es nicht,

gespielt zu werden. Steuerung und
Grafik sind eine Zumutung.

Autobahn Raser Destruction Madness

Fahren Sie lieber mit der U-Bahn!

W as dem Spieler mit Des-
| truction Madness gebo-
ten wird, ist schlichtweg eine auf
DVD gebannte Krankheit. Wih-
rend man die 6de Grafik noch
verschmerzen kénnte und die
grauenhafte Musik im {ibelsten
Scooter-Stil zum Gliick abstellen
kann, gibt das Gameplay dem
Spieler den Rest. Das Geschwin-
digkeitsgefiihl ist miserabel, die
Fahrphysik einfach nur schlecht
und die Steuerung die Krénung
des Trauerspiels. Es ist nahezu
unmoglich, eine verniinftige
Runde ohne Dreher und Crashs
hinter sich zu bringen, da Ihre
Vehikel bei jedem noch so klei-
nen Hindernis sofort auffer Kon-
trolle geraten. Uber diesen gra-
vierenden Mangelkénnen auch

SCHROTT Nicht jeder Titel mit
Autos darf sich Rennspiel nennen.

die vier Spielmodi Deathmatch,
Schrottrennen, Uberlebender
und Smash Crash nicht hinweg-
trosten. (te)

-

Hersteller: Davilex

Entwickler: Davilex

Genre: Rennspiel

Sprache: Deutsch

Video: 4:3

Audio: Stereo

Umfang: 4 Spielmodi

Internet: www dawlex com
"Spleler S

1-2 Erhdltlich

USK-Freigabe:
Ab 6 Jahren ca. 629!7_ el

© Trostlose Grafik

@ Fiese Musikauswahl

@ Schlechte Fahrphysik

@ Katastrophale Steuerung

GRAFIK.| SOUND EINZEL

o 18%)

Technlsch sehr schwaches
Rennspiel mit mangelhafter Steu-
erung. Finger weg!

Autobahn Raser Police Mainess

Der Eindugige unter den Blinden!

T| m Vergleich zum kata-
-+ Istrophalen Destruction
Madness kann der zweite Auto-
bahn-Raser-Titel wenigstens an-
satzweise begeistern. Technisch
und spielerisch macht das Spiel
eine bessere Figur und sogar ein
wenig Spafl - zumindest in den
ersten Minuten. Nach lingerer
Spielzeit nerven jedoch die unge-
naue Steuerung und die Wieder-
holungen bei den Missionen.
Wihrend Sie die meiste Zeit da-
mit beschiftigt sind, andere Ver-
kehrsteilnehmer zu kontrollieren
und bei Bedarf aus dem Verkehr
zu ziehen, sorgen Aufgaben wie
Donuts fiir die Kollegen zu kau-
fen hochstens fiir ein kurzes La-
cheln beim Spieler. Wer dennoch
unbedingt einen Autobahnraser-

W hstsigelismesser

KRIMINELL Was wohl die echten
Hiiter des Gesetzes dazu sagen?

Titel sein Eigen nennen will, soll-
te sich auf jeden Fall fiir Police
Madness anstatt fiir Destruction
Madness entscheiden. (te)

i l POLICE MADNESS

Hersteller:  Davilex
Entwickler: Davilex
Genre: Rennspiel
Sprache: Deutsch
Video: 4:3

Audio: Stereo
Umfang: 4 Spielmodi
Internet: www.davilex. com
Spieler: Termm
1-2

USK-Freigabe:
AbGJahren - ca €20-

=) I.Interdurchschmtﬂlche Graﬂk
© Unprizise Steuerung

@ Kaum Abwechslung

© Schlechte Prisentation

GRAFIK | SOUND | MULTI

990 | 94% | 47%

Rundum unterdurchschnittliche
Raserei, die zumindest kurzzeitig
Unterhaltung bietet.
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7 Screenshots
/" Cheats

/" Downloads
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7 Wertungen

Gamep3p

GamePro

"Der gesamte Index des Services
wird von einem Team redaktionell
betreut, so dass die Qualitat der
Suchergebnisse besser ist und die
Suchenden nicht durch unniitze
Websites gestort werden."

PC Games

"Wazap: Google fiir Spiele...

Das japanische Pendant Wazap.jp
lalift bereits seit mehreren Jahren.”

ONLINE

Sat 1.de
"Wazap! befindet sich noch in der
Betaphase und berlicksichtigt

daher derzeit nur deutsche Seiten.

Kunftig sollen aber auch englisch-
sprachige Seiten in das Angebot
aufgenommen werden."

v\

GEAME ON ALL

Gamona.de

"Genervt von Werbeseiten, die
sich bei Google einschleichen?
Die Spielesuchmaschine Wazap!
will dagegen Abhilfe schaffen..."
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Tomb Raider: Legend

Laras Actionspektiakel itherzeugt auch unterwegs!

REAKTIONSTEST Jetzt gilt es, die X-Taste zu KIMME UND KORN Mit der Quadrattaste schalten)

driicken, ehe der Sibel niherkommt! 4 &0 g & Sie im Kampf zwischen lhren Gegnern llm!a
. r‘f-‘.

ach dem enttédu-

schenden  Ver-

such, die Tomb

Raider-Serie 2003 mit Angel of
Darkness wiederzubeleben, stell-
ten sich die Fans allmahlich
auf Laras Abschied vom
Bildschirm ein. Doch die Be-
frchtungen waren unbe-
griindet: Tomb Raider: Legend
kniipft dank gutem
Leveldesign, ac-
tiongeladenem

Gameplay und

einer optischen

Frischzellen-

kur an die er-
folgreichen
Zeiten der Serie

an. Damit man(n)

auch unterwegs

icht auf Laras

Abenteuer verzichten

muss, setzt Crystal
Dynamics die PS2-Vorla-

ge (ausfiihrlicher Test in
dieser Ausgabe ab Seite 40)
auch fiir die PSP um. Die Hand-

held-Variante erscheint zwar
erst Ende Mai, wir durften aber
dennoch schon eine praktisch
fertige Vorabversion durchspie-
len und kénnen mit Sicherheit
sagen: Das Warten auf die PSP-
Lara lohnt sich!

ALLES DRIN!

Bei der Handheld-Version von
Tomb Raider: Legend miissen Sie
inhaltlich keine Abstriche in
Kauf nehmen: Das Action-Ad-
venture wurde mit samtlichen
Levels und Spielmodi auf die
PSP transferiert und erzihlt La-
ras nervenaufreibende Suche
nach verschollenen Artefakten
und dem sagenumwobenen
Avalon. Sie streifen in der Rolle
der schiefwiitigen Amazone
durch abwechslungsreiche Ge-
biete, die sich rund um den
Globus erstrecken: Nach dem
Auftakt des Spiels in bdliviani-
schen Katakomben reisen Sie
unter anderem nach Russland
und nehmen dort als Scharf-

-

OLYMPIONIKE Lara hat mehr Kraft im Kieinen
. wesFinger als mancher.Mann im'Bizeps.

_‘,-.p-—‘."”

'”‘v,;j,




INFO DER TOMB-TRIALS-MODUS

000500

schiitze Ihre Widersacher ins
Visier. Im Verlauf des Abenteu-
ers legt Lara sogar ihr hautenges
Latex-Top beiseite, um in Tokio
mit neckisch geschlitztem Kleid
aufzutreten. Die erspielten Kos-
tiime konnen dabei nach Be-
lieben angewdhlt werden -
schlieRlich spielt Asthetik bei
Tomb Raider: Legend eine wich-
tige Rolle!

ALLES DRAN?

Da die PSP der PlayStation- 2
naturgemdfs nicht das Wasser
reichen kann, schlugen die Ent-

wickler einen guten Mittelweg .

ein: Viele Texturen sind zwar
nicht mehr ganz so detailliert
wie auf der Heimkonsole, dafiir
fallen die Unterschiede auf-
grund des kleineren Bildschirms
nur unmerklich ins Gewicht.
Neben Laras gelungenem Cha-
raktermodell erfreuen beson-
ders die hiibschen Animationen
und die groflen Areale. Doch

gerade die Weitldufigkeit man- CHRISTOPH KRAUS

TOMB RAIDER: LEGEND R:131. 5137}

Exklusive Zugahe

cher Levels erwies sich in unse-
rer Testversion noch als Manko
und sorgte dafiir, dass die Dar-
stellung nicht immer fliissig
war. Hervorragend spielbar war
das Abenteuer aber zu jeder
Zeit. Wir gehen fest davon aus,
dass Eidos diese Ruckeleinlagen
bis zur Auslieferung noch in
den Griff bekommt.

KAMERA AUF ABRUF
Das Fehlen eines zweiten Ana-

logsticks hat sich in der Ver-'

gangenheit oft als grofier Nach-
teil der PSP erwiesen — vor allem
bei Umsetzungen von PS2-Spie-
len, die den zweiten Stick zur
Kamerakontrolle nutzen. Bei
Tomb Raider: Legend ist dies kein
gravierendes Problem, da die
Kamera das Geschehen selbst-
standig gut einfingt und man
tiber die Verbindung von Qua-
drat-Taste und linkem Ana-
logstick recht problemlos nach-
justieren kann.

Ein neuer Spielmodus nur fiir PSP-Besitzer!

Kleine PSP ganz groB: Was den Spielumfang betrifft, iibertrumpft Sonys Hand-
held sogar die stationaren Fassungen. Wir stellen Ihnen die Bonus-Modi vor!

Bei der ,Schatzsuche" [1] gilt es, vor Ablauf der Zeit alle Artefakte (siehe Screen-
shot) zu sammeln, die zuvor in einer Videosequenz angezeigt wurden. Drei Schwie-
rigkeitsgrade (Bronze, Silber, Gold) sowie drei Levels stehen dabei zur Auswahl.
Die Tomb-Trials diirfen entweder alleine auf Zeit gespielt werden oder Sie treten

in den ,Kopf an Kopf“-Duellen per WLAN gegen einen zweiten Spieler an.

Ebenfalls Kurzweil verspricht die die Spielvariante , Hauptsystem” [2]: In mehr
als 10 verschiedenen Levels hangeln und springen Sie zum Ausgang — und das

mdglichst rasch! Samtliche High-
scores werden selbstverstandlich
auf dem Memory Stick gesichert —
die ideale Beschéftigung fiir 6ffent-
liche Verkehrsmittel!

Christoph
Kraus

hat Lara Uiberall
dabei.

Die eher schwachen Umsetzungen
von Peter Jackson’s King Kong und
Prince of Persia: Revelations machen
deutlich, dass die PSP nicht fiir alle
Genres die ideale Plattform ist. Gera-
de aufgrund des fehlenden rechten
Analogsticks mangelt es bei vielen
Titeln an einer wichtigen Komponen-
te: der justierbaren Kamera. Aber
Laras PSP-Abenteuer hat mich dann
doch positiv tiberrascht: Crystal
Dynamics hat nicht nur samtliche
Levels der PS2-Vorlage auf die UMD
gepackt, sondern auch die Kamera-
fiihrung gut in den Griff bekommen.
Auch die optische Umsetzung ist den
Entwicklern richtig gut gelungen, -
wenngleich die uns vorliegende:
Vorabversion noch mit Rucklern

zu kampfen hatte.

BETA-TEST

TR: LEGEND
Eidos

Crystal Dynamics

Hersteller:
Entwickler:

Genre: Action-Adventure
Sprache: Deutsch

Umfang: 9 Levels

Internet: www.eidos.de

Spieler: Termin:

1-2 ~ Ende Mai
USK-Freigabe:  Preis:

Ab 16 Jahren  Ca. € 45,-

© 1:1-Umsetzung der PS2-Vorlage
& Neue Spielmodi

@& Kurze Ladezeiten

© Technisch noch nicht perfekt

CONTROLLER-CHECK STANDARD
| R "_'j O
SchieBen Ll

L: Gegner/
Objekt anvisieren

Kamera/Aktion |

o ——
|Steuerkreuz: |
llew auswahlen

Analogstick:
Bewegen/Kamera

i S————
Start:
Optionsmend

A Gadget
benutzen

@eci:
|PDA aufrufen

Komfortable Steuerung — das Justieren
der Kamera und die Auswahl von Gegen-
stinden funktionieren problemios.

STEUERUNG

85 %
A

So muss eine Umsetzung aus-
sehen - auch auf der PSP hat Lara
nichts von ihrem Reiz eingebiBt.

SCHONE

S AUSSICHT
™ Wetten, dass der
Barkeeper bei diesem




oder liebloser Schnellschuss?

achdem Ubisoft

erst kiirzlich mit
‘ | Prince  of Persia:
Revelations eine PSP-Umsetzung
verdffentlicht hat, die nicht ganz
die Qualitat des PS2-Originals er-
reicht hat, ver t jetzt Sam
Fisher sein Gliick. Leider erfiillt

HIGHTECH Was wﬁré,slém'nﬁlie "

sein hochmodernes Spielzeug'*<'+

wie das Kamerageschoss?

7 \4

UII"_J

der Titel nicht ganz die hohen
Erwartungen eines echten Splin-
ter Cell-Fans. Eines der Probleme
von Splinter Cell Essentials ist die
etwas Uberladene Steuerung.
Jede Taste der PSP ist doppelt be-
legt, mit Ausnahme der Schulter-
tasten. Veteranen miissen sich

bevor sie Sam zielstrebig durch
die Levels lotsen konnen. Dazu
kommt die stindige Herausfor-
derung, Sams Aktionen und die
Kamerasteuerung verniinftig un-
ter einen Hut zu bekommen.

" Denn jede der beiden zur Verfii-

gung stehenden Steuerungsvari-
anten hat einen Schwachpunkt.
Wihrend die Standardeinstel-
lung den Spieler zum Stillstehen
verbannt, solange er die Umge-
bung ndher inspiziert, muss man
bei der zweiten Alternative eine
unschéne Doppelbelegung der

SCHNELL UND LEISE Auch auf der
PSP beherrscht Sam Fisher das
yschnelle Ausschalten von Gegnern.

DUNKELKAMMER Leider ist das Spiel
insgesamt zu dunkel geraten.




Jamie - Man,
gleich! Mir
die Kameras zeigen.

hier brennt es
doch egal, was

AUSBLICK Das letzte Drittel beschert dem Spieler
,einemk?einen Vorgeschmack auf Double Agent.

X-Taste in Kauf nehmen, die
sich bei der Kamerajustierung
und gleichzeitiger Interaktion
storend bemerkbar macht.

DUNKELHEIT UBERALL

Splinter Cell Essentials ist der letz-
ten Agentenepisode auf'der PS2
in einem Punkt sehr dhnlich: der
Dunkelheit. In vielen Teilen des
Spiels ist der Einsatz des Nacht-
sichtgerdtes erforderlich, was
spielerisch zwar keine negativen
Auswirkungen hat, den Titel
aber tber weite Teile hinweg
normalen Lichtverhéltnissen ge-
geniiber sehrempfindlich macht.
Gerade gegen Ende des Spiels
wird die Dunkelheit zu einem
groflen Hindernis, da Sam in den
letzten drei Missionen ohne
Nachtsichtgerdt oder dhnliches
Third-Echelon-Spielzeug unter-
wegs ist und so im wahrsten Sin-
ne des Wortes im Dunkeln tappt.
Dadurch erkennt man bei nor-
malen Lichtverhdltnissen kaum
noch etwas auf dem Bildschirm.
Die insgesamt neun Levels- bie-
ten einen gelungenen Mix aus
neuen Zielen in bekannten Um-

MEIN FAZIT

X Udo
| Crnjak

freut sich auf

Double Agent.

Leider wurden meine hohen Erwar-
tungen an das PSP-Splinter Cell
nicht ganz erfiillt. Zum einen ist mir
die Steuerung flir PSP-Verhaltnisse
zu Uiberladen. Zum anderen ist es
durch die allgegenwartige Dunkelheit
recht schwer, die an sich gute Grafik
zu genieBen. Dazu kommt, dass es in
normaler, heller Umgebung iber wei-
te Strecken schwierig ist, iiberhaupt
etwas auf dem Bildschirm zu erken-
nen. Wer damit leben kann, bekommt
einen soliden Agententhriller
geboten, der nach einer gewissen
Eingewthnungszeit aber durchaus
SpaB macht.

gebungen und recycelten Missi-
onen. Gerade das letzte Drittel
diirfte fiir Fans sehr interessant
sein. Hier wird ndmlich ein
kleiner Vorgeschmack auf den
kommenden vierten Teil Double
Agent gewahrt. Die allgegenwar-
tige Dunkelheit wirkt sich zu-
dem unvorteilhaft auf die an-
sonsten gute Grafik aus. Der
vermehrte Einsatz des Nacht-
sichtgerdtes ldsst die ansehnli-
chen Umgebungen grafisch doch
sehr unspektakuldr wirken. Und
das obwohl das Spielgeschehen
tberwiegend flissig lduft und

I SPLINTER CELL ESSENTIALS mi+ii

FARBFILTER' Das Nachtsichtgerat ldsst viel von

b/

manche Orte durch gute Textu-
ren und Lichteffekte glinzen.
Auf akustischer Seite gibt es, ab-
gesehen von gelegentlichen Pro-
blemen mit der Sprechgeschwin-
digkeit, nichts zu beanstanden.

SOLIDE UMSETZUNG

Die Entwickler hatten mit der
PSP-Umsetzung des Agententhril-
lers eine schwere Aufgabe vor sich
und haben sie ordentlich gelost.
Wie zuvor angedeutet, bleibt Es-
sentials hinter den hohen Erwar-
tungen zurlick: Viele Umgebun-
gen sind zu dunkel geraten, die

DETAIL-CHECK | SPLINTER GELL ESSENTIALS

der ansehnlichen!Grafi

im Verborgenen.

18739

Steuerung ist tiberladen und auch
die Ladezeiten sind in der vorlie-
genden Version deutlich zu lang.
Splinter Cell-Fans, die von Sam
auch unterwegs nicht die Finger
lassen konnen und einen interes-
santen Ausblick auf Double Agent
bekommen mochten, konnen
sich den Titel trotz der angespro-
chenen Macken holen. Leider
konnten wir den kabellosen
Mehrspieler-Modus bis zum Re-
daktionsschluss noch nicht testen
und verzichten daher zu diesem
Zeitpunkt auf eine Wertung.

UDO CRNJAK

Aktion

Weiter

UMFANG

Leveldesign: In bekannten Umgebungen
muss der Spieler teils neue Missionsziele
erreichen. Schon abwechslungsreich,
allerdings auch sehr linear.
Levelanzahl: 9 plus 3 Bonusmissionen
Mehrspieler-Modus: Ja

Grafik: Schwarz ist die beherrschende
Farbe. Durch das Nachtsichtgerat verliert
der Titel allerdings einiges von seiner
ansehnlichen Performance.

Sound: Musik wird seltener eingesetzt,
als in Chaos Theory. Gut Sprachausgabe
mit gelegentlichen Problemen in der
Sprechgeschwindigkeit.

Fisher auf Reisen

Der beriihmte Third-Echelon-Agent versucht mit
seinem ersten Handheld-Abenteuer, an die Erfolge
seiner bisherigen Einsidtze anzukniipfen.

SPLINTER CELL ESSENTIALS (PSP)

TECHNIK ok ok kA TECHNIK

O™ off : i
SPLINTER CELL CHAOS THEORY (PS2)
UMFANG

Leveldesign: Unterschiedliche Settings

sorgen fiir Abwechslung, inklusive

mehrerer Losungswege und motivierendem

Kooperations-Modus.

Levelanzahl: 11 (jeweils weiter unterteilt)

Mehrspieler-Modus: Ja, max. 4 Spieler

* kA Ak
Grafik: Die Grafik ist dank des iiberragen-
den Geotexturings sehr detailliert.

Die Figuren und Umgebungen sehen
schlichtweg fantastisch aus.

Sound: Situationsabhéngige und
professionelle Musik von Jesper Kyd.
Super gelungene Sprachausgabe mit
witzigen Dialogen.

CONTROLLER-CHECK STANDARD

l S.C. ESSENTIALS

Hersteller:

Ubisoft
Entwickler: Ubisoft Montreal
Genre: Action-Adventure
Sprache: Deutsch
Umfang: 9 Missionen
Internet: www.ubi.com/de
Spieler: = Termin:
=l | 30.Marz

USK-Freigabe: ~ Pres:

Ab 16 Jahren  Ca. € 50,-

© Gewohnt gute Synchronisation
© Flilssige Darstellung

© (berladene Steuerung
@ Viel zu dunkel

L: R:
Lautloser Angriff | | Tadlicher Angriff

| Start:

OpSat Pause

Modus an/aus
Nicht ganz gelungener Versuch, STEUERUNG
die volle Funktionalitat des PS2-

pendarts at e 2 oervsgen, SR || O
GRAFIK | SOUND

75 o0 | 190

Sam Fishers PSP-Einstand bleibt
zwar etwas hinter den Erwartungen
zuriick, macht aber Lust auf Teil 4.

MULTI




A1 KEY OF HEAVEN

- Key of Heaven

Martial-Arts-Action mit innovativem Kampfsystem

er junge Shinbu
D ist das, was man
gemeinhin als

Problemkind bezeichnen wiir-
de. Von seinem Kampfsport-
Clan ausgestof3en, flihrt er das
Leben eines Einzelgdngers.
Erst als er die hiibsche Sui Lin
vor gemeinen Verbrechern
rettet, entdeckt er seine Be-
stimmung als Kdmpfer gegen
das Bose. Es beginnt eine um-
fangreiche Odyssee durch das
komplette Fantasyreich von
Key of Heaven, bei dem der jun-
ge Held wider Willen vor al-
lem eines macht: kdmpfen,
kimpfen und noch mehr
kdampfen. Das Besondere an
den zahllosen Fights: Anstatt
auf kompliziert auszufiihrende
Combos zu setzen, wird nur
eine einzige Aktionstaste be-
nutzt, um samtliche Attacken
zu starten. Welche Angriffe in
welcher Reihenfolge ausge-
fihrt werden, hingt dabei
vom verwendeten Kampfstil
ab. Das Schone dabei: Man
lernt praktisch stiandig etwas
Neues hinzu - seien es neue
Moves, die man braucht, um
eine bestimmte Martial-Arts-
Technik zu vervollstindigen,

UBERZAHL Die Gegner
treten immer in
Massen auf.

oder gar ganz neue Stilrich-
tungen. Die grofie Herausfor-
derung in den Kdmpfen be-

steht dann zumeist darin,
herauszufinden, welcher
Kampfstil am besten gegen
welche Gegnerarten zieht.

Dies kann mitunter — vor al-
lem bei den oft unerwarteten
Mini-Boss-Fights — auch schon
mal fiir Frust sorgen, da die
Suche nach der geeigneten
Technik leicht in nervige
Trial&Error-Episoden miindet.
Fiir zusatzlichen Tiefgang sorgt
zudem ein Charakterentwick-
lungssystem der Marke ,RPG
light”. Mit jedem Kill sammelt
Shinbu Erfahrungspunkte, die
bei einem Level-Aufstieg fiir
bessere Charakterwerte
gen. Natiirlich dtrfen Sie Ih-
ren Helden obendrein mit
hilfreichen Gegenstidnden aus-
riisten - seien es nun Waffen,
Accessoires oder diverse niitz-
liche Trdnke und Piilverchen.
Was Prasentation und Technik
angeht, gehort Key of Heaven
auf jeden Fall zu den gelunge-
neren Titeln fiir die PSP.
Hiibsche Hintergrundgrafiken,
detaillierte Charaktere, gelun-
gene Animationen und durch-

SOr-

weg ansprechende Effekte sor-
gen flir ein stimmiges
Gesamtbild. Rein technisch
sind auch die komplett mit
(englischer oder japanischer)
Sprachausgabe unterlegten
Zwischensequenzen durchweg
gelungen. Was man von der
hohlen Story und den oftmals
diimmlichen, unfreiwillig ko-
mischen Dialogen hilt, bleibt
jedem selbst (iberlassen.
WOLFGANG FISCHER

MEIN FAZIT GUT

Wolfgang
Fischer

raumt auf.

Wer sich nicht an kleineren Mankos
wie der hohlen Story, langen Lauf-
wegen und zahlreichen Trial&Error-
Passagen stort, bekommt bei Key
of Heaven richtig gute Haudrauf-
Action geboten. Fiir den nétigen
Tiefgang sorgt dabei das Combo-
system, das zum Experimentieren
mit den verschiedenen Stilen ein-
ladt und so fiir eine enorme Lang-
zeitmotivation sorgt.

KEY OF HEAVEN
Hersteller: Sony
Entwickler: Climax
Genre: Action
Sprache: Deutsch
Umfang: 10-15 Stunden

Internet: www.playstation.de

Spieler: Termin:
1208 | 29, Mérz
USK-Freigabe:  Preis:

Ab 12 Jahren Ca. € 50,-

© Innovatives Combosystem

© Hohe Langzeitmotivation

© Nervige Trial&Error-Passagen
@ Hohle Story

CONTROLLER-CHECK STAN

C: Chi-Kréfte |
benutzen |

STEUERUNG

0%

Combos und Angriffe lassen sich
problemios ausfuhren. Leider ist die
S{_ nicht frei konfigurierb:

GRAFIK | SOUND| MULTI

0/ / N/
80% | 76%|—"%
Gute Kampfsport-Action mit

hoher Langzeitmotivation — leider
nicht ganz frei von Méngeln.

Kdinoku

WENIG TIEFGANG
Die Dialoge

sind teilweise
unterirdisch
schlecht.

Konnte ich Bugei wie meine Sg

verstehen, ware mir




Sie-sind der Spielmacher!

PRAMIENWERBUNG |

ANGEBOT

Fit for Gammg mit dem Jahresabo von PLAYZONE
und unseren exklusiven Gratis-Pramien!

Original-PLAYZONE-Fan-Shirt (Gr. M, L, XL)
Mit dem Original-PLAYZONE-Fan-Shirt sind Sie bei jedem Spiel die
Nummer 1! Das exklusive und hochwertige Longsleeve ist aus 100 %
Baumwolle, in feinstem Siebdruck bedruckt und in den Gréfien M, L
und XL erhiltlich. Saum, Armel und Halsausschnitt sind mit Doppel-
nihten versehen. Die Armbinde ist aus 100 % dehnbarem Jersey und
abnehmbar.

Pramien-Nr.: 002919 Gr. M
Pramien-Nr.: 002920 Gr. L
Pramien-Nr.: 002921 Gr. XL

www.play-zone.de

e ————

SPIELMACHER

Fufdball
»+Teamgeist Replique”
Strapazierfahiger Trainingsball
von Adidas im Design des WM-
Spielballs mit zuverldssigen Spiel-
eigenschaften und hoher Form-
stabilitat. Grofle S.

Pramien-Nr.: 002910

Coupon ausgefiillt per Post oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen, Telefon: +49 (0)89 20 959 125,
Fax: +49 (0)89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de. Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif; Fax: +43 (0)6246 8825277

3 I
y I
Einfach und bequem i
s . |
online abonnieren: i

abo.play-zone.de

Dort finden Sie auch eine
Ubersicht sémtlicher Abo-
Angebote von PLAYZONE

und weiterer COMPUTEC-
Magazine.

B
LAYZO

S0 un, ich méchte PLAYZONE mit DVD abonnieren!

(€ 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland: € 69,60/12 Ausg.; Osterreich: € 64,80/12 Ausg.)
Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird
(bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname

SlraBe Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer/E-Mail (fiir weitere Informationen)

Die Pramie geht an folgende Adresse:
(Pramienlieferung nur innerhalb der EU maglich)

Name, Vorname

Strafe, Hausnummer

i’LZ‘ Wohnort

Paéfoﬁnummen‘E-Manl (fuir weitere Informationen)

Bitte senden Sie mir folgende Pramie:
Pramie Préamien-Nr.

(Bitte nur eine Pramie eintragen!)

PZPR1T

/ Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusdtzlich
zwei Ausgaben kostenlos!

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
[ Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen)

Kreditinstitut:

Konto-Nr.: Eeniinl i s i | |

Bankleitzahl: ! A
Kontoinhaber:

[ Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen)

Der neue Abonnent war in den letzten zwdif Monaten nicht Abonnent der PLAYZONE!
Aus rechtiichen Griinden diirfen Pramienempfénger und neuer Abonnent nicht ein
und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir mindestens 12 Ausgaben und kann danach
jederzeit mit einer Frist von 3 Monaten zum Monatsende gekiindigt werden. Die Pré-
mie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebat gilt nur fiir PLAY-
ZONE mit DVD. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungs-
28it von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann.

Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten (bei Minderjéhrigen
gesetzlicher Vertreter)

Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail iiber interessante Angebote informieren (ggf. streichen)
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Die beeindruckende Riickkehr

des Spielhallen-Klassikers

ie haucht man
W einem  mittler-

weile 20 Jahre
alten Arcade-Rennspiel neues
Leben ein? Eine Runde mit dem
neuen OutRun fiir die PSP be-
antwortet diese Frage in jeder
Hinsicht: Technik und Game-
play werden an den Stand der
Zeit angepasst, wobei zudem
noch stark darauf geachtet wird,
das Flair des Originals mit in die
Neuauflage einfliefen zu lassen.
Endergebnis ist im besten Fall
ein Spiel, das den Fans des Klas-
sikers die Freudentrinen in die
Augen treibt, aber auch jiingere
Semester an die Konsole fesselt.
Sega ist dies mit dem neuen
OutRun gelungen.

UP TO DATE

Natiirlich gentigt es nicht, ei-
nen erfolgreichen Klassiker ein-
fach nur in bessere Technik zu
hitillen, um ihn auch in unserer
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Zeit fiir eine breite Zielgruppe
attraktiv zu machen. Daher war
es vonnoten, das simple Game-
play des Original-OutRun auf-
zumdbeln, aber genauso un-
kompliziert umzusetzen. Dies
geschah bereits vor gut einem
Jahr bei OutRun 2 fiir die Xbox
- darauf sowie auf dem Spiel-
hallen-Titel OutRun 2 SP basiert
die PSP-Fassung. Wie nicht an-
ders zu erwarten, sind Sie in ei-
nem von insgesamt zwolf Fer-
raris auf den verschiedensten
Rennstrecken unterwegs und
versuchen Thre Freundin zu be-
eindrucken. Neben Wettbewer-
ben, in denen es auf die Platzie-
rung ankommt, gibt es noch
Aufgaben, in denen Sie unter
anderem Autos rammen, das
Midel auf dem Beifahrersitz
mit coolen Drifts beeindrucken
oder sich zwischen eng neben-
einander fahrenden Boliden
durchquetschen miissen.

LICHTERMEER
Die Nachtetappen
sind eine Augenweide.

In technischer Hinsicht prisen-
tiert sich das Spiel bis auf die
nicht immer konstante Frame-
rate sehr gut — Fahrzeuge und
Umgebungen sehen hervorra-
gend aus. In Verbindung mit
dem coolen Soundtrack, der
auch Neuauflagen von Songs des
Klassikers enthilt, entsteht die
typische  OutRun-Atmosphire,
die das Original bereits vor 20
Jahren zum Suchtspiel machte.
Abgerundet wird das Revival
durch einen Mehrspieler-Modus,
in dem per WLAN bis zu sechs
Ferraristi um die Wette fahren.
Leider konnten wir diesen Mo-
dus jedoch aufgrund einer feh-
lenden zweiten Testversion nicht
ausprobieren. In der Summe er-
geben diese Features der Neuauf-
lage einen sehr gut spielbaren
Arcade-Racer, der den Charme
des Originals auch nach 20 Jah-
ren noch spiirbar vermittelt.
THOMAS EDER
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Thomas
Eder

stehtaufrote
Hecktriebler.

Als Fan des Originals zog mich das
neue OutRun sofort in seinen Bann,
woran auch die nicht immer kon-
stante Framerate sowie kleinere
Bugs nichts andern konnten. Die
unkomplizierte Arcade-Action, die
weitgehend gute Technik und na-
turlich auch die offensichtliche
Abstammung vom Klassiker tragen
ihren Teil dazu bei. Retro-Fans kon-
_nen bei der Wertung noch mal fiinf
Prozent draufpacken, aber auch
Nichtkennern des Originals kann
man die Neuauflage empfehlen.

OUTRUN 2006 C2C

Hersteller: Sega

Entwickler: Sumo Digital

Genre: Rennspiel

Sprache: Deutsch

Umfang: 12 Stunden +

Internet: www.sega-europe.com
 Spieler: Termin:

18 e e

USK-Freigabe: . Preis:

O Boechriama e L

© Nette Présentation

© Cooler Soundtrack

& GroBer Umfang

© Seltene Probleme bei der Framerate

CONTROLLER-CHECK STANDARD

L: J R: I

Schalten |Schaten
Y R

mit dem Steuerkreuz |assen sich die

DN/
Edelerossen et gutkantrliren. IR 1| Bl

GRAFIK | SOUND | MULTI

0/ 0/
78% | 82%—%
Fiir Fans des Ur-OutRun ein

Pflichtkauf, aber auch fiir jlingere
Semester sehr interessant.

Herre g s
220
208

Euppe |

VON INNEN Auch in der Cockpitperspe
haben Sie einen guten Uberblick.



GEWINNSPIEL

Mitmachen und absahnen!

‘n Zusammen- AR
e Geinnspieliage:
: - verlosen wir ei- s
ne ganze Menge cooler Mer- o H
chandise-Artikel zum genialen Wle Vlele KOIOSSG
Shadow of the Colossus. Oben-

drein gibt’s eine PlayStation 2 erwarten Sie |n

im Slim-Format zu gewinnen!

Sony zeigt sich gewohnt spen- Sonys ShadOW

dabel: Neben der PS2 werden

fiinf limitierte Versionen von

Shadow of the Colossus und Of the
drei ICO-Retail-Versionen ver-

lost. Aullerdem gibt’s noch zehn

stylische und :treng limitierte COIOSSUS?
T-Shirts, flinf edle Schreibblocke

und fiinf Mini-Jenga-Spiele zu

Shadow of the Colossus zu gewin-

nen. Alles, was Sie dafiir tun

muiissen, ist, eine SMS oder Post-

karte mit dem Kennwort ,PZ [DU 6 [] 16 g
66", gefolgt von der richtigen AD a i

Antwort, an uns zu schicken.

PlayStation.2 <

yles

Zu gewinnen gibt es:

1x PlayStation 2 Slim

5X Shadow of the Colossus-Sammleredition

3x ICO

5x Shadow of the Colossus-Schreibblocke

5x Shadow of the Colossus-Mini-Jenga-Spiele

10x Streng limitierte Shadow of the Colossus-
T-Shirts in Blau und Schwarz

Um an der Verlosung fiir einen der Preise teilzunehmen, senden Sie bitte eine SMS mit dem Kennwort
PZ 66" und dem Losungsbuchstaben (z. B. PZ 66 C) an folgende ldnderspezifischen Nummen:

D: 82098, € 0,49/SMS* Alle Netze!

(*inkl. € 0,12/SMS VF-D2-Transportanteil),
CH: 9292, sfr 0,70/SMS

A: 0900700800, €0,50/SMS

Oder schicken Sie eine Postkarte mit dem Kennwort an:

\E

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Benachrichtigung der Gewinner erfolgt schriftfich |2
oder telefonisch. Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec Media AG sowie deren -
Angehbrige sind ausgeschlossen. Teilnahmeschluss ist der 18. April 2006.




Ein weiterer Klassiker findet

seinen Weg auf die PSP Gl

AT |orms-Fans der ersten

Stunde werden sich
tiber die PSP-Version von
Worms freuen, denn die
Schlachten finden in der klas-
sischen 2D-Ansicht statt. Jede
Partei hat einen Trupp von ro-
safarbenen Wiirmern auf dem
Schlachtfeld, wobei man ab-
wechselnd mit einem seiner
knuddeligen Soldaten ziehen
darf. Dabei riickt man den
feindlichen Wiirmern mit 15

verschiedenen Waffen - darun-
ter Bazooka, Handgranaten
und Minen - zu Leibe. Aber
auch auflergewdhnliche Kriegs-
gerdte sind im Waffenarsenal
zu finden: Sprengschafe und
Bananenbomben sind beson-
ders gefihrlich.

Die Herausforderung bei den
Schlachten ist der geschickte
Einsatz der Kriegsgerite, denn
fiir die meisten Waffen miissen
Schusswinkel sowie die Stirke

Worms: Open Warfare

IPLAYER

des Schusses vom Spieler fest-
gelegt werden, wobei sich dabei
auch noch der Wind auf das
Ergebnis auswirkt. Das Spiel-
konzept an sich ist besonders
fiir Mehrspielerpartien interes-
sant, weshalb auf einer PSP vier
Spieler gegeneinander antreten
diirfen. Das Spiel hat den ge-
wohnten Charme der Urver-
sionen und schafft es auch auf
dem Handheld zum Hit.

8 ee=/ | WORMS: OPEN W.
Hersteller: THQ

Entwickler: Team 17

Genre: Strategie
Sprache: Deutsch

Umfang: 15 Waffen

Internet: www. thq de

Sp:eler ' :férm'ih': '
1-4

USK-Frelgabe i
Ohne Beschréinkung ca € 40,-

© Klassische 2D-Ansinht

© Viele witzige Waffen

© Vier Spieler an einer PSP

@ Computer ,iiberlegt” zu lange

CONTROLLER-CHECK STANDARD
Hmzmmen ‘ Mg_zuomen

MICHAEL MEYER

BOMBE IM SCHAFSPELZ Das Schaf springt auf die
Gegner zu, per Knopfdruck ziinden wir die Sprengladung. diirfen wir noch einmal betrachten.

WIEDERHOLUNG Diesen vernichtenden Luftschlag

Blut iiber. Die Wiirmer lassen sich per-
fekt iber das Schiachtfeld dirigieren. ‘

GRAFIK | SOUND

Es gibt keinen Unterschied zur
Urversion, abgesehen von den 3D-
Hintergriinden. Fans greifen zu.

Mﬁ%‘é‘%% aus Moskau

Ordentliche Umsetzung fiir mobile Agenten

I |n  einer Bond-typi-
L - |schen Anfangssequenz
beginnen Sie auch auf der PSP
Ihre Mission als James Bond
(alias Sean Connery) auf einer
Dinnerparty. Dort gerdt auf
einmal alles aus den Fugen,
als kurzerhand die Tochter des
Prasidenten von vermummten
Dunkelménnern entfiihrt wird.
Bond, als Mann vom Fach, lisst
seinen Martini eiskalt stehen
und verfolgt die Bosewichter,

die er in einem heifen Luft-
kampf via Raketenrucksack
rund um Big Ben zur Strecke
bringt. Auch der folgende Spiel-
verlauf orientiert sich an den
bereits erhéltlichen Heimfas-
sungen - bis auf ein paar kleine
Modifikationen: Beispielsweise
gibt es keine Hindernisse mehr,
iber die Bond per Tastendruck
hinweghechten kann, und auf-
grund des fehlenden zweiten
Analogsticks wurde auch die

Steuerung angepasst. Die Optik
ist etwas detaildirmer als auf
der PS2 und die Grafikengine
lduft nicht ganz so fliissig. Ins-
gesamt wurde das Spiel aber gut
an die Voraussetzungen der
Mobilkonsole angepasst. Leider
konnten wir den Mehrspieler-
modus noch nicht testen, da
wir zum Redaktionsschluss nur
eine Version des Spiels zur
Verfiigung hatten. B

UWE HONIG

COOLER HELD Bond kann sich anlehnen und Gegner
direkt aus seinem Versteck aufs Korn nehmen.

AGENTENSPIELZEUG Die Szene mit dem Raketenruck-
sack sorgt gleich bei der ersten Mission fiir Adrenalin.

Hersteller:  Electronic Arts
Entwickler: EA Redwood Shores
Genre: Action

Sprache: Deutsch

Umfang: 6+ Stunden

Internet: www.electronic-arts.de
Spieler: . Termin:

1-6 . Erhaltlich
USK-Freigabe:  Preis:

Ab 16 Jahren Ca. €50,-

© Gelungene sond-Atmusphare
© Abwechslungsreiche Missionen
© Original-Musik

© Sténdiges Ruckeln

CONTROLLER-CHECK STANDARD

|

I Anvisieren Feuermn

Start:
Pause

Iselect:

|

Bis auf das leicht schwammige Spiel- ByIV[E:{11V(e}
gefiihl per Analogstick funktioniert die /
Steuerung ohne groBe Kritikpunkte.

‘ Of Kamera ]

SOUND | MULTI

GRAFIK

Bond-Fans die keine der Heim-
versionen besitzen, diirfen zur ge-
lungenen Mobilvariante greifen.
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4R P41 HARDWARE

HARDWA

Wireless Analoy Gontrolle

: (R LRSS Nicht nur fiir Sporispiele: Der Funk-Controller mit EA-Sports-Logo.

Controller gibt es wie Sand am
Meer - in allen Farben, Formen
und Qualititsstufen. Die meis-
ten Spieler schauen beim Kauf
deshalb ausschliefllich auf einen
moglichst niedrigen Preis. Doch
sie vergessen dabei hiufig, dass
das Griffgefiihl ebenso entschei-
dend ist wie die Verarbeitung.
Der neue Funk-Controller der
Marke EA Sports schafft die Grat-
wanderung zwischen Qualitit
und gutem Preis, er sieht {iber-
durchschnittlich gut aus, funk-
tioniert ohne Kabel und kostet
nur 30 Euro.

FUNK: FUNKTIONIERT

Wie bei allen Funk-Control-
lern wird die kleine Empfangs-
einheit einfach in den Control-
ler-Port der PS2 gesteckt. Um
nun die Funkverbindung zum
eingeschalteten Controller
herzustellen, driicken Sie den
schwarzen Empfangsknopf.
Der Controller selbst wird von
drei AAA-Batterien gespeist,
die leider nicht mitgeliefert
werden. Wie beim Sony-
Controller

arbeiten die Feuertas-
ten zwar analog, der
Druck ldsst sich aber
nicht so fein do-
sieren. Die Schul-
tertasten R2 und
L2 klacken zwar
beim Driicken,
wirken aber kei-
nesfalls klapprig.
Einen Pluspunkt
gibt es fiir die ein-
gebaute  Dauerfeuer-
Funktion, die tiber den roten
Knopf neben den Feuertasten
ein- und ausgeschaltet wird.

UNTER DER OBERFLACHE
Ebenso interessant wie die
Oberseite des Wireless Analog
Controllers ist auch die Riick-
seite, denn dort befinden sich
zwei geschickt in die Zeigefin-
gerkerben eingearbeitete Schal-
ter, mit denen Sie die eingebau-
ten Vibrationsmotoren oder den
Controller komplett ausschal-
ten kénnen. Billighersteller spa-
ren oft genau an diesen Schal-
tern, doch hier haben sich die
Macher beim Design wirklich
Gedanken gemacht. Fazit: Die
Funkreichweite von 5 bis 8
Metern ist fiir jedes Wohn-

g

N

W der Winterolympiade
erschien der neue
Controller - im

zimme r\\ /s
geeignet, das %

Design sehr hand- R
freundlich und die
Ausstattung tberdurchschnitt-
lich. Wer gerne kabelfrei spielt,
findet im Wireless Analog Con-
troller eine giinstige, schmucke
und qualitativ angemessene Al-
ternative zu den &hnlich teuren
Kabelcontrollern von Sony.

SPORTLICH Nur kurz nach

weiBen Design.

TEST WIRELESS A. CONTROLLER §

Typ: Zubehor

Hersteller:  Pebble Entertainment
Info-Telefon: 0231-4770499
Internet: www.pebble-entertainment.de
Preis: . Preis-Leistung:

Ca. €30,-  Gut

& Kabelloser Controller

© Dauerfeuer-Funktion

© Interne Motoren abschalthar
© Schultertasten klacken hirbar

GESAMTWERTUNG 8n[y
0

 Docking Station

| ZUBEHOR

Ladestation mit Lautsprechern und Fernbedienung |

' Wenn Sie eine Docking-Station

fiir Thre PSP brauchen, kaufen
Sie diese. Sie bekommen einen
robusten Standfufl, an den Sie
das PSP-Netzteil anschliefen
konnen. Wenn die PSP dann
eingesetzt wird, lidt sie den
AKkku auf und kann auch die ein-
gebauten Lautsprecher verwen-

den. Unterwegs setzten Sie vier
(nicht beigelegte) AAA-Batterien
ein, mit denen die eingebauten,
nicht besonders gut klingen-
den Mini-Lautsprecher und die
Konsole gespeist werden. Fazit:
Sehr hilfreiche Allround-Do-
cking-Station fiir PSP-Spieler, die
unterwegs UMD-Filme schauen.

TEST DOCKING STATION

Typ: Zubehor

Hersteller:  Bigben Interactive
Info-Telefon: 01908-43044
Internet: www.bighen-interactive.de
Preis: - Preis-Leistung:

Ca. €15,-  Sehr gut

& Mit Batteriefach fiir unterwegs
& Mit kleiner Fernbedienung

© Fester Halt, PSP neigbar

& Eingebaute Lautsprecher

GESAMTWERTUNG 830/
0




Saitek A-290 w=

HARDWARE BJ7&

OHNE FRAGE Dieses Mini-Boxensystem klingt
sehr gut, kostet aber rund 100 Euro.

1_ LU/ Teures, aber vielseitiges Boxensystem fiir PSP, PC und Fernseher|

Besonders billig ist dieses Laut-
sprecherset nicht gerade, dafiir
aber vielseitig einsetzbar — und
sehr hiibsch designt. Das breit
ausgelegte Soundsystem kann
tiber das beigelegte Boxensys-
tem mit der PSP verbunden
werden - und liefert prompt
kristallklaren und vor allem
bassdurchdrungenen Sound.
Der Mittelteil des A-250 be-
steht namlich aus einem 3-
Watt-Subwoofer, wiahrend die
beiden = Neodym-Hochtoner
hinter den schwarzen Front-
gittern mit jeweils 1,5 Watt zu
Werke gehen. So kommt der
Sound von Konzert-UMDs wie
der aktuellen Coldplay - Live
2003 besonders gut riiber,
ohne dass Sie gleich eine teu-
re High-End-Anlage Ihr Eigen
nennen mitssen.

AUCH MIT DEM PC

PC-Besitzer werden sich freu-
en, denn die miissen nun ihre
MP3-Sammlung nicht kom-

plett auf die PSP-Speicherkarte
spielen, sondern kon-
nen diese tliber den
Rechner direkt
an das Boxen-
system  sen-
den. Dem A-
250 liegt ein
Bluetooth-
Sender bei,
der nach kurzer
Treiberinstalla-
tion die Musikdaten
vom Windows Media Player
oder Winamp im UmkKreis von
rund 10 Metern verlasslich an
das Boxensystem sendet. Die
Lautstirke und die Eingabeart
(3,5-mm-Klinke oder Blue-
tooth) kdénnen Sie tibrigens di-
rekt am Geridt dndern — ebenso
wie die Lautstdrke. Damit das
hiibsche Boxensystem auch
unterwegs seine Dienste ver-
richten kann, befindet sich
an der Riickseite ein Batte-
riefach fiir vier AA-Batterien,
die das A-250 fiir drei bis fiinf

Stunden auch ohne Netz-
teil mit Strom versorgen. Mit

> ey : Typ: Sound
einem nscna ungsprels von Hersteller: Saitek

d 100 E ist das A-250 -
e e Lok o info-Telefon: 01908-43044

flir die meisten PSP-Spieler

eine zu teure Investition und
deshalb weniger interessant.
Wer aber die Funk-Funktion
auf seinem PC verwendet,
der kommt voll und ganz auf
seine Kosten, schlieflich kann
man damit in der gesamten
Wohnung Musik héren, ohne
die PSP als Wiedergabegerit
bei Partys zu gefédhrden.

Internet: www.saitek-shop.de
Preis: - Preis-Leistung:
Ca. €100,-  Befriedigend

© Sehr guter Klang

@ Funktioniert auch mit Batterien

O Beigelegter PC-Funkdongle
@ Sehr teuer

GESAMTWERTUNG 85“ /
|

Saitek A-200

;’ (1 Schickes 2.1-System mit eigener Tasche

Deutlich  kleiner als das
A-250 (siehe Test oben) fallt
das im gleichen runden
Design gehaltene A-200-Laut-
sprechersystem von Saitek aus.
Der Clou: Wenn Sie die Ober-
seite kurz eindriicken, fihrt ein

Bereich nach oben und vergro-

fert damit den Schallspielraum
des eingebauten Subwoofers.
Die Klangqualitdat und der Bass
sind fiir ein tragbares Lautspre-
cherset tiberdurchschnittlich

SPIEGELEI? Fiir ein mobiles
Boxensystem klingt das A-200
unschlagbar gut.

gut - und durch ein geschickt
platziertes Batteriefach und die
hiibsche Lautsprecher-Tasche
konnen Sie das A-200 auch pro-
blemlos unterwegs einsetzen.
Fazit: Dank des Batteriefachs
(4x AAA) und der schicken
Tasche ist dieser Lautsprecher
ein optimaler Begleiter fiir PSP-
Spieler auf Reisen.

TEST SAITEK A-200

Typ: Sound
Hersteller:  Saitek
Info-Telefon: 01908-43044

Internet: www.saitek-shop.de

Preis:  Preis-Leistung:
Ca.€90-  Befriedigend
& Guter Klang

© Funktioniert auch mit Batterien
© Beigelegte Tasche

| © Hoher Preis

s AMERI!ING azﬂf!ﬂ

INFO HARDWARE-LEXIKON: DAS BESTE ZUBEHOR

Artikel Hersteller Preis Wertung
CONTROLLER

Cordless Action Controller Logitech Ca.€45- 88%
Extreme Action Controller  Logitech Ca.€25- 88%
P&l Dual Shock 2 Sony Ca.€30- 87%

Fanatec Speedster 3 Fanatec Ca. €59, 93%
B Fanatec Speedster 2 Fanatec Ca.€75- 91%
360 Modena Racing Wheel  Thrustmaster Ca.€65- 87%
FORCE-FEEDBACK-LENKRADER
Speedster 3 Force Shock  Fanatec Ca.€80,- 94%
GT Force Logitech Ca.€130,- 88%
FF Racing Wheel Thrustmaster Ca.€125,- 88%

FERNBEDIENUNGEN

DVD-Fernbedienung Sony Ca.€30- -
DVD-Commander |l Saitek Ca.€25- -
g DVD-Fernbedienung MadCatz Ca. € 25,- -

~ SONSTIGE CONTROLLER

B shadowblade Arcade Stick  Jéllenbeck Ca.€90,- 90%
GameBoard Fanatec Ca.€70,- 88%
B Netplay Controlier Logitech Ca.€80,- 87%

& . Memory Card 8 MB Sony Ca. € 30,- -
" Memory Card 8 MB MadCatz Ca. €40, -
Memory Card 16 MB Max  Bigben Interactive Ca.€20-  —

Z-680 Logitech Ca. € 400,- 90%
Inspire 5.1 Console Digital 5500 Creative Ca.€200,- 89%
Soundstation 5.1 Logic3 Ca. € 200,- 89%

SCHUMMELMODULE

Action Replay V2 Datel Ca. € 50,- -
Xploder fiir PlayStation 2 Blaze Ca.€40,- -
A x-Portv2 Datel Ca.€50,- -
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Sie haben Fragen,
Anregungen,

Kritik oder Lob? Dann
schreiben Sie uns!
Wir freuen uns iiber
jeden Brief, der

uns erreicht, und
bemiihen uns, alle
Fragen zu beantwor-
ten! Schreiben Sie an
folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PLAYZONE
Dr.-Mack-StraBe 77
90762 Fiirth

E-Mail: redaktion@play-zone.de

Auf die Schnelle

Sie haben eine kurze Frage oder
wollen etwas zu einem Thema sa-
gen? Dann senden Sie uns einfach

'~ eine SMS mit max. 160 Zeichen.

Die interessantesten Einsendungen
drucken wir in der nachsten

Ausgabe ab. Vergessen Sie nicht,
Inren Namen und Wohnort am
Schluss zu nennen.

R Senden Sie eine SMS
M mit dem Text: ,PZ Ihre

Meinung Ihr Name Ihr
Wohnort* (Beispiel:

»PZ Warum hat sich
Infogrames in Atari um-
benannt? Markus Miiller
 Bonn® an die Nummer:

D: 82098, € 0,49/SMS*
Alle Netze!

(* inkl. € 0,12/SMS
VF-D2-Transportanteil),
CH: 9292, sfr 0,70/SMS
A: 0900700800,
€0,50/SMS

Diesen Monat klaren wir tiber Regionalcodes auf, gehen eine riskante
Wette ein, erlosen alle sehnsiichtig wartenden Final-Fantasy-Fans und
bekommen wieder einmal brandheiBe News zum nédchsten GTA mitgeteilt.

FINALIFANTASY ADVENT CHILDREN

AbJAugust auf DVD und UMD!

FANTASTISCH

Liebes PLAYZONE-Team,
ich bin seit langen Jahren Abonnen-
tin eures tollen Hefts und bin begeis-
tert! Also bleibt so, ich lese euch im-
mer wieder gerne! Jetzt zu meinem
Problem: Ich bin ein GROSSER Final
Fantasy-Fan und erwarte sehnsiich-
tig jeden Teil der Serie. Wie viele
andere auch war ich vom ersten
Final Fantasy-Film ziemlich ent-
tauscht, hab ihn aber natiirlich trotz-
dem sofort erworben, denn es steht
schlieBlich Final Fantasy drauf. Aber
warum finde ich gar nichts Konkre-
tes zum neuen Film? Ich will ENDLICH
wissen, wann er rauskommt! Bei
Amazon kann man bereits die UMD
vorbestellen fiir den 7. Februar, aber
auch da steht dabei ,voraussicht-
lich” und ich will ihn schlieBlich auch
nicht auf UMD, sondern auf DVD. Bit-
te helft dieser verzweifelten Seele,
damit ich endlich Frieden finde!
Klingt dramatisch, ist auch so!
ARIANE LENSSEN

PLAYZONE: Wir setzen der Dramatik ein
Ende und kénnen dir zumindest endlich
ein grobes Erscheinungsdatum nennen.
Im August soll Final Fantasy Advent
Children auf DVD und UMD erscheinen.
Bereits einen Monat friiher wird die Ver-
leihversion der DVD verfiigbar sein.

CODE GEKNACKT

Hallo PLAYZONE-Crew,

ich habe eine Frage zum Thema Re-
gionalcodes von PlayStation-Spie-
len. Ich bin eigentlich PC-Spieler und
bin daher, was Konsolen angeht,
schlecht informiert. Ich wollte mir
nun aber doch eine PS2 holen (ich
kann den Final Fantasy-Spielen ein-
fach nicht widerstehen), aber ich
musste feststellen, dass die PlaySta-
tion selbst und die Spiele dafiir mit
Regionalcodes ausgeliefert werden
(kannte ich bisher nur von DVDs).
Mein Problem: ich spiele gern engli-
sche Versionen von Spielen. Am PC
ist das ja kein Problem, aber wenn
die PS2 nun diese Regionalcodes

hat ... Bei deutschen DVD-Filmen ist
die englische Tonspur ja meist mit
drauf, aber die meisten deutschen
Versionen von Spielen werden doch
sicher NUR deutsche Sprache ent-
halten, oder? Eine Mdglichkeit ware
natiirlich, sich eine amerikanische
PS2 und dazu halt nur amerikani-
sche Spiele zu kaufen, aber die muss
man sicherlich teuer importieren. Es
ware auch in vielen Féllen unndtig,
da ich nicht alle Spiele unbedingt
auf Englisch will. Gibt es auch
eine Maoglichkeit, englischsprachige
Spiele auf einer deutschen PS2 zu
spielen? Haben zum Beispiel die bri-
tischen Spiele den gleichen Regio-
nalcode wie deutsche, und wenn ja:
Wo bekommt man die halbwegs kos-
tengiinstig? Noch eine letzte Sache:
ich habe auch von Mod-Chips gele-
sen, die das Regionalcode-Problem
beseitigen. Sonderlich wohl ist mir
aber nicht bei dem Gedanken, an der
Konsole rumzubasteln. Und ist das
iiberhaupt legal?

NICO SPERLING PER E-MAIL



PLAYZONE: Du hast Recht, ein Import
von Konsole und Spielen aus den USA
ist kostspielig und nur aufgrund der
englischen Sprache auch gar nicht not-
wendig. Es ist tatsdchlich so, dass Spie-
le aus England den gleichen Regional-
code wie die deutschen Spiele besitzen
und dementsprechend auf einer deut-
schen PS2 wunderbar laufen. Ein USA-
Import lohnt sich nur, wenn man die
Spiele mdglichst friih besitzen mdchte
oder Titel zocken méchte, die in Europa
nicht erscheinen. Ein Mod-Chip ist auch
nicht besonders giinstig und selbst
sollte man den Einbau ohnehin nur bei
entsprechender Erfahrung vornehmen.
Bezugsquellen fiir englische Spiele gibt
es reichlich, selbst www.amazon.co.uk
schickt Spiele nach Deutschland. Alter-
nativ hat sich www.game.uk.com als
zuverldssiger Versender erwiesen. Ein-
ziger Knackpunkt sind die Versandkos-
ten. Es lohnt sich, mehrere Spiele auf
einmal zu bestellen, um maglichst we-
nig Porto zu bezahlen. Insgesamt gese-
hen ist der Import aber heutzutage gar
nicht mehr so oft ndtig, da viele Spiele
mehrere Sprachen zur Auswahl bieten
oder gleich auf Englisch mit Untertiteln
ausgeliefert werden. Hier hilft ein Blick
in unseren Test oder die Nachfrage bei
Kumpels, die das Spiel bereits besitzen.
Auch unser Forum kann helfen, also surf
doch einfach auf unserer Homepage
www.play-zone.de vorbei.

WETTEN, DASS..?

Moin,

ich wollte euch eine schine Wette
anbieten. Nachdem das Update von
Metal Gear Solid 2 ,Substance® und
die verbesserte Variante von Metal

uiLe

guuS?A“LF

LOGISCH? Nach Substance
und Subsistence wirklich
Subresistance?

Gear Solid 3 ,,Subsistence” genannt
wurden, sehe ich es als logische
Konsequenz, eine mogliche weitere
Variante von Metal Gear Solid 4 unter
dem Namen ,Subresistance® zu ver-
kaufen. Und darum mdchte ich mit
euch wetten. Wenn Konamis kreative
Kidpfe genauso denken, bekomme ich
von euch ,Subresistance” kostenlos
zugeschickt (und eventuell auch den
Platz des Chefredakteurs angeboten).
Wenn ich Unrecht habe, werde ich
meine zu diesem Zeitpunkt bereits
in meinem Besitz befindliche Play-
Station 3 mit einer ,Ich liebe PLAY-
ZONE"-Aufschrift beschmutzen (ein
Beweisfoto wird dann natiirlich zu-
geschickt). Ich finde, das klingt nach
einem fairen Angebot. In hdchsten
Tonen und schon im Voraus ein Dan-
keschon fiir ,Metal Gear Solid 4:
Subresistance”, euer designierter
Chefredakteur.

BENEDIKT KAMPERT AUS WUPPERTAL

PLAYZONE: Pah! Was ist denn das fiir
ein lacherlicher Wetteinsatz? Eigentlich
erwarten wir von allen unseren Lesern
die ,Verschonerung“ ihrer Sony-Konso-
len, schiieBlich handelt es sich dabei
nicht etwa um eine Verschmutzung,
sondern um eine Wertsteigerung! Da
musst du also schon etwas mehr bieten.
Eine PlayStation 3 mit der Aufschrift
,David Hasselhoff forever!" oder ,lch
spiele gerne V.L.P.!“ wére schon eher
ein gleichwertiger Wetteinsatz. Zumin-
dest fiir ein kostenloses Exemplar von
Metal Gear Solid 4, der Chefredakteurs-
posten ist in Welteinsétzen gar nicht zu
bezahlen. Geld wird dagegen gerne an-
genommen, aber bitte direkt per Uber-
weisung auf mein ... &h ... unser Konto
auf den Cayman-Inseln. Grundsétzlich
sind wir der Wette gegeniiber aber
nicht abgeneigt, schon allein um dein
schmerzverzerrtes Gesicht zu sehen,
wenn du die (vermutlich) unfassbar
teure Konsole mit einem Edding voll-
kritzelst. Sprich: Wir sind dabei!

A Koy
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INFO STIMMEN AUS DEM FORUM
s . b W

Im PLAYZONE-Forum finden Sie jeden Tag interessante
Beitrdge zu aktuellen Themen und kénnen auch mal mit
dem einen oder anderen Redakteur diskutieren.

In diesem Monat geht’s um die coolsten Bﬁsewlchte

=z

ssbisue lipper

Rang: =
Anmeldedatum: 28.06.04
Datum: 08.02.06 19:03
IP:85.178.86.135

Inspieriert von dem Helden thread will ich wissen weiche Bosewichtar ihr am
besten fandet.

|Am besten haben mir gefallen:

‘Vampire

Psycho Mantis

The Sorrow

Doch manchmal ist da eine SBtimme, Die aus dem Dunkel zu dir spricht
Du kennst ihren sanften Klang, Doch ihren Namen kennst du nicht

Du verstehst kaum, was sle sagen, Und Irgendwann verstummt sie ganz
(Eisregen)

i Loschen M Bearbeiten [Welterleilen W Antworten v

crackout

AW: Lieblingsbosewichier

Rang: ¢
Anmeldedatum: 26.12.01
Datum: 09.02.06 19:05
IP:84.15591.213

E g: Fortinbras (O

gedndedt am 09.02 2008 uw 19:08 Lhr von erpchout

besenpower.net
2 Lischen en B2 Weil n__ MAniworten v.
mipu AW: Lieblingsbosewichier
Rang: = Ich sag mal
Anmeldedatum: 23.11.03
Datum: 09.02.0619:28 | Kain (Legacy of Kain Serles)

IP:89.48.150.149

Luck I;mg mlddle name salu le:s\mns lnulsnncnv “Mind you, mﬂrsl
name is Bad*
- (Temy Pratchett, Interesting Times)

Riloschen (=) n v

Pedas

Rang. +
ym: 13.09.04

AW: Lieblingsbosewiciler

Keine Autorenpunkie
Datum; 09.02.06 19:33

Liquid Bnag die untotbare Sau &

Der letzte Lmnanen-eegnamel EyeToy Play2 9

IF; 844808123 ‘Gefreiter CC Pedaa - berst sberru-damiich, 2u allem beret
Fir meine Helmat, fir die Cammunityl
Jimior Vize Chef des PZoFPC & Mutter aller Putzen RIS
I Loschen: &4 it = (4 v
petib AW Licblingsbosewichter
Rang. = | LeChuck von monkey island

. 24.08.01

und kuja aus final fantasy

Datum: 09.02.06 18:46
IP:84.59.133.223

the boss aus mgs 3
sydney von vagrant story
‘dlo Berie Istkomplett. T

2000.,4000. 6000. ,8000. und 10.000 Post im dritten Wellrekardthread

X Loschen & = M v
Salon25 AW: Lieblingshosowichter
Rang: ¢¢ Ohne gross zu Gberlegen:

Anmeldedatum: 03.10.02
Datum: 09.02.06 19:48
IP:80.135.233.106

\Wesker in RECV-X, genialer Abspann mitihm ©

You ried your best and you falled miserably. The lessan fs: Nevertnd
Planlos Clan Page

X Loschen  “Bearbeiten [EWeilerleiten 4 Antworten v

Rnib
Rang:
Mmelﬂedimm 18.10.01

Datum: 09.02.06 20:37
IP: 84.186.107.231

|
L%

Cay

AW: Lieblingsbosewichlor

Neo Contex, isch mach ihn imma wieda platt xD
Cifer auf jeden (naja ok der is so halb bise)
Vergil

Ripper Roo

Tekken Fonneffalles andre istnur Tannefll

JLoschen k4B i L T4
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PLAYZONE LESERBRIEFEJ

Lesefutter fiir
Konsolenfans!

XBOX-ZONE - das unabhéngige
Magazin rund um die Xbox!

Das graBte Rollenspiel
aller Zeiten? Vielleicht,

. aber auf jeden Fall ist

The Elder Scrolls IV:
Oblivion schon der am
sehnlichsten erwartete
Titel fiir die Xbox 360!
Auf der XBOX-ZONE-
DVD finden Sie ein
exklusives Video zum
Rollenspielhammer!
Jetzt im Handel!

N-ZONE - das meistverkaufte

Nintendo-Magazin

X NINTENDU

HIGHT IGHTS AUS & JANREN

DIE? BESTEN

GAMECUBE-:;‘MLE‘

Foy [Ny

Die néchste Generation
kann warten — N-ZONE
stellt auf acht Seiten
die besten GameCube-
Spiele vor, die man
einfach haben muss.
Die exklusive Reporta-
ge zum Download-
Service des Revolution
Kiart die wichtigsten
Fragen zum Service.
Jetzt im Handel

EDGE - Das UK-Kultmagazin
nun auch auf Deutsch!

NINTENDOS NEUE LEICHTIGKEIT

Ein neuer Spross der
Nintendo-Familie stellt
sich vor. Nintendo
présentiert den DS Lite,
der mit schickem De-
sign auch den letzten
Skeptiker iiberzeugen
soll. AuBerdem: wie
Xbox Live Arcade zum
Verkaufsschiager avan-
ciert. Jetzt im Handel!

CVG - Das preisgiinstige
Multiformat-Konsolenmagazin!

Coole Moves und
freche Spriiche: CVG
testet den Nachfolger
2u Electronic Arts'
trendigem Hinterhor-
Kick FIFA Street. Ein
Uberbiick tiber die
besten Budget-Spiele
ligfert allen Spar-
fiichsen Griinde, die
Geldbdrse zu pliindern.
Jetzt im Handel!

BRANCHENKENNER 2

Sehr geehrtes PLAYZONE-Team,

ich habe euch in Ausgabe 11/2005
geschrieben, dass Rockstar Games
ein neues GTA entwickelt und euch
die Neuerungen beschrieben. Ich
habe euch auch versprochen, dass
ich euch wieder schreibe, sobald ich
wieder etwas Neues weiB. Und ich
habe auch wieder was parat: das
Spiel soll in London im Jahre 1997
handeln, es soll schon zu 60% fertig
gestellt sein und es soll zeitgleich
mit der PlayStation 3 erscheinen. Ich
gehe davon aus, dass das Spiel GTA
London heiBen wird. Konnte Maik die
Neuigkeit bitte auf der DVD ansagen?

PLAYZONE: Du schon wieder. Wo
kriegst du nur immer diese Wahnsinns-
infos her? Und das, obwohl wir dich
doch seinerzeit an Rockstar Games ver-
pfiffen haben. Diesmal hast du es sogar
geschafft, Maiks Namen nicht zu verun-
glimpfen. Leider kam dein Brief fiir die
DVD einfach zu spét, sonst hatten wir
dich eingeladen und eine halbstindige
Extra-Newsmeldung vorbereitet oder
waren gleich mit dir zur Rockstar-Zen-
trale in New York geflogen, um die Ent-
wickler direkt vor Ort mit deinen Insi-
derinfos zu beeindrucken. Andererseits
standen diese Gertichte bereits Ende
Dezember auf www.play-zone.de, was
eigentiich nur zeigt, dass du ganz toll
News von unserer Homepage abschrei-
ben kannst.

Ich hétte da mal eine Frage: Wird es
in Driver: Parallel Lines das World
Trade Center geben? Im Jahr 2001
wurden die Tiirme ja durch einen
Terrorangriff zerstort und das Spiel
handelt in den Jahren 1978 und 2006.
Also miissten die beiden Tiirme im
Jahr 1978 ja noch stehen.

TOMMY KLEVE AUS SCHWERIN

GERilCHTEKﬁl_:HE Ist dies
‘das erste Bild'vom
nachsten GTA? Wir

sind skeptisch. "

PLAYZONE: Exakt so ist es. Im Hand-
lungsstrang von 1978 kann man in
Downtown die beiden Twin Towers
sehen und nattrlich auch hinfahren.
Im Jahr 2006 dagegen findet man dort
lediglich einen Bauzaun, ganz wie im
echten New York.

PIRATENSENDER

Hallo ihr Konsoleros!
Vor einer Woche habe ich mir Grand
Theft Auto: Liberty City Stories ge-
kauft und bin - wie soll es auch an-
ders sein - sofort siichtig geworden.
Dieses Spiel sollte in keiner Samm-
lung fehlen! Doch genug der iiber-
schwinglichen Worte. Wenn ich in
die Optionen vom Spiel gehe und dort
»Audio“ auswdhle, kann ich mir ja
unter anderem alle Radiosender an-
sehen und auswahlen. Eine Spalte
dariiber gibt es eine weitere Option:
»Eigene Songs“. Kann ich mir beim
Zocken dieses Games etwa meine
eigene Musik anhdren? Wenn ja, wie
geht das vonstatten? Ich habe schon
einiges versucht, jedoch immer klag-
lich versagt. Wenn ihr mir weiterhel-
fen konnt, bleib ich auch weiterhin
ein treuer Leser.

SASCHA BLUM AUS SAARBRUCKEN

TOSHIBA DDD-DVD SD-M1802 ] z CD Tide Ten Thousand Fists (ABvance)
A R 3 €4, Find Album Info CD Adtist Disturbad
PIHHE MM &
[ Various Artists
Title . TPisi Start ”Le‘n‘qth Size Compr. ... ;
B | ¥ 10,000 Fists 01  0:00:00.00 0:03:33.38  35.91 MB 1.67 MB
¥ Just Stop 02 0:03:33.38 0/03:46.47 3812 MB 1.78 MB
 # Guarded 03 0:07:20.10 0:03122.26 34,04 MB 159 M8
‘.ﬂD!lﬁ' 04 Di10:42.36 (e —— -
| 4 stricken 05 0:15:02.17 G‘“"s‘"‘m" ——"
A I'm alive 06  0:19:08.19 |
#3 Son of a Plunder 07 0:23:5243 | Flease select the game lo receive the chasen audio iacks
# overburdend 08  0:27:4250 | TRE i
127:4250 | GTALiberty Ciy Stores (US
# Decadence 09 0:33:41.57 | - -
# Forgiven 10 0:37:07.30 |
#3 Land of Confusion 11 0:41:21.18
# sacred Life 12 0461332 |
| 4 pain Redefined 13 0:49:2057 |
| 8 avarice 14 0532870 |
|
Audio CD in drive 3 Tracks 0:12:33,65 himis.F ||

UMSTANDLICH Eigene CDs miissen
direkt auf die PSP gerippt werden.

PLAYZONE: Puh, dann bleibst du uns
wohl auch in Zukunft gewogen, denn
wir haben des Rétsels Ldsung. Eigene
Soundtracks lassen sich tatsachlich ins
Spiel einbinden, allerdings ist die Sache
leider etwas komplizierter als erwartet.
Zundchst einmal musst du mit einem PC
auf die Seite www.rockstargames.de/
libertycitystories surfen. Dort findest du
im Bereich ,Downloads” ein kleines
Programm zum Herunterladen. Nach der
kurzen Installation kannst du dann Mu-
sik von CDs kopieren, allerdings muss
die PSP an den Rechner angeschlossen
sein und die Titel kinnen nur direkt auf
die Konsole kopiert werden. Dummer-
weise lassen sich die Musikstiicke an-
schiieBend nur im Spiel verwenden und
nicht im Music-Player der PSP anhdren.
Viel Aufwand und viel verschenkter Platz
auf dem Memory Stick sind ein hoher
Preis fiir eigene Soundftracks in Liberty
City Stories, aber immerhin ist GTA
damit das erste PSP-Spiel, das dieses
coole Feature unterstiitzt.

KOLOSSAL

Hi Reds!
Ich bin ein groBer Fan des Garhes
Shadow of the Colossus geworden!
Ich habe mich auch entschieden, es
meiner Spielesammiung hinzuzu-
fiigen, doch eine Frage habe ich da
dann doch noch: Auf einer Website
habe ich gelesen, dass beim zweiten
Durchspielen auf einem hdoheren
Schwierigkeitsgrad die  blauen
Schwachstellen auf den Kolossen
anders platziert sind! Ist das so kor-
rekt? Ich kann mir das irgendwie
nicht vorstellen, aber es

ﬁ,\g ware toll!

§ SINA LUEHR PER E-MAIL

PLAYZONE: Nein, da hast du
dir einen Béren aufbinden
lassen. Im Story-Modus hat
lediglich der 15. Koloss im
héheren Schwierigkeitsgrad
eine zusatzliche Schwach-
stelle, die man treffen muss,
alle anderen Gegner besiegt
man auf die gleiche Art und
Weise wie bereits zuvor.



WIR WOLLEN EURE IDEEN

Wir wollen eure ldeen

Schreibt uns.und gewinnt e

et -

2

%
a, was heif3t das denn genau: Welche Ideen? Und
noch wichtiger, wie viele {iberhaupt? Kurze, lange,
abgedrehte, normale, ja sogar total verriickte Einfille

zur PLAYZONE - wir wollen sie alle. Uns interessiert alles, was ihr

zu eurem Lieblings-PlayStation-Magazin, zur DVD, der PLAYZONE-

Show oder unserem Internetauftritt zu sagen habt. Schreibt uns 2

dazu einfach eine E-Mail an redaktion@play-zone.de, Betreff , PLAY-

ZONE 2006“ oder schreibt einen Brief bzw. eine Postkarte an:

PLAYZONE

Stichwort: PLAYZONE 2006
Dr.-Mack-Strafle 77

90762 Fiirth

Wie oben angedeutet lohnt sich das Mit-
machen, denn wir verlosen in Zusammen-
arbeit mit Sony jede Menge wertvolle
Preise rund um den kommenden Online-
Knaller Socom 3.

Teilnahmeschluss ist der 3. Mai 2006.

AR Ne. 4
PLAYSTATION M E.2008

oL



4NN\ CHEATS & CODES

Michael Meyer

25, Redakteur

Mit dem
Waffen-Cheat
zu Electronic
Arts’ genia-

lem Shooter

Black konnen
Sie Ihr Umfeld
schon von
Anfang an zu
Kleinholz
verarbeiten.

INFO PLAYZONE GAMES-HELPLINE

Sie haben ein ganz spezielles
Problem, das noch nicht in unserem
Heft gelést wurde? Dann erhalten Sie
ab sofort Hilfe, denn unsere kosten-
pflichtige Hotline hilft Innen bei allen
kniffligen Puzzles, fiesen Endgegnern
und vertrackten Levels:

0900/1 101 891

Téaglich von 8 bis 24 Uhr

Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.

GHEATS cnnEs

Marc Ecko’s Getting Up:
| 5 1BSSURE

j (HI[7\@ iiberleben auf der StraBe war nie einfacher.

Wechseln Sie in das Optionsmenii und wihlen Sie den Punkt ,Codes” aus. Mit den Cheats aus der
Tabelle schalten Sie alles frei, was man sich nur vorstellen kann. Falls Sie einen bestimmten Cheat
wieder ausschalten méchten, geben Sie das entsprechende Wort einfach ein zweites Mal ein.

Alle Konzeptzeichnungen
SIRULLY

Alle Black-Book-Graffitis
SHARDSOFGLASS

Alle Charaktere fiir den VS.-Mode

STATEYOURNAME

Alle Kampf-Verbesserungen
DOGTAGS

Alle Legenden

NINESIX

Alle Levels

IPULATOR

Alle Filme
DEXTERCROWLEY

Alles vom Ipod
GRANDMACELIA
Unendliche Lebensenergie
MARCUSECKOS
Unendliche Fertigkeit
FLIPTHESCRIPT
Maximale Lebensenergie
BABYLONTRUST
Maximale Fertigkeit
VANCEDALLISTER

CHEAT Geben
Sie die Codes
in die Zeile
ein, um die
entsprechen-
den Effekte zu
aktivieren.

fr Codes

WUNSCHLOS
GLUCKLICH

Mit den Cheats
ldsst sich
wirklich alles
freischalten.

BlacK et

Starten Sie ein neues Spiel und
wechseln Sie noch vor Missi-
onsbeginn ins Optionsmenti.
Erstellen Sie dort ein neues
Profil. Als Name geben Sie den
Code EAUS-MFYA-PKD9-FTPK
ein. Das Profileingabefeld er-
scheint ein zweites Mal, wobei
Sie nun den richtigen Profil-
namen angeben. Dank dieser
Code-Eingabe finden Sie die
BFG, ein besonders michtiges
Maschinengewehr, von Anfang
an in Threm Waffenarsenal vor.

Eine kleine Starthilfe

o044
40300



ATV Offroad FIII'V3

& Blazin' Trails

PS2-Codes

Ravage Talons

[T codewirter fiir PS2 und PsP. NOSKILLS
Alle Fahrzeugeteile
Wechseln Sie im Hauptmenii zu den Optionen und wihlen Sie das ~ MIX:MATCH
Spielerprofil an, um die Cheat-Eingabe zu erreichen. Achten Sie bei  Alle Veranstaltungen
der Eingabe genau auf die Sonderzeichen sowie auf Gro8- und Klein-  IMP@TIENT
schreibung. Durch die Codes erhalten Sie alles, was das Rennfahrer-  Alle Auspuffanlangen
Herz begehrt. Fiir jedes System haben wir eine Tabelle angefertigt. ENVIRONMENT
Alle Klamotten
PSP-Codes FITS
1.500 Credits kassieren Alle Ravage Talons Alle Reifen
$moneybags$ +THREE THICK=RUBBER
Alle ATVs Alle Musikvideos Alle Strecken
TO LAZY Billboards SNOWBATS
Alle Fahrzeugteile Alle Klamotten Alle Musikvideos
TRICK IT OUT Duds ROCKNROLL
Alle Veranstaltungen Alle Reifen 1.500 Credits kassieren
NOGAME (O ist eine Null) Dubs +foodstamps+
Alle Auspuffanlagen Alles freischalten Alles freischalten
SMOG TEST All Access ISLACKER!

SEHEAF EINGEBEN

LOYALIST Auf dieser Maschine
haben Sie enorme Vorteile.

I +qud5tamp5 i
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EINGABE Achten Sie auf Sonderzeichen > A Zuruek
sowie Grofi- und Kleinschreibung.

Onimusha: Dawn of Dreams

mchallen Sie den versteckten Mehrspieler-Modus frei.

Beim Startbildschirm hélt Spie-
ler 1 die Tasten L2 und R2 ge-
driickt. Wahrendessen driickt
Spieler 2 auf seinem eigenen
Controller die Knépfe L1 und
R1 nach unten und betitigt
die Start-Taste. Laden Sie nun
einen Spielstand, bei dem zwei
Charaktere unterwegs sind, und
schon kann es losgehen. Driickt
einer der beiden Spieler die L2-
Taste wihrend des Spiels, wird
die Kamera auf dessen Figur aus-
gerichtet. Sie kénnen den Spiel-
fortschritt auch speichern und
das Spiel neu starten. Wenn kein
zweiter Spieler dabei ist, wird
die zweite Figur wieder vom
Computer gesteuert.

GETEILTES LEID Jetzt kinnen Sie den Story-Modus zu zweit angehen.

INFO CHEATREGISTER

Hier finden Sie alle Cheats,
die in den letzten zwolf
PLAYZONE-Ausgaben zu PS2-
Spielen verdffentlicht wurden.

Titel Ausgabe
Alien Hominid 09/2005
ATV Offroad Fury 3 05/2006
ATV Offroad Fury Blazin' Trails (PSP) 05/2006
Black 05/2006
Brothers in Arms: Earned in Blood  03/2006
Brothers in Arms: Road to Hill 30 07/2005
Call of Duty 2: Big Red One * 03/2006
Devil May Cry 3: Dantes Erwachen 07/2005
Destroy All Humans 09/2005
Die Sims brechen aus 06/2005
Die Sims 2 02/2006

Die Unglaublichen: Der Angriff des T. 04/2006

Die Urbz: Sims in the City 06/2005
Fantastic Four 11/2005
FIFA Street 07/2005
Full Spectrum Warrior 09/2005
GoldenEye: Rogue Agent 05/2005
Gradius V 06/2005
Grand Theft Auto Liberty City Stories (PSP) 02/2006
Grand Theft Auto San Andreas 02/2005
Heroes of the Pacific 01/2006
Juiced 08/2005
Killer 7 09/2005
L.A. Rush 02/2006
Lego Star Wars 08/2005
Madden NFL 2006 12/2005
Marc Ecko’s Getting Up 05/2006

Marvel Nemesis: Rise of Imperfects 01/2006
Medal of Honor: European Assault  09/2005

Mercenaries 05/2005
Metal Gear Acid (PSP) 04/2006
Midnight Club 3: DUB Edition 07/2005
NanoBreaker 09/2005
Need for Speed Most Wanted 03/2006

Need for Speed Most Wanted 5-1-0 (PSP) 04/2006

Onimusha: Dawn of Dreams 05/2006
Prince of Persia: The Two Thrones  03/2006
Robots 07/2005
Rumble Roses 06/2005
Scaler 08/2005
Shrek Superslam 03/2006
Sniper Elite 04/2006
Spartan: Total Warrior 01/2006
SSX on Tour 01/2006

Star Wars Battlefront Il (PS2 + PSP) 02/2006
Star Wars Episode Ill - Rache der Sith 8/2005

Stolen 06/2005
Street Racing Syndicate 08/2005
Tak 2: Der Stab der Traume 07/2005
Teenage Mutant Ninja Turtles 2 07/2005
Tekken 5 08/2005
The Incredible Hulk: Uttimate Destruction 12/2005
Tiger Woods PGA Tour 06 04/2006
Tony Hawk's Amercian Wasteland 02/2006
Tony Hawk's Underground 2 08/2005
True Crime New York City 02/2006
Twisted Metal: Head-On (PSP) 04/2006
Uttimate Spider-Man 01/2006

X-Men Legends II: Rise of Apocalypse 01/2006
X-Men Legends If: Rise of Apocalypse (PSP) 03/2006
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In unserer

Das Spiel ist okay, N B
) O aber keine Revolution 6% Auf jeden Fall! Dank der

i im Vergleich zum Vorganger. 0 Neuerungen macht das
% g Spiel jetzt noch mehr SpaB.

DEN STRASSENI(I[:K v

Fe ed bac k 80 deutliche Umfrageergebnisse glbt S nur selten. Uber
85% der Teilnehmer unserer Umfrage machen einen FIFA Street 2 Besser als

Zéh I e n n ur d ie Bogen um die FuBball-Ableger von EAs Street-Reihe. In der Vorgénger?

Anbetracht der sehr hohen Verkaufszahlen kann man
da nur zu einem Ergebnis kommen: PLAYZONE-Leser

Meilll.lngen haben hohe Angprii

s Der erste Teil war weniger komplex, machte . Egal ob neu oder alt - FIFA Street F

_— 0 ! B opoy Folo :

der Leser. = 0 Yo aber trotz einiger Macken mehr SpaB. 4 86% reiBt mich absolut nicht vom Hocker. '
& _—

Wenn Sie uns
Shatow of the Colossus 1 6% Die Idee ist gut, mich 40% Ich bin begeistert, Es sollte

etWaS i u ME““ n AvnN I stort allerdings die mehr Spiele dieser Art geben.

durchschnittliche Technik.
sagen haben,
konnen Sie
dies unter
legt wird und die Technik mit Story
WWW.play-ZOHB.de und Inszenierung mithalten kann.
gerne tun.

i Shadow of the Colossus: Wie
Verschont mich gefallt Ihnen der inoffizielle

— mit o was kann Ico-Nachfolger?
ich nix anfangen!

26|y Ganz nett, zu den Top-Titeln
0 gehisrt es fiir mich aber nicht.

HI“II]IIE Liberation

\ HAUPTSACHE
KILLZONE!

SBfIWIﬂFIQﬁEIlSQI'ﬂﬂﬂ Wie erwartet spielen die

EHHENS ABHE meisten Teilnehmer unserer
Umfrage den normalen
Schwierigkeitsgrad. Anscheinend gibt es niemanden, der sich

durch die Spiele cheatet. Kein Wunder, denn selbst wenn, wiirde
dies wohl keiner zugeben!

Der GrpBteil\der Teilnehmer unserer Umfrage
kann gut damit leben, das PSP-Killzone nicht
aus der\Ego-Perspektive zu spielen. Eine vor-
bildliche\Einstellung, denn was letztendlich
zéhlt, ist tlerSpielspaB! x 0/ Pfeif auf den Schwie-
* 140/0 lerT:erel:tu% 0 rlgkeltsgrad mit Cheats
spielt es sich am angenehmsten.

.' z‘y So schwer wie méglich. Ich
0 hab's gern anspruchsvoll.

Nerven zu schonen,
kann's fiir mich gar
nicht leicht genug sein.

4 oy Kilizone stinkt, egal aus
& 9% welcher Perspektive.

Fingerfertige Leser? Fiir
welchen Schwierigkeitsgrad
entscheiden Sie sich?

Killzone ist ein Ego-Shooter Killzone: Liberation
und soll auch einer bleiben! - positive Uberraschung?
. Das PSP-Killzone wird kein
Ego-Shooter!

/ 22%

40/ Ein bisschen herausfordernd sollte ein Spiel
0 schon sein — ich spiele meistens normal.

270/ Coole Sache - Ego-
0 Shooter sind auf der
PSP sowieso nicht der Bringer.

o -

420/ 0b Draufsicht oder Ego-
Perspektive — Haupt-
sache, das Spiel macht SpaB.



PLAYZONE

Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb ge-
ben wir Ihnen an dieser Stelle die Moglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis
auszustellen! Unter allen Einsendern werden fiinf PlayStation-2-Spiele verlost.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?

Habe ich Will ich kaufen Berichte erwiinscht
Sony PlayStation 2
Sony PlayStation/PSone
Sony PSP
Sony PlayStation 3
Microsoft Xbox
Microsoft Xbox 360
Nintendo GameCube
Game Boy Advance (SP)
Nintendo DS
Nintendo Revolution
DVD-Player 4
Action Replay o. A.
Handy
PC

3. Welche Variante der PLAYZONE haben Sie gekauft?
[_J PLAYZONE-Magazin fiir € 3, -
[_J PLAYZONE mit DVD fiir € 4,99

4. Was halten Sie von der Magazinvariante der PLAYZONE?

(] Find ich einfach klasse. Die DVD habe ich sowieso nie genutzt!

[_] Cool! Eine kostengiinstigere Variante der PLAYZONE wollte ich schon immer haben.
(_] Ich wiirde mir wiinschen, immer die Wahl zwischen beiden Varianten zu haben.
(_] Geféllt mir nicht so gut — die DVD gehdrt unbedingt zur PLAYZONE.

[ Nein

6. Auf der aktuellen PLAYZONE-DVD finden Sie einige Videos im PSP-Format,
die Sie ganz einfach auf Ihren Memory Stick kopieren und dann unterwegs
anschauen konnen. Was halten Sie von diesem Angebot?
[_] Finde ich super und nutze ich gerne — demnéchst bitte mehr Videos!
[_] Die Idee ist ganz gut, aber so wichtig finde ich das nicht.
[_] lch habe (noch) keine PSP, aber an sich ist das eine gute Sache.
[_] Das braucht doch kein Mensch! Bei so kleinen Videos kann man
doch eh nicht genug erkennen. ¥

COo000Oo00000000s
Lo0CoO00000000
Lo000000000000

5. Haben Sie Zugang zum Internet? [ Ja

7. Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in nichster Zeit zu kaufen?
Spiele System DVD-Filme

8. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?
Hétten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?

Schulnote Mehr Genauso viel Weniger
Reportage PlayStation 3
Unreal Tournament 2007
Stranglehold
Hitman Blood Money
Tomb Raider: Legend (PS2)
Der Pate
Onimusha: Dawn of Dreams
Driver: Parallel Lines
Tomb Raider: Legend (PSP)
Splinter Cell Essentials

9. Wie nuizen Sie die PLAYZONE-DVD?
[_J Kann sie leider nicht nutzen

[_] Verwende normalen DVD-Player

(] Ich sehe sie mir bei Freunden an.

OoO00000000
CO00000000
CO00000000

[_J Spiele sie auf der PS2 ab
[_] Nutze PC mit DVD-Laufwerk

10. Welche Schulnote erhilt die DVD?
Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken?

Schulnote gesamt:
Thema des Monats: Test: Vorschau:
Spiel-Trailer: Film-Trailer: Moderation:

LEUGNIS

Name, Vorname:
StraBe:
Wohnort:
Telefonnummer:
Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
Computec Media AG, Redaktion PLAYZONE, Kennwort: PZ-Zeugnis 05,
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden gemaB dem Datenschutz getrennt voneinander archiviert.

11. Welche Eigenschaften treffen auf PLAYZONE zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig o a g
Kritisch O o a
Informativ a a a
Aktugll | 0 d
Ubersichtlich [ a O
Optisch ansprechend d Qa [
Ist das Geld wert a a a
12. Das Heft erhdlt folgende Schulnoten:
Text Layout Titelseite Gesamtnote
13. Folgende Rubriken interessieren mich:
[Z] News [_1 Reportagen [] Vorschau [ Tests
1 Tipps [ Zubehdr [ Internet (JDvD

14. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PLAYZONE? (Aktuelle Ausgabe: 05/06)
Ausgabe: /

15. Kaufen Sie die nachste PLAYZONE?  [_] Ja [_] Nein [_] Bin Abonnent
16. Ich kaufe die PLAYZONE etwa Mal pro Jahr.

17. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmaBig:

18. Was hat Ihnen aligemein an PLAYZONE gefallen?

19. Was hat Ihnen an PLAYZONE weniger gefallen?

20. Lesercharts: Welche drei Spiele fiir PS2 oder PSP gefallen lhnen im
Augenblick am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

Spiel System

21. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhiltlichen
Spiele fiir PS2, PS3 oder PSP wiinschen Sie sich am meisten?

Spiel System




INSERENTENVERZEICHNIS

COMPUTEG MEDIA AG 52-53, 73, 81, 85 CAIIT.C
Eastbeam 75 CoMPUTEG MEDIA
Ein Unternehmen der MARQUARD MEDIA AG
Electronic Arts 2, 10-11 Verleger Jiirg Marquard
Jamba 97 Verlag Computec Media AG
Dr.-Mack-Strafle 77, 90762 Fiirth
Jollenbeck 99 Telefon: +49 911 2872-100
Telefax: +49 911 2872-200
Sony 39 E-Mail: redaktion@play-zone.de
Take 2 3,7 www.play-zone.de
Ubisoft 29,100 Vorstand Johannes Sevket Gozalan (Vorsitzender),
Oliver Menne
SPIHE'H“TI.INES Redaktionsdirektor Hans Ippisch
Leitender Redakteur (V.i.5.d.P.) Wolfgang Fischer
Activision verantwortlich fiir den redaktionellen Inhalt.
Adresse siehe Verlagsanschrift
(spielerlgqlm Fragen) 0900/1 510 055 Mo.-Fr. 14-18 Uhr €0,62/Min. Redaktxon Maik Biitefiir, Thomas Eder, Uwe Honig,
www.activision.de Michael Meyer, Michael Pruchnicki,
=qeny Stefanie Schetter (Ltg. DVD)
Activision Mitarbeiter dieser Ausgabe Christoph Kraus, Udo Crnjak, Marius Wallat
: 8 P!
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www.atari.de Layout David Mola, Britta Rasp, Matthias Schoffel
= Bildredaktion Albert Kraus (Ltg.), Tobias Zellerhoff
Atari Titelgestaltung Matthias Schoffel
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Dayana Mostbeck, Michael Neubig, Jasmin Sen,
Buena Vista Games 0900/1 510059121 Mo.-So.11-20Uhr  €1,75/Min. ~ Christine Rockenfeller, Michael Schraut
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Eidos Vertriebskoordination Klaus-Peter Ritter
* : Produktionsleitung Martin Closmann, Ralf Kutzer
(spielerische Fragen) 0900/1 839582  Mo.-Sa. 10-22Uhr € 1,86/Min.
www.eidos. www.play-zone.de
eidos.de Computec Internet Agency GmbH
Eidos Redaktion Justin Stolzenberg, Sascha Pilling
Projektleitung & Konzeption Thomas Borovskis (Ltg.), Markus Wollny
(technische Fragen) 0900/1 839572  Mo.-Sa. 10-22Uhr  €1,86/Min. Programmierung Marc Polatschek, Stefan Ziegler, René Behme
www.eidos.de Webdesign Tony von Biedenfeld
Electronic Arts Anzeigen
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www.electronicarts.de Sa. 11-17 Uhr Peter Kusterer: Tel.: +49 89 900 475-130; peter.kusterer@computec.de
o = Wolfgang Menne: Tel.: +49 911 2872-144; wolfgang.menne@computec.de
Konami (Tipps & Tricks) 0900/1 101966  Mo.-So.8-24 Uhr  €1,86/Min. Sven Wedig: Tel.: +49 30 859-5464-1; sven.wedig@computec.de
.qs.konami-europe.com Lars Werkmeister: Tel.: +49 911 2872-255; lars.werkmeister@computec.de
o, g5 konami: euiope, & Silke Pietschel: Tel.: +49 911 2872-254; silke.pietschel@computec.de
Sony Powerline 0900/1 558 801  Mo.-Fr.10-20Uhr  €0,62/Min. Katja Thiem: Tel.: +49 911 2872-252; katja.thiem@computec.de
i Anzeigendisposition Judith Linder; judith.linder@computec.de
de.playstatlon.com Dateniibertragung  via E-Mail: anzeigen@computec.de
Sony (tec['m. Hilfe) 01805/766977 Mo.-Fr. 10-20 Uhr € 0,12/Min. Es gelten die Mediadaten Nr. 19 vom 1.10.2005
de.playstation.com Abonnement
. Abo-Service Inland/Ausland, Telefon: +49 89 20959125, Fax: +49 89 20028-111
Take 2 (EKDTBSS'HWIM} 0900/1 393 493 Mo.-So. 8-24 Uhr € 1,86/Min. E-Mail: computectcsj.de, Onllinc: http://aba.play-zone.de
Posta S
www.take2.de COMPUTEC Media AG, Aboservice LZ;JT;‘ESI fach 14 02 20, 80452 Miinchen
~ Abonnementpreis fr 12 Ausgaben:
Take 2 (Standard-Hotline) 0900/1 392492  Mo.-Fr. 16-20Uhr  €0,62/Min. Inland: € 57,60 Ausland: € 69,60
www.take2.de Abo-Service Osterreich
Telefon: +4'i 6246 882-882, Fax: +43 6246 882-5277, E-Mail: computec@leserservice.at
THQ 0900/1 505511  Mo.-Sa. 11-21 Uhr  €0,62/Min. Postadresse:
Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif
WWWtthE Abonnementpreis fiir 12 Ausgaben: € 64,80
Ubisoft 0900/1 824 847  Mo.-S0.9-24Uhr  €1,86/Min. E li\iﬁf::reswposig:‘ PLAYZONE wurden folgende SSX- und
" ertriebskennzeiche: eilt: ZKZ: B 48025, ISSN: 1437-0891
WWW.Ub!SOﬂ.dE ertriebskennzeichen zugeteilt
7 Vertrieb und Einzelverkauf: Burda Medien Vertrieb GmbH, Arabellastrafe 23, 81925 Miinchen
Vivendi Universal Games 0900/1 151 200 Mo.-Sa.9-21 Uhr  €0,62/Min. Druck: RR Donnelley Europe, ul. Obroncow Modlina 11, 30-733 Krakau, Polen

www.vugames.de

COMPUTEC MEDIA ist nicht verantwortlich fiir die inhaltliche Richtigkeit der Anzeigen und
ibernimmt keinerlei Verantwortung fiir in Anzeigen dargestellte Produkte und Dienstleistungen.

Die Veroffentlichung von Anzeigen setzt nicht die Billigung der angebotenen Produkte und Service-
Leistungen durch COMPUTEC MEDIA voraus. Sollten Sie Beschwerden zu einem unserer Anzeigen-
kunden, seinen Produkten oder Dienstleistungen haben, mochten wir Sie bitten, uns dies schriftlich

INFO DVD* DEFEKT?

Die DVDs werden nach bestem Wissen und
Gewissen geprift und entwickelt. Auf dem
Weg vom Kopierwerk zur Druckerei oder von
dort in die LAden und zu den Abonnenten kann
es jedoch schon-einmal passieren, dass eine DVD
wahrend des Transports beschadigt wird. Sollte die DVD auf lhrem
serienmagig ausgestatteten PAL-System oder Inrem DVD-Player
nicht lauffahig sein, dann konnen Sie diese selbstverstandlich bei
uns umtauschen. Schicken Sie die DVD dazu an folgende Adresse:
COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PLAYZONE,

Kennwort: DVD 05/2006, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

*Die PLAYZONE-DVD ist in der ,Magazin“-Variante nicht enthalten!

mitzuteilen. Schreiben Sie unter Angabe des Maga: nkl. der Ausgabe und der Seitennummer,
in dem die Anzeige erschienen ist, an: COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH, Annett Heinze,
Anschrift siehe oben.

Einsendungen Manuskripte und Programme:
Mit der Einsendung von Manuskripten jeder Art gibt der Verfasser
die Zustimmung zur Verdffentlichung in den von der Verlagsgruppe herausgegebenen
Publikationen. Urheberrecht: Alle in PLAYZONE veroffentlichten Beitriige bzw. Datentriger sind
urheberrechtlich geschiitzt. Jegliche Reproduktion oder Nutzung bedarf der vorherigen,
ausdriicklichen und schriftlichen Genehmigung des Verlags.

Jil

MARQUARD MEDIA

Deutschsprachige Titel: SFT, WIDESCREEN, PC GAMES, PC GAMES HARDWARE,

PC ACTION, PLAYZONE, XBOX-ZONE, N-ZONE, KIDS ZONE, EDGE, CVG, PSW, PSM,
XBOX 360: DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN, COSMOPOLITAN, JOY, SHAPE, CELEBRITY.
Internationale Zeitschriften: Polen: COSMOPOLITAN, SHAPE, CKM, MAGAZIN SPORT-OWY,
PLAYBOY. Ungarn: JOY SHAPE, FITT MAMA, CKM, I’I AYBOY, HORIZON.

1 tionale Tag; Polen: PRZEGLAD SPORTOWY, TEMPO, SPORT




JBEY Allle Produlde HSEET Sparabo®

og - . 11 I AT Wil =
AT LA AR IATAT™ 2::.%:4:5.2."&0![“20 Nur w'r hﬂben d,e Or'g,nale. s
Cute Girllriend anluuer
..@ur]&um - W;u L e &
<‘ 2 Mundstuhl - Meckertassen £ Sing3595

Bowling XXX
i;uimﬁ”ﬁﬂfﬂn’:w”mﬂ
BOWLING

Erotik925

L , 3 Bob Sinclar - Love Geﬁergfioh. :

Sing3597

Sing3599

7 Us5-Come Back To Me Baby Sing3601

Amateur Chicks L Video1415

Sing34603

11 Bushido - Augenblick Sing3605

Video1416 J N Video1417

Fll'lll' (o a YU I 2 o f

(NN 2 NY S AN d Y T d 0 4 1
s ocker.Sounds!

6] £ FENCIESSMA DGR B

—— R T . Bild93s2 || e :
X " Flamenco-Huhn Hit2779

] G 3 g Fliegeralarm Sirene_ Hit2780

6 IR 3 W f i_" B Hancy-0) Hit2781

i 7 i Vogelgrippe An Der Strippe Hit2782

“Bild9353 |

[ANT 2N A T [

 Emmme——
Racing Fever GT:
Absoluter Renn-
wahnsinn - neu
in3D

G Spiel2325
Asterix:

Rette Obelix - das
gallische Dorf ist
in Gefahr!
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| CallOf Duty 2:

Das realistischste

Weltkriegsspiel
fiir dein Handy

G Spiel2327
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Civilization 3:
Spiel das legen-
ddre Strategie-

spiel auf deinem
Ha
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Spiel2328
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i Age of Empiresi:
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|| Zivilsation durch 4
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*Im Monat [Sparabos) 4,99€ *jeweils pro Monat als Guthaben (+Transport/WAP/GPRS). Guthabennutzung: SMS,

; www.play-zone.de, wap.jamba.de, LISTE an 33333*. Abrechnung iiber Mobilfunkanbieter.
Wit ssarene | Jederzeit Kiindigung: STOPCOOL an 33333. Nach Aufbrauch des Abo-Guthabens gilt max.
rF—— ommssu | € O/Bestellung. Hilfe? 0180-5554890 (€ 0,12/Min). Mindestalter 16 Jahre. Handytypen & AGB:

Real

Handybilder Guthaben: 10 Stiick www.play-zone.de
2l el T Real Music/Fun Sounds Handyinfo: Motorola: Razr V3, Y220; Nokia: 6101, 3220, 6600; Samsung: E330, D500; Siemens: S65, C65: Sony Ericsson: K700i Handybil-
Handy Themes Guthaben: 4 Stiick der Handyinfo: LG: C1100, B2050; Motorola: Razr V3, V980, C980; Nokia: 6230, 3510i; Samsung: D600, E700; Siemens: S65 Animierte Handybilder Handyinfo: LG:
Erotik Download 25tick €3320, B2050; Motorola: Razr V3, V980; Nokia: 6230, 3220, 7260; Samsung: D500, E700; Siemens: C75 Spiele Handyinfo: Nokia: 2650, 3100, 6230, 7650, N-Gage

(QD); Sony Ericsson: K700i, Z1010 Themes Handyinfo: Nokia: 3230, 6630, 7610, N70; Siemens: C65, M65, $65; Sony Ericsson: K500i, $700i, T610 Erotik Down-
load Handyinfo: Motorola: V500, V80O; Nokia: 2650, 3100, 6230; Samsung: E710, X450; Siemens: SX1; Sony Ericsson: K700i, Z1010 Videos Handyinfo: Motoro-
Handy Videos Guthaben: 3 Stiick la: C385, E1060; Nokia: 3220, 5140; Panasonic: VS3, X700; Siemens: CX65, M65; Sony Ericsson: K500i, P800; weitere Handys und Infos auf www.jamba.de

Funsounds Guthaben: 5 Stiick




ten wir lhnen erstmals echte PS2-
Screenshots und -Videomaterial
vom vierten Hitman-Abenteuer,
mit etwas Gluck folgt schon
nachsten Monat der / e
umfassende Test!

Hitman:

VORS

In der aktuelle Ausgabe prasentier-

AUt

alil9.

7

Ten Hammers

Ten Hammers erscheint nun doch
erst im Mai. Unser Test im nachsten
Heft klart, ob die Entwickler bis dahin
die technischen Probleme des Erst-
lings in den Griff bekommen haben.

" PSM

e Der Pate — Das Spiel. Ein Test, den Sie nicht
ablehnen konnen

« Driver — Parallel Lines: Der GTA-Killer zuriick
auf der Uberholspur?

* Full Spectrum Warrior — Ten Hammers:
Team-Taktik wie in der US-Army

Das unabhéngige Magazin fiir PlayStation und PSP ©

Grand Theft Auto:

Liberty City Storie
(PS2)

Bereits Ende April
soll eine PS2-Ver-
sion des PSP-Hits
von Rockstar Games
erscheinen. Wird
es eine erweiter-
te Fassung oder
nur eine reine
Umsetzung?
Mehr dazu

im nachsten
Heft!

PSW

PS2 « PSP « PS3 » Die ganze Welt der PlayStation :

= Full Spectrum Warrior — Ten Hammers: Krieg
zwischen Realitat, Simulation und Spiel

» Tomb Raider: Legend: Eidos hat Wort gehalten:
Lara ist wieder in Top-Form!

* Splinter Cell — Double Agent: Sam Fisher im Visier:
alle Fakten, alle Gadgets, alle neuen Bilder

g/

AU

/8 Brathers in Ams 3

04.06 am Kiosk!

INFO VORSCHAU

In dieser Ubersicht finden Sie Er-
scheinungstermine fiir eine Auswahl
‘von Spielen, die parallel zur kommenden
Ausgabe erscheinen und daher ebenfalls
fiir einen Test infrage kommen. Aufgrund
zahlreicher Verschiebungen konnen

wir jedoch leider keine Garantie fiir die
Richtigkeit der Ubersicht iibernehmen.

- Termin
And 1 Streetball 30. Marz
Ape Escape 3 10. Mai
Dragon Quest: Die Reise des ... 13, April
Evolution GT April
Full Spectrum Warrior: Ten Hammers ~ Mai
Gauntlet: Seven Sorrows 24. Marz
Ghost Recon: Advanced Warfighter 30. Mérz
GTA Liberty City Stories Ende April
Hitman: Blood Money Friihjahr
Okami 2. Quartal
Rainbow Six Critical Hour Frilhjahr
Rampage: Total Destruction  28. April
Rogue Trooper 21. April
SingStar Rocks! 19. April
State of Emergency 2 April
The Da Vinci Code — Sakrileg Mai
Tomb Raider: Legend 7. April
Tourist Trophy 2. Quartal

10. Mai
Bubble Bobble Evolution April
Daxter 19. April
Dragon Ball Z: Shin Budokai  13. April
Field Commander Mérz
Football Manager Handheld 13. April
Popolocrois 31. Marz
SOCOM: Fireteam Bravo 19. April
The Da Vinci Code — Sakrileg Mai
Tokobot Mérz
Tomb Raider: Legend Frithjahr

Untold Legends: The Warrior's Code  Mérz
Viewtiful Joe: Red Hot Rumble 1. Quartal

' Das PS3-Debiit der Serie

. der GT-Macher im Test

 Test der deutschen Version
von Teil VIl

W) Tomb Raider: Legend ps»
- Der finale Test der
H Handheld—Fassungr

Die Vorschau erfolgt ohne Gewahr. Aufgrund
von Terminverschiebungen kinnen sich die
Themen kurzfristig andem.

Dragon Quest




WELCOME TO
THE REAL WORLD
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Beherrsche die Kriegsfilhrung der Zukunft und
setze das revolutionare Cross Com ein

;‘-Tfj I\a“ SLANCY'S

BrandheiBe neue Mehrspieler-Modi verlangen
dein ganzes strategisches Geschick.

Spiele eine einzigartige Multiplayer-Kampagne
im Koop-Modus mit deinen Freunden.
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